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Assembly instructions for the multi-purpose table (3-in-1)
IMPORTANT! NUMBER OF PEOPLE REQUIRED FOR ASSEMBLY: AT LEAST 2 ADULTS E N

A1 36" pool cue
A2 1-1/2" billiards triangle

PARTS LIST
No. Name Quantit No. Name Quantit
y y
H1 6 mm x 40 mm screw 12 A3 Chalk for a pool cue 2
H2 60 mm flat-head screw 4 Ad 1-1/2" bolt set 1
H3 1/4" x 38 mm screw 4 A5 Billiard cloth brush 1
H4 Nut 2 A6 Air hockey rebounder 65 mm 2
H5 Cross-head side nut 12 A7A Foam bumper 27 x 1/2" 8
H18 Screw socket 12 A7B Foam bumper 27 x 6 mm 8
HBA Black M6 washer 12 ABA 1/2" washer 8
H6B Black 1/4" washer 4 A8B 6 mm washer 8
H8 M16 washer 4 A9 50 mm air hockey puck 2
H9 M16 x 60 mm bolt 2 A10 31 mm game ball 2
H10a Pole mounting kit 8 A11 32 mm spacer ring 8
H10b 8 A12 4 mm Allen key 1
H10c 8 P1 Legs 2
H11 5/16" x 45 mm screw 2 P2 Cable hanger 1
H12 | Round-head screw T3.5 x 24 mm 30 P3 Side panel for air hockey table 2
H14 Flat-head screw W/P3 x 20 mm 8 P4 Table football scoreboard 1
H15 Round-head screw T4 x 45 mm 12 P4A Side panel for table football 2
H16 F4 x 12 mm flat-head screw 8 P4B End panel for table football 2
H17 T4 x 24 mm round-head screw 4 P4C Clamp 6
R1 A line-up of 3 home team players 1 P4D Pocket for a pool table 2
R2 Rack with 3 away players 1 P5 Triangular flank 2
R3 A line of two home players 1 P6 Pool table 1
R4 A set of 2 away team players 1 P7 Side billiards panel 2
R5 Bar with 5 home team players 1 P8 Table football goal 2
R6 Rack with 5 away players 1 P9 Handle 8
R7 A line-up featuring one home team player 1 P10 Air hockey table 1
R8 Bar with 1 away player 1 P11 Scoreboard 4
R9 M6 x 62.5 cm bar 8 P12 Fan 1
2
1

ASSEMBL
Y:

Step 1: Assembling the table football table frame

£ 1 Find a clean, clear space for assembly. It is recommended to assemble the table on a piece of cardboard to
avoid mechanical damage.
% 2 Place the P4A side panels upside down, with the finished side facing outwards.
3 Place the P4 playing surface into the grooves of the P4A side panels, as shown in Figure 1.
Once the playing surface is seated in the grooves, screw the 2 P4C support brackets to the P4A panels in a horizontal position
relative to the playing surface:
¢ use 4 H15 bolts, 4 bolt sockets — insert them into the holes in the P4C components, and 4 H5A plastic nuts,
¢ tighten to the correct torque — do not overtighten the H5A nuts.

Fit the 2 end panels P4B and screw them to the P4A panels using:
e H3 screws,
¢ H6 washers.
Align the P4B panels perfectly with the playing surface and at right angles to the side panels. Screw the
playing surface to the P4B panels using H14 screws, a Phillips screwdriver and firm pressure.
Carefully turn the table over to the other side.

Step 2: Assembling the base and table legs

1. Place the two triangular sides P5 on the cardboard, with the grooves facing outwards (towards the side panels).
2. Place the following onto the P5 sides:
¢ the P4D table football pockets,
¢ P8 billiards goals.
. The mounting holes in the P5 side panels are designed to accommodate the mounting screws for the pockets and goals.
. Screw the goals and pockets in place using H16 screws, ensuring that the holes face outwards.
. Assemble the triangular sides P5 to the legs P1 using:
e H9 bolts,
« HB8 washers,
e H4 nuts.
6. Position the legs and triangular sides with the pockets facing upwards and secure them in place using H11 knobs.
7. Screw the previously assembled table football playing surface onto the base prepared in this way:
» position them in the cut-outs in the P4A side panels,
» use H1 bolts, H6 washers and H5 nuts (steel),
« do not overtighten the H5 nuts — apply the correct torque.

abw

Step 3: Assembling the players

1. Insert guide rod R9 into the rods with players R1-R8. Fit the following onto the goalkeeper rods R7 and R8:
¢ plastic washers A8 with the larger hole,
¢ spring A7 (foam, also with a larger hole),
¢ insert the whole assembly into the holes in the P4A panels.

2. Fit the following onto the steel rods with holes, in sequence:
¢ H10c,
e A7 springs with smaller holes,
¢ A8 washers with smaller holes.



- Insert the rods into the holes in the R8 rods with pre-fitted ends.

. Fit the second part of H10b onto H10c so that the whole assembly is seated in the holes of the rods.

. Hold it in place and slide it into the holes in the P4A side panels (without the pre-drilled holes and plastic inserts).

. On the other side of the P4A panels, tighten the assembly securely using the threaded H10.

. Repeat the same assembly for players R3 and R4 (in the goalkeepers’ colours), facing the opposing team.

. Next, fit players R1 and R2 in different colours, also facing the opposition.

. Position players R5 and R6 facing each other, in the goalkeepers’ colours.

10.  Fit the P9 holders onto the R1-R8 rods and press them firmly all the way in.

11.  Screw the P11 counters to the P4B end panels using 12 mm countersunk head screws.

12.  Secure the completed table of players with A11 rings from the inside on all rods whilst assembling the next playing field.

©oo~NOOIh~ W

Stage 4: Assembling the ice hockey playing surface

1. Place the P3 side panel on the cardboard from the kit.

2. Screw the P12 fan to the P10 playing field using the sticker and H2 screws, along with the fan guard.

3. Slide the P10 hockey playing area into the cut-out in the P3 side panel — apply some force to ensure the part sits securely.
4. Make sure the hole in panel P3 is on the inside of the playing field.

5. The side panels P3 should protrude by a few mm; this makes it easier to fit them into the cut-outs on the sides of P5.
6. Repeat these steps for the second P3 panel.

7. Once assembled, gently turn the structure over to the other side.

8. Screw the 2 P4C clamps vertically between the P3 panels, using H15 screws and H5 plastic nuts.

9. Feed the power cable through the hole in the P3A panel.

10.  Turn the table football table over to the position without the billiards goals and with the table football pockets.

11.  Fit the ready-made hockey board and secure it in the cut-outs on the sides of P5.

12.  Secure it with:

¢ H3 bolts, H6 washers and H5 nuts,

¢ and H12 bolts to secure panel P10 to panels P3 and side panels P5.
13.  Fill all the holes.
14.  Screw the P11 counters in place using tapered screws (12 mm).

Step 5: Assembling the pool table
1. Turn the table so that the pool pockets are facing upwards.
2. Fit the side panels P7A and P7B — ensure that two screw holes on each panel are at the bottom.
3. Secure them with:
¢ using H3 screws,
e H6 washers,
e H5 side nuts — applying the correct torque.
4. Secure the 2 PC4 clamps with H15 screws and H5 plastic nuts.
5. Place the finished P6 billiards playing surface in position and secure it with H12 bolts.
6. Fill all the holes in the P7 panels and the P5 side panels.

NOTE: Finally, check all the bolts throughout the table. If necessary, tighten them securely.
RULES OF THE GAME:

CYMBERGAJ

Cymbergaj is a popular game of skill for two players. Both players stand on opposite sides of the table and use special plastic tools (called
‘paddles’), which act as rackets with a diameter of around a dozen centimetres. The aim of the game is to get the puck into the opponent’s
goal.

The puck moves at high speed, and the game continues until a predetermined number of points (usually 7 or 9) is reached or the allotted
time runs out.

Basic rules:

¢ The puck may only be struck with a paddle — touching it with the body is prohibited.
¢ You must not block the puck by covering it with a tool.
¢ The paddle must not be lifted off the playing surface.
¢ Striking the puck is only permitted in your own half of the table.
The game does not have strictly defined rules — the details are usually agreed upon by the players themselves.

TABLE FOOTBALL
Each side of the table has 4 rods:
1. Goalkeeper
2. Two defenders
3. A five-man midfield
4. Three forwards
The game is played in pairs or groups of four. Before the match begins, the teams choose their sides of the table — either by drawing lots
or by starting the game by tossing the ball into the centre of the table.

Basic rules:
e |tis forbidden to rotate the rods by more than 360°.
¢ Shaking the table or mechanically influencing the movement of the ball is not permitted.
¢ During the game, players may only touch their own team’s rods.
¢ [f the ball comes to rest in a place inaccessible to the players, it may be moved to the nearest player figure.
¢ A goal is counted even if the ball rebounds off the goal wall and returns to the playing area.
The game may be played against the clock or until a set number of goals has been scored.

BILLIARDS

A preliminary round determines which player will take the opening break. Using two balls of the same size, the players place them on
the base area and strike them simultaneously towards the top cushion. The winner is the player whose ball comes closest to the
bottom cushion. The winner chooses the player to take the opening break.



Ball setup:
¢ Use the triangle.
¢ The top ball must be at the centre of the playing area.
¢ The other balls should be touching each other.

Opening shot:
¢ It must be struck exclusively with the tip of the cue (the cue tip).
¢ Any other shot is a foul.
A ball is considered potted if it falls into and remains in a pocket. A ball that falls out of a pocket is not considered potted.

Foul rules:
¢ A foul occurs when the cue ball fails to hit the target ball.
e Afoul is also a shot taken whilst any ball is in motion.
¢ In the event of a foul:
o the player loses their turn,
o any balls pocketed are disallowed,
o the position of the balls remains unchanged.
The player who pots all their balls wins the frame — none may remain on the table.

CLEARING THE TABLE:

BILLIARDS
¢ |tis recommended to clean the table daily with a dry, soft cloth.
¢ If necessary, you may use a slightly damp cloth (never a wet one!).
¢ After cleaning, wipe the surface dry to avoid water marks.
¢ [f using cleaning products, ensure they are suitable for the material in question.

TABLE FOOTBALL
¢ Clean the table at least once a week.

¢ Use a dry, soft cloth and a small amount of glass cleaner or dust remover (preferably in a spray bottle).
¢ Avoid sharp objects.

Keep the playing area clean.

CYMBERGAJ

¢ We recommend cleaning the tabletop at least once a week.

¢ Use a dry, soft cloth and a little glass cleaner or dust remover (spray)
¢ Avoid using water and excessive moisture.

The playing surface is subject to natural scratches from the puck and the boards — these do not affect the quality of play.

SPECIFICATIONS

Description 3-in-1 table (billiards, air hockey, table football)
Table dimensions 121 x 84.5 x 85.5 cm

Material MDF and PVC

Players 5:3:2:1

Rods 12.7 mm, steel

Leg MDF

Accessories Complete set of accessories

Carton dimensions 131 x 82 x 22 cm

SAFETY NOTES:
1. This product is intended for indoor use only — the air hockey table must only be used in dry rooms. Avoid contact
with water and excessive moisture.
Not suitable for children under 3 years of age — contains small parts which may pose a choking hazard.
Adult supervision recommended — children and young people should use the table under adult supervision.
Do not sit on the table or place heavy objects on it — this may damage the structure or cause injury.
Do not use the table if it is damaged — any damage should be repaired by an authorised service centre.
Do not use the table on an uneven or unstable surface — this may cause the table to tip over or result in an unstable game.

Users should only play using the dedicated accessories (pins and disc) — other objects may damage the playing surface or
pose a hazard.

Check the table’s stability regularly and tighten all fixing screws — loose parts may pose a hazard during play.

Nookrwd

®

EN

In accordance with the WEEE Directive 2012/19/EU, the crossed-out wheelie bin symbol indicates that the equipment must not be

disposed of with household waste. It must be taken to an e-waste collection point.
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Instrukcja montazu stotu wielofunkcyjnego (3 w 1) .
UWAGA! LICZBA OSOB NIEZBEDNYCH DO MONTAZU: MINIMUM 2 OSOBY DOROSLE

LISTA CZESCI
Nr. Nazwa llosé Nr. Nazwa llosé
H1 Sruba 6 mm x 40 mm 12 A3 Kreda do kija bilardowego 2
H2 Sruba z ptaskim tbem 60 mm 4 A4 Zestaw bil 1-1/2" 1
H3 Sruba 1/4" x 38 mm 4 A5 Szczotka do sukna bilardowego 1
H4 Nakretka 2 A6 QOdbijak do cymbergaja 65 mm 2
H5 Nakretka boczna krzyzowa 12 A7TA Piankowy bumper 27 x 1/2" 8
H18 Gniazdo $rubowe 12 A7B Piankowy bumper 27 x 6 mm 8
HBA Czarna podktadka M6 12 A8A Podktadka 1/2" 8
H6B Czarna podktadka 1/4" 4 A8B Podktadka 6 mm 8
H8 Podktadka M16 4 A9 Krazek do cymbergaja 50 mm 2
H9 Sruba M16 x 60 mm 2 A10 Piteczka do gry 31 mm 2
H10a | Zestaw mocowania drgzka 8 A1 Pierscien dystansowy 32 mm 8
H10b 8 A12 Klucz imbusowy 4 mm 1
H10c 8 P1 Nogi 2
H11 $ruba 5/16" x 45 mm 2 P2 Wieszak na przewo6d 1
H12 | Sruba z okraglym tbem T3.5 x 24 mm 30 P3 Panel boczny do cymbergaja 2
H14 Sruba z ptaskim tbem W/P3 x 20 mm 8 P4 Licznik do pitkarzykéw 1
H15 Sruba z okraglym tbem T4 x 45 mm 12 P4A Panel boczny do pitkarzykéw 2
H16 Sruba z ptaskim tbem F4 x 12 mm 8 P4B Koncowy panel do pitkarzykéw 2
H17 Sruba z okragtym tbem T4 x 24 mm 4 P4C Klamra 6
R1 Drazek z 3 pitkarzami gospodarzy 1 P4D Kieszen do stotu bilardowego 2
R2 Drazek z 3 pitkarzami gosci 1 P5 Bok tréjkatny 2
R3 Drazek z 2 pitkarzami gospodarzy 1 P6 Stét bilardowy 1
R4 Drazek z 2 pitkarzami gosci 1 P7 Boczny panel bilardowy 2
R5 Drazek z 5 pitkarzami gospodarzy 1 P8 Bramka do pitkarzykéw 2
R6 Drazek z 5 pitkarzami gosci 1 P9 Uchwyt 8
R7 Drazek z 1 pitkarzem gospodarzy 1 P10 Pole do gry w cymbergaja 1
R8 Drazek z 1 pitkarzem gosci 1 P11 Licznik 4
R9 Pret M6 x 62,5 cm 8 P12 Wentylator 1
A1 Kij bilardowy 36" 2
A2 Trojkat do bilarda 1-1/2" 1

MONTAZ:

Etap
JK% 1
2
3

1: Montaz konstrukcji stotu do gry w pitkarzyki

Znajdz czystg, wolng przestrzen do montazu. Zaleca sie¢ montaz na kartonie w celu unikniecia uszkodzen
mechanicznych.
Potdz boczne panele P4A do gory nogami, wykonczong strong na zewnatrz.
Umies¢ pole do gry P4 w rowkach paneli bocznych P4A, tak jak pokazano na rysunku 1.
Gdy pole gry bedzie osadzone w rowkach, przykre¢ 2 klamry podtrzymujgce P4C do paneli P4AA w pozycji poziomej
wzgledem pola gry:

e uzyj 4 srub H15, 4 gniazd srubowych - osadz je w otworach elementéw P4C oraz 4 plastikowych nakretek

H5A,
e przykrecaj z odpowiednig sitg — nie przeciggaj nakretek H5A.

Nat6z 2 koncowe panele P4B i skrec¢ je z panelami P4A przy pomocy:

e Srub HS3,

e podkiadek H6.
Ustaw panele P4B idealnie wzgledem pola gry i pod katem prostym wzgledem paneli bocznych.
Przykreé pole gry do paneli P4B srubami H14, uzywajgc $rubokreta krzyzakowego i nacisku.
Ostroznie odwrdé stét na druga strone.

Etap 2: Montaz podstawy i nég stotu

1. Potdz na tekturze dwa boki trojkgtne P5, rowkami skierowanymi na zewnatrz (ku panelom bocznym).
2. Na boki P5 nat6z:

e kieszenie do pitkarzykow P4D,

e bramki do bilarda P8.

abhw

. Otwory montazowe w bokach P5 sg przystosowane do $rub montazowych kieszeni i bramek.
. Bramki oraz kieszenie przykre¢ srubami H16, upewniajgc sie, ze otwory sg skierowane na zewnatrz.
. Skre¢ boki tréjkatne P5 z nogami P1 przy pomocy:

e Srub H9,

e podktadek H8,

o nakretek H4.
6. Ustaw nogi i boki trojkatne kieszeniami do gory i zablokuj pozycje przy pomocy pokretet H11.
7. Do tak przygotowanej podstawy przykre¢ wczesniej zmontowane pole gry do pitkarzykow:

o ustawiajgc je w wycieciach paneli bocznych P4A,

e uzyj srub H1, podktadek H6 oraz nakretek H5 (stalowych),

e nie przeciggaj nakretek H5 — zachowaj odpowiednig site.

Etap 3: Montaz zawodnikéw (pitkarzy)

1. W drazki z pitkarzami R1-R8 wsun pret prowadzgcy R9. Na drazki bramkarzy R7 i R8 natéz:
o plastikowe podktadki A8 z wigkszym otworem,
e sprezyne A7 (piankowsg, rowniez z wiekszym otworem),
e catos¢ wsun w otwory w panelach P4A.

2. Na stalowe prety z otworami nat6z kolejno:
e H10c,
e sprezyny A7 z mniejszymi otworami,
o podkfadki A8 z mniejszymi otworami.

11

PL



. Prety wsun w otwory drazkéw R8 z gotowymi zakonczeniami.

. Na H10c zatéz drugg czes¢ H10b, tak aby cato$¢ osadzi¢ w otworach pretow.

. Przytrzymaij i wsun w otwory paneli bocznych P4A (bez gotowych otworéw z plastikami).

. Z drugiej strony paneli P4A skre¢ catos¢ mocno z uzyciem H10 z gwintem.

. Powtorz ten sam montaz dla zawodnikéw R3 i R4 (w kolorze bramkarzy), twarzg do druzyny przeciwnej.
. Nastepnie zamontuj zawodnikdéw R1 i R2 w innych kolorach, réwniez twarzg do przeciwnika.

. Pitkarzy R5 i R6 ustaw twarzami do siebie, w kolorach bramkarzy.

10. Na drazki R1-R8 nat6z uchwyty P9 i wcisnij je solidnie do konca.

11. Do paneli koncowych P4B przykre¢ liczniki P11 srubami ze stozkowym tbem (12 mm).

12. Tak zakonczony stét pitkarzy zabezpiecz pierscieniami A11 od wewnatrz na wszystkich drgzkach, na czas montazu
kolejnego pola.

©oO~NOOThW

Etap 4: Montaz pola do gry w hokeja
. Pot6z panel boczny P3 na tekture z zestawu.
. Do pola gry P10 przykre¢ wentylator P12 za pomoca naklejki i Srub H2 wraz z ostong wentylatora.
. Wsun pole hokeja P10 w wyciecie panelu bocznego P3 — uzyj sity, by element dobrze sie osadzit.
Upewnij sie, ze otwér w panelu P3 znajduje sie po stronie wewnetrznej pola gry.
. Panele boczne P3 powinny wystawac¢ po kilka mm to utatwia osadzenie w wycieciach bokéw P5.
Powtorz kroki dla drugiego panelu P3.
Po ztozeniu odwrd¢ konstrukcje delikatnie na drugg strone.
. Przykre¢ 2 klamry P4C pionowo miedzy panelami P3, uzywajgc $rub H15 i plastikowych nakretek H5.
. Przet6z przewdd zasilajgcy przez otwor w panelu P3A.
10.  Odwrd¢ stot z pitkarzykami do pozycji bez bramek do bilarda i kieszeni do pitkarzykéw.
11.  Natdz gotowe pole hokejowe i osadz je w wycieciach bokéw P5.
12.  Przykreé je:
e Srubami H3, podktadkami H6, nakretkami H5,
e oraz srubami H12 mocujgc pole P10 do paneli P3 i bokéw P5.
13.  Uzupetnij wszystkie otwory.
14.  Przykrec liczniki P11 Srubami stozkowymi (12 mm).

©CENOUNARWN

Etap 5: Montaz stotu bilardowego
1. Obroc¢ stot bramkami do bilarda ku gérze.
2. Natéz panele boczne P7A i P7B — upewnij sie, ze po dwa otwory na sruby sg u dotu.
3. Przykrecé je:
e Srubami H3,
o podkfadkami H6,
e nakretkami bocznymi H5 — zachowujac odpowiednig site.
4. Zamocuj 2 klamry PC4 srubami H15 i plastikowymi nakretkami H5.
5. Nat6z gotowe pole gry bilarda P6 i przykre¢ je Srubami H12.
6. Uzupetnij wszystkie otwory w panelach P7 oraz bokach P5.

UWAGA: Na zakonczenie sprawdz wszystkie sruby w catym stole. W razie koniecznosci — doktadnie je dokrec.
ZASADY GRY:

CYMBERGAJ

Cymbergaj to popularna gra zrecznosciowa dla dwdch graczy. Obaj uczestnicy stojg po przeciwnych stronach stotu i uzywajg
specjalnych plastikowych narzedzi (zwanych odbijakami), petnigcych funkcje rakietek o srednicy kilkunastu centymetrow. Celem
gry jest umieszczenie krgzka w bramce przeciwnika.

Kragzek porusza sie z duzg szybkoscia, a rozgrywka trwa do osiggniecia wczesniej ustalonej liczby punktéw (najczesciej 7 lub 9)
albo do uptywu zatozonego czasu.

Zasady podstawowe:

Krazek wolno uderzaé wytgcznie odbijakiem — dotykanie go ciatem jest zabronione.
Nie wolno blokowac krgzka przez przykrywanie go narzedziem.

Nie nalezy odrywac¢ odbijaka od pola gry.

Uderzenia krazka sg dozwolone tylko na wtasnej potowie stotu.

Gra nie posiada $cisle okreslonego regulaminu — szczegoty zazwyczaj ustalajg sami gracze.

PILKARZYKI
Kazda strona stotu posiada 4 drazki:
1. Bramkarz
2. Dwoch obroncow
3. Piecioosobowa linia pomocy
4. Trzech atakujgcych
Gra odbywa sie w parach lub czwérkach. Przed rozpoczeciem meczu druzyny wybierajg strony boiska — poprzez losowanie lub
rozpoczecie gry przez wrzucenie piteczki na srodek stotu.

Zasady podstawowe:
e Zabrania sie obracania drazkéw wiecej niz o 360°.
¢ Niedozwolone jest potrzgsanie stolem ani mechaniczne wptywanie na ruch pitki.
e Podczas gry mozna dotykac jedynie drgzkéw wtasnej druzyny.
o Jesli pitka zatrzyma sie w miejscu niedostepnym dla zawodnikdéw, mozna jg przesunac¢ do najblizszego pitkarzyka.
¢ Gol uznaje sie za zdobyty nawet jesli pitka odbije sie od Scianki bramki i wréci na pole gry.
Rozgrywka moze toczy¢ sie na czas lub do zdobycia ustalonej liczby goli.

BILARD

Rozgrywka wstepna wytania zawodnika, ktéry wykona pierwsze rozbicie. Uzywajgc dwdch bil o jednakowym rozmiarze, gracze
umieszczaja je na polu bazy i jednoczesnie uderzajg w kierunku gornej bandy. Wygrywa ten, ktorego bila znajdzie sie najblizej
dolnej bandy. Zwyciezca wybiera zawodnika do rozbicia otwierajgcego.
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Ustawienie bil:
o Uzyj trojkata.
o Bila wierzchotkowa musi znajdowac sie w gtbwnym punkcie pola gry.
e Pozostate bile powinny wzajemnie sie stykac.

Uderzenie rozgrywajace:
o Wykonuje si¢ je wylacznie czubkiem kija (kapka).
e Kazde inne uderzenie to faul.
Bila uznana jest za wbitg, jesli wpadnie i pozostanie w kieszeni stotu. Bila, ktéra wypada z tuzy, nie zostaje uznana.

Zasady faulu:
o Faul wystepuje, gdy bila rozgrywajgca nie trafi w docelowg bile.
e Faul to réwniez uderzenie wykonane podczas ruchu ktorejkolwiek bili.
o W razie faulu:
o zawodnik traci kolejke,
o wbite bile sg anulowane,
o ukfad bil pozostaje bez zmian.
Partie wygrywa zawodnik, ktéry wbije wszystkie swoje bile — Zzadna nie moze pozosta¢ na stole.

CZYSZCZENIE STOLU:

BILARD
e Zalecane jest codzienne czyszczenie stotu suchg i miekkg $ciereczka.
o Jesli to konieczne, mozna uzy¢ lekko wilgotnej sciereczki (nigdy mokrej!).
e Po czyszczeniu wytrzyj powierzchnie do sucha, aby unikng¢ zaciekow.
o W razie zastosowania preparatow czyszczacych, upewnij sie, ze sg odpowiednie dla danego materiatu.

PILKARZYKI
e (Czys$¢ stét minimum raz w tygodniu.
o Uzywaj suchej, miekkiej sciereczki oraz niewielkiej ilosci ptynu do szyb lub preparatu do usuwania kurzu (najlepiej z
rozpylaczem).
o Unikaj ostrych przedmiotéw.
e Dbaj o czystos¢ pola gry.

CYMBERGAJ
o Rekomendowane czyszczenie blatu co najmniej raz w tygodniu.
o Uzywaj suchej, miekkiej Sciereczki i odrobiny ptynu do szyb lub kurzu (rozpylacz)
e Unikaj stosowania wody oraz nadmiernej wilgoci.
e Pole gry narazone jest na naturalne zarysowania od krgzka i odbijakéw — nie wptywajg one na jakos¢ rozgrywki.

SPECYFIKACJA

Opis Stot 3 w 1 (bilard, cymbergaij, pitkarzyki)
Rozmiar stotu 121*84.5*85.5 cm

Materiat MDF i PCV

Zawodnicy 5:3:2:1

Prety 12.7 mm, stalowe

Noga MDF

Akcesoria Caly zestaw akcesoriow

Rozmiar kartonu 131*82*22 cm

UWAGI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA:
1. Produkt przeznaczony do uzytku wewnetrznego — stét do cymbergaja nalezy uzytkowac wytgcznie w suchych
pomieszczeniach. Unika¢ kontaktu z wodg i nadmierng wilgocia.
Nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3. roku zycia — zawiera mate elementy, kiére moga stwarzac ryzyko zadtawienia.
. Zalecany nadzér osoby dorostej — dzieci i mtodziez powinny korzysta¢ ze stotu pod opiekg dorostych.
. Nie siadaj na stole ani nie ktadz na nim ciezkich przedmiotéw — grozi uszkodzeniem konstrukgji lub kontuzjg.
. Nie uzywaj stotu, jesli jest uszkodzony — wszelkie uszkodzenia powinny by¢ naprawiane przez autoryzowany serwis.
. Nie uzywaj stotu na nieréwnej lub niestabilnej powierzchni — moze to prowadzi¢ do przewrdcenia sie stotu lub niestabilnej gry.
. Uzytkownicy powinni gra¢ wytgcznie przy uzyciu dedykowanych akcesoriéw (grzybkéw i krazka) — inne przedmioty moga
uszkodzi¢ powierzchnie gry lub stanowi¢ zagrozenie.
. Regularnie sprawdzaj stabilno$¢ stotu i dokreé wszystkie sruby mocujgce — poluzowane elementy moga stanowi¢ zagrozenie
podczas gry.

~NoOoOAWN

©

Zgodnie z Dyrektywag WEEE 2012/19/UE, przekreslony kosz na $mieci oznacza, ze sprzet nie moze by¢ wyrzucany z
odpadami domowymi. Nalezy go przekaza¢ do punktu zbiérki elektroodpadow.
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Navod k montazi multifunkéniho stolu (3 v 1) o o L
POZOR! POCET OSOB POTREBNYCH K MONTAZI: MINIMALNE 2 DOSPELE OSOBY

SEZNAM DiLU

C. Nazev Mnozstv | C. Nézev Mnozstv
i i
H1 Sroub 6 mm x 40 mm 12 A3 Kfida na kule¢nikovou tago 2
H2 Sroub s plochou hlavou 60 mm 4 Ad Sada podlozek 1-1/2" 1
H3 Sroub 1/4" x 38 mm 4 A5 Karta¢ na kulecnikové sukno 1
H4 Matice 2 A6 Odrazka pro airhockey 65 mm 2
H5 Bocni kfizova matice 12 A7A Pé&nova naraznikova lista 27 x 1/2" 8
H18 Sroubovaci objimka 12 A7B Pénova naraznikova lista 27 x 6 mm 8
H6A Cema podlozka M6 12 ABA Podlozka 1/2" 8
H6B Cerna podlozka 1/4" 4 A8B Podlozka 6 mm 8
H8 Podlozka M16 4 A9 Kolecko do airhockeyu 50 mm 2
H9 Sroub M16 x 60 mm 2 A10 Hraci mic¢ek 31 mm 2
H10a Sada pro upevnéni tyce 8 A11 Distan¢ni krouzek 32 mm 8
H10b 8 A12 Imbusovy kli¢ 4 mm 1
H10c 8 P1 Nohy 2
H11 Sroub 5/16" x 45 mm 2 P2 Drzak kabelu 1
H12 | Sroub s kulatou hlavou T3,5 x 24 mm 30 P3 Bocni panel pro airhockey 2
H14 Sroub s plochou hlavou W/P3 x 20 mm 8 P4 Pocitadlo pro stolni fotbal 1
H15 Sroub s kulatou hlavou T4 x 45 mm 12 P4A Bocni panel pro stolni fotbal 2
H16 Sroub s plochou hlavou F4 x 12 mm 8 P4B Koncovy panel pro stolni fotbal 2
H17 Sroub s kulatou hlavou T4 x 24 mm 4 P4C Spona 6
R1 Ty¢ se 3 hraci domaciho tymu 1 P4D Kapsa na kuleénikovy stul 2
R2 Ty¢ se 3 hradi hostl 1 P5 Trojuhelnikova strana 2
R3 Hrac s 2 hraci domaciho tymu 1 P6 Kule€nikovy stul 1
R4 Ty¢ se 2 hradi hostu 1 P7 Bo¢ni kule€nikovy panel 2
R5 Ty¢ s 5 hraci domaciho tymu 1 P8 Branka pro stolni fotbal 2
R6 Ty¢ s 5 hraci hostl 1 P9 Drzadlo 8
R7 Hra¢ domaciho tymu s micem 1 P10 Hfisté na airhockey 1
R8 Ty€ s 1 hra¢em hostu 1 P11 Pocitadlo 4
R9 Ty¢ M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilator 1
Al Kuleénikova tago 36" 2
A2 Biliardovy trojuhelnik 1-1/2" 1
MONTAZ:
£ Krok 1: Montaz konstrukce stolniho fotbalu
% 1 Najcli(éte Cisty a volny prostor pro montaz. Doporu¢ujeme montaz na kartonu, aby nedoslo k mechanickému
poskozeni.

2 Polozte bo¢ni panely P4A vzhiru nohama, s povrchovou Upravou smérem ven.
3 Umistéte hraci plochu P4 do drazek boc¢nich paneld P4A, jak je znazornéno na obrazku 1.
Jakmile bude hraci plocha zasunuta do drazek, pfiSroubujte 2 podpérné svorky P4C k panelim P4A v horizontalni poloze
vzhledem k hraci plose:
e pouzijte 4 Srouby H15, 4 Sroubové objimky — zasurite je do otvor( dili P4C a 4 plastové matice H5A,
¢ utahujte s pfiméfenou silou — matice H5A nepfetahuijte.

Nasadte 2 koncové panely P4B a seSroubujte je s panely P4A pomoci:
e Sroubl H3,
¢ podlozek H6.
Nastavte panely P4B presné v(c¢i hraci ploSe a v pravém uhlu vi¢i boénim paneldm. PfiSroubujte hraci
plochu k paneliim P4B Srouby H14 pomoci kfizového Sroubovaku a pfitlacte.
Opatrné otocte stal na druhou stranu.

Krok 2: Montaz podstavce a nohou stolu

1. PolozZte na karton dveé trojuhelnikové bo¢ni strany P5, drazkami smérem ven (k bo¢nim panellm).
2. Na bo¢ni strany P5 nasadte:
¢ kapsy na kulicky P4D,
¢ biliardové branky P8.
. Montazni otvory v bo¢nich stranach P5 jsou pfizplisobeny pro montazni Srouby kapes a branek.
. Branky a kapsy pfiSroubujte Srouby H16 a ujistéte se, Ze otvory sméruji ven.
. Spojte trojuhelnikové boéni dily P5 s nohami P1 pomoci:
¢ Sroubl H9,
¢ podlozek H8,
e matic H4.
6. Nohy a trojuhelnikové bo¢ni dily umistéte kapsami nahoru a polohu zajistéte pomoci rukojeti H11.
7. K takto pfipravené zakladné pfiSroubujte pfedem smontované hraci pole pro stolni fotbal:
« umistéte je do vyfezl bo¢nich paneld P4A,
» pouzijte Srouby H1, podlozky H6 a matice H5 (ocelové),
« matice H5 neutahujte pfilis — dodrzujte spravny utahovaci moment.

abw

Krok 3: Montaz hracu

1. Do tyéi s hraci R1-R8 zasurite vodici ty¢ R9. Na ty¢e brankar(i R7 a R8 nasadte:
¢ plastové podlozky A8 s vétSim otvorem,
e pruzinu A7 (pénova, rovnéz s vétsim otvorem),
¢ celek zasunte do otvorl v panelech P4A.

2. Na ocelové tyce s otvory nasadte postupné:
¢ H10c,
e pruziny A7 s mensSimi otvory,
¢ podlozky A8 s menSimi otvory.

14
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- TyCe zasunte do otvoru ty¢i R8 s hotovymi koncovkami.

. Na H10c nasadte druhou ¢ast H10b tak, aby se celek usadil v otvorech tyc¢i.

. Podrzte a zasurite do otvort bo¢nich panelti P4A (bez predvrtanych otvord s plastovymi viozkami).

. Z druhé strany panelt P4A celou sestavu pevné seSroubujte pomoci zavitové souc¢asti H10.

. Stejnou montaz zopakujte u hra¢t R3 a R4 (v barvach brankaru), ¢elem k soupefovu tymu.

. Poté namontujte hrac¢e R1 a R2 v jinych barvach, rovnéz celem k soupefi.

. Hra¢e R5 a R6 umistéte elem k sobé, v barvach brankara.

10. Naty¢e R1-R8 nasadte uchyty P9 a pevné je zatlacte az na doraz.

11. K koncovym paneltim P4B prisroubujte pocitadla P11 pomoci Sroubu s kuzelovou hlavou (12 mm).

12. Takto dokonceny stal s hradi zajistéte z vnitfni strany na vSech tycich krouzky A11, a to na dobu montaze dal$iho hraciho
pole.

©O©oo~NOOIh~ W

Krok 4: Montaz hraci plochy pro hokej
. Polozte bo¢ni panel P3 na lepenku ze sady.
. K hraci plose P10 pfiSroubujte ventilator P12 pomoci samolepky a Sroubl H2 spolu s krytem ventilatoru.
. Zasunte hokejové hfisté P10 do vyfezu bocniho panelu P3 — pouzijte silu, aby se dil dobfe usadil.
. Ujistéte se, Ze otvor v panelu P3 je na vnitini strané hraci plochy.
. Bo¢ni panely P3 by mély vy¢nivat o nékolik mm, coz usnadriuje jejich zasazeni do vyfez( na bocich P5.
. Opakuijte tyto kroky u druhého panelu P3.
Po sestaveni konstrukci opatrné otocte na druhou stranu.
. PriSroubujte 2 svorky P4C svisle mezi panely P3 pomoci Sroubt H15 a plastovych matic H5.
Provlecte napajeci kabel otvorem v panelu P3A.
Otocte stolni fotbalovy stll do polohy bez kule¢nikovych branek a kapes pro stolni fotbal.
Nasadte hotové hokejové pole a zasurite jej do vyfezd na bocich P5.
PriSroubuijte jej:
¢ Srouby H3, podlozkami H6, maticemi H5,
¢ a Srouby H12, kterymi pfipevnite hraci plochu P10 k panelim P3 a bo¢nim dilam P5.
13.  Vyplrite vSechny otvory.
14.  Prisroubujte pocitadla P11 kuZelovymi Srouby (12 mm).

©CHNOUNAWN =
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Krok 5: Montaz kule€nikového stolu
1. Otocte stul tak, aby branky kule¢niku sméfovaly nahoru.
2. Nasadte bo¢ni panely P7A a P7B — ujistéte se, Ze dva otvory pro Srouby jsou dole.
3. Prisroubujte je:
e Srouby H3,
¢ podlozkami H6,
¢ bocnimi maticemi H5 — s dodrzenim spravného utahovaciho momentu.
4. Upevnéte 2 svorky PC4 pomoci $roubd H15 a plastovych matic H5.
5. Nasadte hotové kule¢nikové hraci pole P6 a pfisroubuijte jej Srouby H12.
6. Dopliite vSechny otvory v panelech P7 a boc¢nich sténach P5.

POZOR: Na zaveér zkontrolujte v§echny Srouby na celém stole. V pfipadé potfeby je dikladné dotahnéte.
PRAVIDLA HRY:

CYMBERGAJ
Cymbergaj je popularni dovednostni hra pro dva hrace. Oba ucastnici stoji na protilehlych stranach stolu a pouzivaji specialni plastové
nastroje (tzv. odrazece), které funguji jako palky o priméru nékolika desitek centimetru. Cilem hry je dostat puk do branky soupere.

Kus se pohybuje velkou rychlosti a hra trva do dosazeni pfedem stanoveného poctu bodu (nej¢asteji 7 nebo 9) nebo do uplynuti
stanoveného Casu.

Zakladni pravidla:

¢ Puk smi byt odpalovan vyhradné odrazkou — dotykat se ho télem je zakazano.
¢ Neni povoleno blokovat puk zakrytim nastrojem.
e Odrazku nesmi byt odtrhavana od hraci plochy.
¢ Udery do puku jsou povoleny pouze na vlastni poloviné stolu.

Hra nema presné stanovena pravidla — podrobnosti si obvykle ur€uji sami hradi.

STOLNI FOTBAL
Kazda strana stolu ma 4 tyce:
1. Brankar
2. Dva obranci
3. Pétice zalozniku
4. Tii itoénici
Hraje se ve dvojicich nebo ve ¢tveficich. Pfed zaCatkem zapasu si tymy vyberou strany hraci plochy — losovanim nebo zahajenim hry
vhozenim micku do stfedu stolu.

Zakladni pravidla:

¢ Je zakazano otacet tyCe o vice nez 360°.
Neni povoleno tfast stolem ani mechanicky ovliviiovat pohyb micku.
Bé&hem hry se smi dotykat pouze ty¢i vlastniho tymu.

L]
L]
L]
e GOl se uznava i v pfipadé, Zze se micek odrazi od stény branky a vrati se na hraci plochu. Hra
mUZe probihat na ¢as nebo do dosazZeni stanoveného poctu gold.

BILIARD

V uvodnim rozstfelu se urci hrac, ktery provede prvni rozstfel. Hraci pouziji dvé koule stejné velikosti, umisti je na zakladni ¢aru a
soucasné je odpali smérem k horni mantinele. Vyhrava ten, jehoz koule se ocitne nejblize spodni mantinele. Vitéz si vybere hrace,
ktery provede uvodni rozstrel.
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Rozestaveni kouli:
« PouZifte trojuhelnik. CZ
¢ Vrcholova koule musi byt umisténa ve stfedu hraci plochy.
e Ostatni koule by se mély navzajem dotykat.

Uvodni ader:
¢ Provadi se vyhradné Spic¢kou taga (hlavi¢kou).
e Jakykoli jiny uder je faul.
Koule se povazuje za potopenou, pokud spadne do kapsy a zUstane v ni. Koule, ktera vypadne z kapsy, se nepocita.

Pravidla pro faul:
¢ K faulu dochazi, kdyz se hrajici koule netrefi do cilové koule.
e Faul je také uder provedeny b&hem pohybu jakékoli koule.
¢ V pfipadé faulu:
o hrac pfichazi o tah,
o zahrané koule se nepocitaji,
o rozestaveni kouli zGstava beze zmény.
Partii vyhrava hrac, ktery potopi vSechny své koule — zadna z nich nesmi zlstat na stole.

VYCISTENI STOLU:

BILIARD
¢ Doporucuje se stal kazdy den istit suchym a mékkym hadfikem.
e V pfipadé potfeby Ize pouzit mirné navihéeny hadfik (nikdy mokry!).
¢ Po Cisténi povrch otfete do sucha, aby se zabranilo vzniku skvrn.
* P¥i pouziti Cisticich prostfedku se ujistéte, Ze jsou vhodné pro dany material.

STOLNIi FOTBAL
e Stul Cistéte minimalné jednou tydné.
¢ Pouzivejte suchy, mékky hadfik a malé mnozstvi Cisticiho prostfedku na sklo nebo prostfedku na odstranéni prachu
(nejlépe ve spreji).
¢ Vyhnéte se ostrym predmétim.
¢ Dbejte na Cistotu hraci plochy.

CYMBERGAJ
e Doporucujeme Cistit desku alespori jednou tydné.
¢ Pouzivejte suchy, mékky hadfik a malé mnozstvi Cisticiho prostfedku na sklo nebo odstrafiovace prachu (s rozprasovacem).
¢ Vyhnéte se pouziti vody a nadmérné vlhkosti.
¢ Hraci plocha je vystavena pfirozenému poskrabani od puku a odraznikd — to v8ak nema vliv na kvalitu hry.

SPECIFIKACE

Popis Stl 3 v 1 (kule¢nik, airhockey, stolni fotbal)
Rozméry stolu 121 x 84,5 x 85,5 cm

Material MDF a PVC

Pocet hraca 5:3:2:1

Tyce 12,7 mm, ocelové

Noha MDF

Prislusenstvi Kompletni sada prisluSenstvi

Rozmeéry kartonu 131 x 82 x 22 cm

BEZPECNOSTNI UPOZORNENI:
1. Vyrobek je uréen k vnitfinimu pouziti — stolni hokej je tfeba pouzivat vyhradné v suchych prostorach. Vyhnéte se
kontaktu s vodou a nadmérné vlhkosti.
Nevhodné pro déti do 3 let — obsahuje malé ¢asti, které mohou predstavovat riziko uduseni.
Doporucuje se dohled dospélé osoby — déti a mladez by mély stlil pouzivat pod dohledem dospélych.
Nesedejte si na stlil a nepokladejte na néj tézké pfedmeéty — hrozi poskozeni konstrukce nebo zranéni.
Stal nepouzivejte, pokud je poSkozeny — veskera poskozeni by méla byt opravena autorizovanym servisem.
Stal nepouzivejte na nerovném nebo nestabilnim povrchu — mohlo by dojit k pfevraceni stolu nebo k nestabilni hie.
UzZivatelé by méli hrat vyhradné s uréenym pfisluSenstvim (koulemi a kotou€em) — jiné pfedméty mohou poskodit hraci plochu
nebo predstavovat nebezpedi.
Pravidelné kontrolujte stabilitu stolu a utdhnéte vSechny upeviovaci Srouby — uvolnéné soucasti mohou béhem hry pfedstavovat
nebezpedi.

Noakwd

©

V souladu se smérnici WEEE 2012/19/EU znamena symbol pfeskrtnuté popelnice, ze zafizeni nesmi byt vyhozeno s domacim
odpadem. Je tfeba jej odevzdat do sbérného mista pro elektroodpad.
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Monteringsvejledning til multifunktionsbord (3-i-1)
OBS! ANTAL PERSONER, DER KRAVES TIL MONTERING: MINIMUM 2 VOKSNE DA

DELELISTE
Nr. Navn Antal Nr. Navn Antal
H1 Skrue 6 mm x 40 mm 12 A3 Kridt til billardka 2
H2 Skrue med flad hoved 60 mm 4 A4 Saet med skiver 1-1/2"
H3 Skrue 1/4" x 38 mm 4 A5 Borste til billardkleede
H4 Matrik 2 AB Airhockey-stattekugle 65 mm
H5 Krydsmaetrik til siden 12 ATA Skumgummi-stgttekant 27 x 1/2"
H18 Skruesokkel 12 A7B Skumgummi-stgttekant 27 x 6 mm
H6A | Sort skive M6 12 ABA | Skive 1/2"
H6B | Sort skive 1/4" 4 A8B Skive 6 mm
H8 M16-skive 4 A9 Airhockey-skive 50 mm
H9 M16 x 60 mm skrue 2 A10 Spillekugle 31 mm
H10a | Seet til fastgerelse af stang 8 A11 Afstandsring 32 mm
H10b 8 A12 4 mm unbrakonggle
H10c 8 P1 Ben
H11 Skrue 5/16" x 45 mm 2 P2 Kabelholder
H12 | Skruer med rund hoved T3,5 x 24 mm 30 P3 [ Sidepanel til airhockey
H14 Skrue med flad hoved W/P3 x 20 mm 8 P4 Teeller til bordfodbold
H15 Skruer med rund hoved T4 x 45 mm 12 P4A Sidepanel til bordfodbold

H16 Skrue med flad hoved F4 x 12 mm
H17 Skruer med rund hoved T4 x 24 mm
R1 Stang med 3 hjemmeholdets spillere
R2 Stang med 3 geestespillere

R3 Stang med 2 hjemmeholdets spillere
R4 Stang med 2 geestespillere

R5 Stang med 5 hjemmeholdets spillere

P4B Endepanel til bordfodbold
P4C Klemme
P4D Lomme til billardbordet
P5 Trekantet side
P6 Billardbord
P7 Sidepanel til billardbord
P8 Fodboldspil-mal

R6 Stang med 5 udeholdets spillere P9 Handtag
R7 Stang med 1 spiller fra hiemmeholdet P10 Airhockey-bane
R8 Stang med 1 udeholdets spiller P11 Teeller

SR NIN|=2ININOININ[=(N [N |0(N[(N|[o|o||o(N|—|—

R9 Stang M6 x 62,5 cm
A1 Billardkg 36"
A2 Bilardtrekant 1-1/2"

P12 Ventilator

aln|o|lalalalalalalala|n]|oo

MONTERI
NG: Trin 1: Samling af bordkonstruktionen til bordfodbold
@ 1 Find et rent, frit omrade til samling. Det anbefales at samle bordet pa en papkasse for at undga
mekaniske skader.
% 2 Leeg sidepanelerne P4A med den feerdige side udad.

3 Placer spillepladen P4 i rillerne pa sidepanelerne P4A, som vist pa figur 1.
Nar spillepladen sidder fast i rillerne, skal du skrue de 2 P4C-stgttebeslag fast til P4A-panelerne i vandret position i forhold
til spillepladen:
¢ Brug 4 H15-skruer, 4 skruehuller — saet dem i hullerne i P4C-elementerne samt 4 H5A-plastmgtrikker,
¢ skru fast med passende kraft — stram ikke H5A-mgtrikkerne for meget.

Saet de 2 endepaneler P4B pa plads og skru dem fast til P4A-panelerne
ved hjeelp af:
o H3-skruer,
» skiverne H6.
Placer P4B-panelerne perfekt i forhold til spillepladen og vinkelret pa sidepanelerne. Skru spillepladen
fast til P4B-panelerne med H14-skruer ved hjaelp af en stjerneskruetraekker og tryk.
Vend bordet forsigtigt om pa den anden side.

Trin 2: Montering af bordets understel og ben

1. Laeg de to trekantede sider P5 pa kartonen med rillerne vendt udad (mod sidepanelerne).
2. Seet folgende pa P5-siderne:
» fodboldspillerlommerne P4D,
e P8-billardmal.
. Monteringshullerne i P5-siderne er tilpasset monteringsskruerne til lommerne og malene.
. Skru malene og lommerne fast med H16-skruer, og s@rg for, at hullerne vender udad.
. Skru de trekantede sider P5 fast til benene P1 ved hjeelp af:
e skruer H9,
o skiver H8,
e H4-matrikker.
6. Placer benene og de trekantede sider med lommerne opad, og fastggr dem med H11-knapper.
7. Skru det tidligere samlede bord til bordfodbold fast pa den saledes forberedte base:
» ved at placere dem i udskaeringerne i sidepanelerne P4A,
« skal du bruge skruer H1, skiver H6 og matrikker H5 (af stal),
« stram ikke H5-mgtrikkerne for hardt — sgrg for at bruge den rette kraft.

abw

Trin 3: Montering af spillerfigurerne

1. Skub styrestangen R9 ind i steengerne med fodboldspillerne R1-R8. Seet falgende pa malmandsstaengerne R7 og R8:
¢ plastskiverne A8 med det starre hul,
+ fijeder A7 (skum, ogsa med starre hul),
¢ skub det hele ind i hullerne i panelerne P4A.

2. Seet felgende pa stalsteengerne med huller i reekkefglge:
¢ H10c,
¢ AT7-fiedre med mindre huller,
¢ skiverne A8 med de mindre huller.
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. Seet den anden del af H10b pa H10c, sa det hele sidder fast i steengernes huller.

. Hold fast og skub den ind i hullerne i sidepanelerne P4A (uden de feerdige huller med plastikdele).

. Pa den anden side af panelerne P4A skrues det hele fast med H10 med gevind.

. Gentag den samme samling for spillerne R3 og R4 (i malmandsfarverne), med ansigtet vendt mod modstanderholdet.
. Monter derefter spillerne R1 og R2 i andre farver, ligeledes med ansigtet vendt mod modstanderen.

. Placer spillerne R5 og R6 med ansigterne mod hinanden, i malmandens farver.

10. Seet beslagene P9 pa staengerne R1-R8, og tryk dem godt i til ende.

11.  Skru teellerne P11 fast til endepanelerne P4B med koniske skruer (12 mm).

12.  Sikr det faerdigmonterede fodboldbord med ringene A11 indefra pa alle steengerne, mens det naeste felt monteres.

©oo~NOOIh~ W

Trin 4: Montering af hockeybanen
Leeg sidepanelet P3 pa kartonen fra seettet.
Skru ventilatoren P12 fast til spillefeltet P10 ved hjeelp af klistermeerket og skruerne H2 sammen med ventilatorafskaermningen.
Skub hockeybanen P10 ind i udskeeringen i sidepanelet P3 — brug lidt kraft, sa delen sidder godt fast.
Sarg for, at abningen i panel P3 vender mod den indvendige side af spillebanen.
Sidepanelerne P3 skal stikke et par mm ud; dette ger det lettere at seette dem fast i udskaeringerne pa siderne P5.
Gentag trinene for det andet P3-panel.
Nar konstruktionen er samlet, vendes den forsigtigt om pa den anden side.
Skru de 2 P4C-beslag lodret fast mellem P3-panelerne ved hjaelp af H15-skruer og H5-plastmatrikker.
Far stramkablet gennem hullet i panelet P3A.
Vend bordet med bordfodbold, sa det star i en position uden billardmal og med lommer til bordfodbold.
Seet det faerdige hockeyfelt pa plads og seet det fast i udskaeringerne pa siderne af P5.
Skru det fast med:
* med H3-skruer, H6-skiver, H5-matrikker,
e samt H12-skruer, der fastger P10-pladen til P3-panelerne og P5-siderne.
Fyld alle huller.
Skru taellerne P11 fast med koniske skruer (12 mm).
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Trin 5: Montering af billardbordet
1. Vend bordet, sa billardlommerne vender opad.
2. Seet sidepanelerne P7A og P7B péa — sarg for, at der er to skruehuller nederst pa hver.
3. Skru dem fast med
e med H3-skruer,
* skiverne H6,
¢ sidemonteringsmgtrikker H5 — med passende tilspaendingsmoment.
4. Fastger de 2 beslag PC4 med skruer H15 og plastmetrikker H5.
5. Saet den feerdige billardplade P6 pa plads og skru den fast med H12-skruer.
6. Fyld alle huller i panelerne P7 og siderne P5.

BEMAERK: Kontroller til sidst alle skruer pa hele bordet. Speend dem om nadvendigt grundigt fast.
SPILREGLER:

CYMBERGAJ

Cymbergaj er et populaert behaendighedsspil for to spillere. Begge deltagere star pa hver sin side af bordet og bruger specielle
plastikredskaber (kaldet afbgjere), der fungerer som ketsjere med en diameter pa et par centimeter. Malet med spillet er at fa
pucken i modstanderens mal.

Pucken beveeger sig med stor hastighed, og spillet fortsaetter, indtil et pa forhand fastsat antal point (oftest 7 eller 9) er naet, eller
indtil den fastsatte tid er udlgbet.

Grundregler:

¢ Pucken ma kun rammes med en bat — det er forbudt at rere den med kroppen.
¢ Det er ikke tilladt at blokere pucken ved at daekke den med et redskab.
¢ Stgvpinden ma ikke lgftes vaek fra spillefeltet.
* Det er kun tilladt at ramme pucken pa sin egen halvdel af bordet.
Spillet har ikke nogen strengt fastlagte regler — detaljerne aftales som regel af spillerne selv.

BORDFODBOLD
Hver side af bordet har 4 steenger:
1. Malmand
2. To forsvarsspillere
3. En midtbane pa fem spillere
4. Tre angribere
Spillet spilles i par eller grupper pa fire. Fgr kampen starter, vaelger holdene side — enten ved lodtraekning eller ved at kaste en
bold ind i midten af bordet.

Grundregler:
* Det er forbudt at dreje staengerne mere end 360°.
¢ Det er ikke tilladt at ryste bordet eller pavirke boldens bevaegelse mekanisk.
¢ Under spillet ma man kun rgre ved sit eget holds staenger.
¢ Hovis bolden stopper et sted, hvor spillerne ikke kan na den, ma den flyttes til den neermeste spillerfigur.
+ Et mal teeller, selvom bolden rammer malvaeggen og vender tilbage til spillefeltet. Kampen
kan spilles pa tid eller indtil et fastsat antal mal er scoret.

BILLARD

| en indledende runde udvaelges den spiller, der skal udfare det farste sted. Ved hjeelp af to kugler af samme starrelse placerer
spillerne dem pa startfeltet og slar dem samtidig mod den gverste bande. Den spiller, hvis kugle ender taettest pa den nederste
bande, vinder. Vinderen veelger den spiller, der skal udfgre det indledende stad.
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Kugleopstilling:
¢ Brug trekanten. DA
» Spidsen skal befinde sig i midten af spillefeltet.
¢ De gvrige kugler skal bergre hinanden.

Startstod:
» Det udferes udelukkende med spidsen af kgen (spidsen).
« Ethvert andet slag betragtes som en fejl.
En kugle betragtes som pottet, hvis den falder ned i og forbliver i en lomme pa bordet. En kugle, der falder ud af lommen, teeller ikke.

Regler for fejl:
» Der er tale om en fejl, nar den spillende kugle ikke rammer malkuglen.
» En fejl er ogsa et slag, der udfagres, mens en af kuglerne er i beveegelse.
o | tilfeelde af en fejl:
o mister spilleren sin tur,
o de indspillede kugler annulleres,
o forbliver kuglernes placering uaendret.
Partiet vindes af den spiller, der far alle sine kugler i hul — ingen ma blive tilbage pa bordet.

RENGORING AF BORDET:

BILLARD
» Det anbefales at renggre bordet dagligt med en tar og blad klud.
» Hvis det er ngdvendigt, kan der bruges en let fugtig klud (aldrig vad!).
» Efter reng@ringen skal overfladen terres af, sa der ikke opstar vandpletter.
» Hvis du bruger renggringsmidler, skal du sikre dig, at de er egnet til det pageeldende materiale.

BORDFODBOLD

Renggr bordet mindst en gang om ugen.

Brug en tgr, blgd klud og en lille maengde vinduesrenggringsmiddel eller stgvfjerner (helst med en sprayflaske).
Undga skarpe genstande.

Sorg for, at spillefladen er ren.

CYMBERGAJ
» Det anbefales at renggre bordpladen mindst en gang om ugen.
* Brug en tgr, blad klud og en smule vinduesrenggringsmiddel eller stavfjerner (med forstgver).
» Undga at bruge vand og for meget fugt.
» Spillefladen udseettes for naturlige ridser fra pucken og afviserne — disse pavirker ikke spillets kvalitet.

SPECIFIKATION

Beskrivelse 3-i-1-bord (biljard, airhockey, bordfodbold)
Bordets starrelse 121*84,5*85,5 cm

Materiale MDF og PVC

Spillere 5:3:2:1

Steenger 12,7 mm, stal

Ben MDF

Tilbehgr Komplet szet tilbehar

Kartonsterrelse 131 x 82 x 22 cm

SIKKERHEDSINFORMATION:
1. Produktet er beregnet til indendgrs brug — airhockeybordet ma kun bruges i tgrre rum. Undga kontakt med
vand og overdreven fugt.
Ikke egnet til bagrn under 3 ar — indeholder sma dele, der kan udggre en kveelningsfare.
Voksentilsyn anbefales — bgrn og unge bar kun bruge bordet under opsyn af en voksen.
Seet dig ikke pa bordet, og laeg ikke tunge genstande pa det — det kan medfgre beskadigelse af konstruktionen eller personskade.
Brug ikke bordet, hvis det er beskadiget — eventuelle skader skal udbedres af et autoriseret veerksted.
Brug ikke bordet pa et ujaevnt eller ustabilt underlag — det kan medfare, at bordet veelter eller at spillet bliver ustabilt.
Brugere bgr udelukkende spille med det dertil beregnede tilbehar (kugler og skive) — andre genstande kan beskadige
spillefladen eller udgere en fare.
Kontroller regelmaessigt bordets stabilitet, og stram alle fastggrelsesskruer — Igse dele kan udggre en fare under spillet.

NoarwN
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| henhold til WEEE-direktivet 2012/19/EU betyder den overstregede skraldespand, at udstyret ikke ma bortskaffes sammen
med husholdningsaffald. Det skal afleveres til en indsamlingsstation for elektronikaffald.
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Montageanleitung fur den Multifunktionstisch (3-in-1)
ACHTUNG! FUR DIE MONTAGE SIND MINDESTENS 2 ERWACHSENE ERFORDERLICH DE

TEILELISTE
Nr. Bezeichnung Anzahl Nr. Bezeichnung Anzahl
H1 Schraube 6 mm x 40 mm 12 A3 Kreide fur Billardqueue 2
H2 Flachkopfschraube 60 mm 4 A4 1-1/2"-Schraubensatz
H3 Schraube 1/4" x 38 mm 4 A5 Burste flr Billardtuch
H4 Mutter 2 A6 Airhockey-Puffer 65 mm
H5 Seitliche Kreuzmutter 12 ATA Schaumstoff-StolRfanger 27 x 1/2"
H18 Schraubanschluss 12 A7B Schaumstoff-Stoifanger 27 x 6 mm
HBA Schwarze Unterlegscheibe M6 12 ABA Unterlegscheibe 1/2"
H6B Schwarze Unterlegscheibe 1/4" 4 A8B Unterlegscheibe 6 mm
H8 Unterlegscheibe M16 4 A9 Airhockey-Scheibe 50 mm
H9 Schraube M16 x 60 mm 2 A10 Spielkugel 31 mm
H10a Befestigungsset fiir die Stange 8 A11 Distanzring 32 mm
H10b 8 A12 Inbusschliissel 4 mm
H10c 8 P1 Beine
H11 Schraube 5/16" x 45 mm 2 P2 Kabelhalter
H12 Rundkopfschraube T3,5 x 24 mm 30 P3 Seitenwand fiir Airhockey
H14 Flachkopfschraube W/P3 x 20 mm 8 P4 Zahler fur TischfuRball
H15 Rundkopfschraube T4 x 45 mm 12 P4A Seitenwand fiir TischfuBRball

H16 Flachkopfschraube F4 x 12 mm

H17 Rundkopfschraube T4 x 24 mm

R1 Stange mit 3 Spielern der Heimmannschaft
R2 Stange mit 3 Gastespielern

R3 Stange mit 2 Spielern der Heimmannschaft
R4 Stange mit 2 Géastespielern

R5 Stange mit 5 Spieler der Heimmannschaft
R6 Stange mit 5 gegnerischen Spielern

R7 Stange mit 1 Spieler der Heimmannschaft
R8 Stange mit 1 Gastespieler

R9 Stange M6 x 62,5 cm

Al 36-Zoll-Billardqueue

A2 Billard-Dreieck 1-1/2"

P4B Endplatte fiir TischfuRRball
P4C Klammer
P4D Tasche fir den Billardtisch
P5 Dreieckige Seite
P6 Billardtisch
P7 Seitliche Billardwand
P8 Tor fir TischfuRball
P9 Halterung
P10 Airhockey-Spielfeld
P11 Zahler
P12 Ventilator
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MONTAGE

Schritt 1: Aufbau des TischfuBballtisches

durchzufiihren, um mechanische Beschadigungen zu vermeiden.

£ 1 Suchen Sie sich einen sauberen, freien Platz fiir die Montage. Es wird empfohlen, die Montage auf einem Karton

2 Legen Sie die Seitenwande P4A kopfiiber mit der fertigen Seite nach auf3en hin.
3 Setzen Sie das Spielfeld P4 in die Nuten der Seitenwande P4A ein, wie in Abbildung 1 dargestellt.
Sobald das Spielfeld in den Nuten sitzt, schrauben Sie die 2 Halteklammern P4C horizontal zum Spielfeld an die P4A-Seitenwéande:

¢ Verwenden Sie 4 Schrauben H15, 4 Schraubbuchsen — setzen Sie diese in die Bohrungen der P4C-Elemente ein —
sowie 4 Kunststoffmuttern H5A,

e Ziehen Sie die Schrauben mit angemessener Kraft an — Uberziehen Sie die
Muttern H5A nicht.

Setzen Sie die 2 Endpaneele P4B auf und verschrauben Sie diese mit den P4A-
Paneelen mithilfe von:
e H3-Schrauben,
¢ Unterlegscheiben H6.
Richte die P4B-Paneele exakt auf das Spielfeld und im rechten Winkel zu den Seitenpaneelen aus. Schraube das
Spielfeld mit H14-Schrauben an die P4B-Paneele fest, verwende dazu einen Kreuzschlitzschraubendreher und tibe
dabei Druck aus.
Drehen Sie den Tisch vorsichtig auf die andere Seite.

Schritt 2: Montage des Untergestells und der Tischbeine

1.
2.

abhw

Legen Sie die beiden dreieckigen Seitenteile P5 mit den Nuten nach auf3en (in Richtung der Seitenteile) auf den Karton.
Befestigen Sie an den P5-Seiten:

¢ die TischfuRball-Taschen P4D,

¢ die Billardtore P8.

. Die Befestigungslocher in den P5-Seiten sind fiir die Befestigungsschrauben der Taschen und Tore ausgelegt.
. Schraube die Tore und Taschen mit H16-Schrauben fest und achte dabei darauf, dass die Lécher nach auf3en zeigen.
. Verbinden Sie die dreieckigen Seitenteile P5 mit den Beinen P1 mithilfe von:

e Schrauben H9,
e Unterlegscheiben H8,
e Muttern H4.

. Richten Sie die Beine und die dreieckigen Seitenteile mit den Aussparungen nach oben aus und sichern Sie die Position mit den Randelkndpfen H11.
. Schraube das zuvor montierte TischfulRball-Spielfeld an das so vorbereitete Untergestell:

¢ indem Sie sie in die Aussparungen der Seitenwande P4A einsetzen,
¢ verwenden Sie dazu die Schrauben H1, Unterlegscheiben H6 und Muttern H5 (aus Stahl),
¢ Ziehen Sie die Muttern H5 nicht zu fest an — achten Sie auf das richtige Anzugsmoment.

Schritt 3: Montage der Spieler

1.

2.

Schieben Sie die Fiihrungsstange R9 in die Stangen mit den FuBballspielern R1-R8. Setzen Sie auf die Stangen der Torhiter R7 und R8:
« die Kunststoffunterlegscheiben A8 mit der groReren Offnung,
* die Feder A7 (aus Schaumstoff, ebenfalls mit gréRerer Offnung),
¢ schieben Sie das Ganze in die Offnungen der Paneele P4A.
Setzen Sie nacheinander folgende Teile auf die Stahlstangen mit Léchern:
¢ H10c,
¢ Federn A7 mit kleineren Léchern,
¢ Unterlegscheiben A8 mit kleineren Lochern.
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- Schieben Sie die Stangen in die Offnungen der Stangen R8 mit den vorgefertigten Endstiicken. D E

. Setzen Sie den zweiten Teil H10b auf H10c, sodass das Ganze in den Lochern der Stangen sitzt.

. Halten Sie das Ganze fest und schieben Sie es in die Offnungen der Seitenwénde P4A (ohne vorgefertigte Offnungen mit Kunststoffteilen).
. Schraube das Ganze auf der anderen Seite der P4A-Seitenwande mit dem Gewindestift H10 fest zusammen.

. Wiederhole denselben Aufbau fir die Spieler R3 und R4 (in der Farbe der Torhiter), mit dem Gesicht zur gegnerischen Mannschaft.

. Montiere anschlielend die Spieler R1 und R2 in anderen Farben, ebenfalls mit dem Gesicht zum Gegner.

. Stelle die Spieler R5 und R6 mit den Gesichtern zueinander in den Farben der Torh(ter auf.

10.  Stecke die Halterungen P9 auf die Stangen R1-R8 und driicke sie fest bis zum Anschlag hinein.

11.  Schrauben Sie die Zahler P11 mit Kegelschrauben (12 mm) an die Endplatten P4B fest.

12.  Sichern Sie den so fertiggestellten Tisch mit den Ringen A11 von innen an allen Stangen, bis das néachste Spielfeld montiert ist.

©oo~NOOIh~ W

Schritt 4: Montage des Eishockeyfeldes
. Lege die Seitenwand P3 auf den Karton aus dem Bausatz.
. Schraube den Lufter P12 mit Hilfe des Aufklebers und der Schrauben H2 zusammen mit der Liifterabdeckung am Spielfeld P10 fest.
. Schieben Sie das Hockeyfeld P10 in die Aussparung der Seitenwand P3 — wenden Sie dabei etwas Kraft an, damit das Teil richtig einrastet.
. Stelle sicher, dass sich die Offnung in der Seitenwand P3 auf der Innenseite des Spielfelds befindet.
. Die Seitenwande P3 sollten einige Millimeter Uberstehen, damit sie leichter in die Aussparungen der Seitenwande P5 eingesetzt werden kdnnen.
. Wiederhole diese Schritte flr die zweite Seitenwand P3.
Drehen Sie die Konstruktion nach dem Zusammenbau vorsichtig auf die andere Seite.
. Schraube 2 Klammern P4C senkrecht zwischen die P3-Paneele fest, wobei du die Schrauben H15 und die Kunststoffmuttern H5 verwendest.
. Fiihren Sie das Netzkabel durch die Offnung in der P3A-Platte.
0 Drehen Sie den Tisch so, dass sich die Billardtore und die TischfuRRball-Tore in der entgegengesetzten Position befinden.
1. Setzen Sie das fertige Hockeyfeld auf und setzen Sie es in die Aussparungen an den Seitenwanden P5 ein.
2 Schrauben Sie es fest:
e mit H3-Schrauben, H6-Unterlegscheiben und H5-Muttern
e sowie mit Schrauben H12, um das Feld P10 an den Paneelen P3 und den Seitenwanden P5 zu befestigen.
13.  Fdllen Sie alle Locher auf.
14. Schrauben Sie die Zahlwerke P11 mit Kegelschrauben (12 mm) fest.

Schritt 5: Montage des Billardtisches
1. Drehen Sie den Tisch so, dass die Billardiocher nach oben zeigen.
2. Setzen Sie die Seitenplatten P7A und P7B auf — achten Sie darauf, dass jeweils zwei Schraubenlécher unten liegen.
3. Schrauben Sie sie fest:
¢ mit den Schrauben H3,
* mit Unterlegscheiben H6,
¢ mit den seitlichen Muttern H5 — und ziehen Sie sie mit dem richtigen Drehmoment fest.
4. Befestigen Sie die 2 Klammern PC4 mit den Schrauben H15 und den Kunststoffmuttern H5.
5. Setzen Sie das fertige Billardspielfeld P6 auf und schrauben Sie es mit H12-Schrauben fest.
6. Fullen Sie alle Locher in den P7-Paneelen und den P5-Seitenwanden auf.

HINWEIS: Uberpriifen Sie abschlieRend alle Schrauben am gesamten Tisch. Ziehen Sie diese gegebenenfalls sorgfaltig nach.
SPIELREGELN:

CYMBERGAJ

Cymbergaj ist ein beliebtes Geschicklichkeitsspiel fur zwei Spieler. Beide Teilnehmer stehen sich auf gegenliberliegenden Seiten des Tisches
gegeniiber und verwenden spezielle Kunststoffgerate (sogenannte ,Abpraller”), die als Schldger mit einem Durchmesser von etwa einem Dutzend
Zentimetern dienen. Das Ziel des Spiels ist es, die Scheibe in das Tor des Gegners zu beférdern.

Die Scheibe bewegt sich mit hoher Geschwindigkeit, und das Spiel dauert so lange, bis eine zuvor festgelegte Punktzahl (meistens 7 oder 9)
erreicht ist oder die festgelegte Zeit abgelaufen ist.

Grundregeln:

e Der Puck darf ausschlieBlich mit dem Schlager geschlagen werden — das Beriihren mit dem Korper ist verboten.
¢ Esist verboten, den Puck durch Abdecken mit einem Werkzeug zu blockieren.
e Der Schlager darf nicht vom Spielfeld abgehoben werden.
e Schlage auf den Puck sind nur in der eigenen Spielhélfte erlaubt.
Das Spiel hat keine streng festgelegten Regeln — die Details werden in der Regel von den Spielern selbst vereinbart.

TISCHFUSSBALL
Jede Seite des Tisches verfligt Uber 4 Stangen:
1. Torwart
2. Zwei Verteidiger
3. Funfkdpfige Mittelfeldreihe
4. Drei Sturmer

Gespielt wird zu zweit oder zu viert. Vor Spielbeginn wahlen die Mannschaften ihre Spielhalfte aus — entweder durch Auslosung oder durch einen
Anstof3, bei dem der Ball in die Mitte des Tisches geworfen wird.

Grundregeln:
e Esist verboten, die Stangen um mehr als 360° zu drehen.
e Es ist nicht erlaubt, den Tisch zu schitteln oder die Bewegung des Balls mechanisch zu beeinflussen.
e Wahrend des Spiels dirfen nur die Spielfiguren der eigenen Mannschaft berihrt werden.
¢ Wenn der Ball an einer fir die Spieler unzuganglichen Stelle zum Stillstand kommt, darf er zum nachstgelegenen Spielfigur verschoben werden.

e Ein Tor gilt auch dann als erzielt, wenn der Ball von der Torwand abprallt und zurlick ins Spielfeld
gelangt. Das Spiel kann auf Zeit oder bis zum Erreichen einer festgelegten Anzahl von Toren ausgetragen
werden.

BILLARD

In der Vorrunde wird der Spieler ermittelt, der den ersten StoR} ausfiihrt. Unter Verwendung von zwei gleich groRen Kugeln platzieren die
Spieler diese auf dem Startfeld und stoRRen sie gleichzeitig in Richtung der oberen Bande. Es gewinnt derjenige, dessen Kugel am nachsten
an der unteren Bande liegt. Der Gewinner wahlt den Spieler fir den Er6ffnungsstof aus.
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Aufstellung der Kugeln: D E
¢ Verwende das Dreieck.
¢ Die Eckkugel muss sich im Mittelpunkt des Spielfelds befinden.
¢ Die Uibrigen Kugeln sollten sich gegenseitig beriihren.

EroffnungsstoR:
e Er erfolgt ausschlieBlich mit der Spitze des Queues (der Queuespitze).
¢ Jeder andere Stol gilt als Foul.
Eine Kugel gilt als versenkt, wenn sie in eine Tasche fallt und dort verbleibt. Eine Kugel, die aus der Tasche herausfallt, wird nicht gewertet.

Foulregeln:
¢ Ein Foul liegt vor, wenn die Spielkugel die Zielkugel nicht trifft.
e Ein Foul liegt ebenfalls vor, wenn ein Sto3 ausgefiihrt wird, wahrend sich eine der Kugeln in Bewegung befindet.
¢ Im Falle eines Fouls:
o verliert der Spieler seinen StoB,
o die versenkten Kugeln werden annulliert,
o bleibt die Anordnung der Kugeln unverandert.
Die Partie gewinnt der Spieler, der alle seine Kugeln versenkt — keine darf auf dem Tisch verbleiben.

TISCHREINIGUNG:

BILLARD
e Es wird empfohlen, den Tisch taglich mit einem trockenen und weichen Tuch zu reinigen.
e Falls erforderlich, kann ein leicht feuchtes Tuch verwendet werden (niemals nass!).
e Wischen Sie die Oberflache nach der Reinigung trocken, um Wasserflecken zu vermeiden.
¢ Wenn Sie Reinigungsmittel verwenden, stellen Sie sicher, dass diese fir das jeweilige Material geeignet sind.

TISCHFUSSBALL
¢ Reinigen Sie den Tisch mindestens einmal pro Woche.
¢ Verwenden Sie ein trockenes, weiches Tuch und eine kleine Menge Glasreiniger oder Staubentferner (am besten mit Spriihkopf).
¢ Vermeiden Sie scharfe Gegenstande.
¢ Achten Sie auf die Sauberkeit des Spielfelds.

CYMBERGAJ
e Es wird empfohlen, die Tischplatte mindestens einmal pro Woche zu reinigen.
¢ Verwenden Sie ein trockenes, weiches Tuch und etwas Glasreiniger oder Staubentferner (mit Sprihkopf).
¢ Vermeide den Einsatz von Wasser und libermafige Feuchtigkeit.
¢ Das Spielfeld ist naturlichen Kratzern durch den Puck und die Banden ausgesetzt — diese beeintrachtigen die Spielqualitat nicht.

TECHNISCHE DATEN

Beschreibung 3-in-1-Tisch (Billard, Airhockey, TischfuRRball)
Tischgrofe 121 x 84,5 x 85,5 cm

Material MDF und PVC

Spieler 5:3:2:1

Stangen 12,7 mm, aus Stahl

Ful MDF

Zubehor Komplettes Zubehorset

KartongréRle 131 x 82 x 22 cm

SICHERHEITSHINWEISE:
1. Das Produkt ist fiir den Innenbereich bestimmt — der Airhockey-Tisch darf ausschlieBlich in trockenen Rdumen verwendet
werden. Kontakt mit Wasser und GbermaRiger Feuchtigkeit vermeiden.
Nicht geeignet fur Kinder unter 3 Jahren — enthélt Kleinteile, die eine Erstickungsgefahr darstellen kénnen.
Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen — Kinder und Jugendliche sollten den Tisch nur unter Aufsicht von Erwachsenen benutzen.
Setzen Sie sich nicht auf den Tisch und legen Sie keine schweren Gegenstande darauf — dies kann zu Schaden an der Konstruktion oder zu
Verletzungen fihren.
Verwenden Sie den Tisch nicht, wenn er beschadigt ist — alle Schaden sollten von einem autorisierten Kundendienst behoben werden.
Verwenden Sie den Tisch nicht auf unebenem oder instabilem Untergrund — dies kann zum Umkippen des Tisches oder zu einem instabilen
Spielverlauf fiihren.
7. Benutzer sollten ausschlieRlich mit dem dafiir vorgesehenen Zubehér (Pilze und Scheibe) spielen — andere Gegenstande kénnen die
Spielflache beschadigen oder eine Gefahr darstellen.
8. Uberpriifen Sie regelméaRig die Stabilitat des Tisches und ziehen Sie alle Befestigungsschrauben fest — lockere Teile kénnen wéhrend des
Spiels eine Gefahr darstellen.

howN
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Gemal der WEEE-Richtlinie 2012/19/EU bedeutet das Symbol mit dem durchgestrichenen Mdlleimer, dass das Gerat nicht mit dem
Hausmiill entsorgt werden darf. Es muss bei einer Sammelstelle fir Elektroschrott abgegeben werden.
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Instrucciones de montaje de la mesa multifuncional (3 en 1)

JATENCION! NUMERO DE PERSONAS NECESARIAS PARA EL MONTAJE: MINIMO 2 PERSONAS ADULTAS

LISTA DE PIEZAS

N.° Nombre Car:jtida N.° Nombre Car:‘tida
H1 Tornillo de 6 mm x 40 mm 12 A3 Tiza para taco de billar 2
H2 Tornillo de cabeza plana de 60 mm 4 Ad Juego de arandelas de 1-1/2" 1
H3 Tornillo de 1/4" x 38 mm 4 A5 Cepillo para pafio de billar 1
H4 Tuerca 2 A6 Rebotador para air hockey de 65 mm 2
H5 Tuerca lateral en cruz 12 A7A Protector de espuma de 27 x 1/2" 8
H18 Rosca para tornillos 12 A7B Protector de espuma de 27 x 6 mm 8
HBA Arandela negra M6 12 ABA Arandela de 1/2" 8
H6B Arandela negra de 1/4" 4 A8B Arandela de 6 mm 8
H8 Arandela M16 4 A9 Disco para air hockey de 50 mm 2
H9 Tornillo M16 x 60 mm 2 A10 Bola de juego de 31 mm 2
H10a Juego de fijacién de la barra 8 A11 Anillo distanciador de 32 mm 8
H10b 8 A12 Llave Allen de 4 mm 1
H10c 8 P1 Patas 2
H11 Tornillo de 5/16" x 45 mm 2 P2 Soporte para cable 1
H12 | Tornillo de cabeza redonda T3,5 x 24 mm 30 P3 Panel lateral para el air hockey 2
H14 Tornillo de cabeza plana W/P3 x 20 mm 8 P4 Contador para futbolin 1
H15 Tornillo de cabeza redonda T4 x 45 mm 12 P4A Panel lateral para futbolin 2
H16 Tornillo de cabeza plana F4 x 12 mm 8 P4B Panel final para futbolin 2
H17 Tornillo de cabeza redonda T4 x 24 mm 4 P4C Abrazadera 6
R1 Barra con 3 jugadores del equipo local 1 P4D Bolsillo de mesa de billar 2
R2 Barra con 3 jugadores visitantes 1 P5 Lateral triangular 2
R3 Barra con 2 jugadores locales 1 P6 Mesa de billar 1
R4 Barra con 2 jugadores visitantes 1 P7 Panel lateral de billar 2
R5 Barra con 5 jugadores del equipo local 1 P8 Porteria de futbolin 2
R6 Barra con 5 jugadores visitantes 1 P9 Asa 8
R7 Barra con 1 jugador del equipo local 1 P10 Campo de juego de air hockey 1
R8 Barra con 1 jugador visitante 1 P11 Contador 4
R9 Barra M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilador 1
A1 Taco de billar de 36" 2
A2 Tridngulo de billar de 1-1/2" 1
MONTAJE:
£ Paso 1: Montaje de la estructura de la mesa de futbolin
1 Busca un espacio limpio y despejado para el montaje. Se recomienda realizar el montaje sobre cartén para evitar
% dafios mecanicos.
2 Coloca los paneles laterales P4A boca abajo, con la cara acabada hacia fuera.
3 Coloca el tablero de juego P4 en las ranuras de los paneles laterales P4A, tal y como se muestra en la figura 1.

Etapa 2: Montaje de la base y las patas de la mesa

ES

Una vez que el tablero de juego esté encajado en las ranuras, atornilla los 2 soportes P4C a los paneles P4A en posicion horizontal con

respecto al tablero de juego:

e utiliza 4 tornillos H15 y 4 casquillos roscados; insértalos en los orificios de los elementos P4C vy utiliza 4 tuercas de

plastico H5A,

¢ apriétalas con la fuerza adecuada; no aprietes en exceso las tuercas H5A.
Coloca los 2 paneles finales P4B y Unelos a los paneles P4A con:

e tornillos H3,
e arandelas H6.

Coloca los paneles P4B perfectamente alineados con el tablero de juego y en angulo recto con respecto a los
paneles laterales. Atornilla el tablero de juego a los paneles P4B con tornillos H14, utilizando un destornillador de

estrella y ejerciendo presion.

Da la vuelta con cuidado a la mesa.

1. Coloca sobre el cartdn los dos laterales triangulares P5, con las ranuras hacia fuera (hacia los paneles laterales).

2. Colocae
[ ]

abhw

6. Coloca las patas y los laterales triangulares con los compartimentos hacia arriba y fija la posicién con los tornillos de mariposa H11.

n los laterales P5:
los bolsillos para el futbolin P4D,
las porterias de billar P8.

tornillos H9,
arandelas H8,
tuercas H4.

. Los orificios de montaje de los laterales P5 estan adaptados a los tornillos de montaje de las ranuras y las porterias.
. Atornilla las porterias y las bandejas con tornillos H16, asegurandote de que los orificios queden orientados hacia el exterior.
. Une los laterales triangulares P5 con las patas P1 mediante:

7. Atornilla el tablero de futbolin, previamente montado, a la base asi preparada:

¢ colocandolos en los huecos de los paneles laterales P4A,

« utilice los tornillos H1, las arandelas H6 y las tuercas H5 (de acero),

* no aprietes demasiado las tuercas H5: aplica la fuerza adecuada.

Paso 3: Montaje de los jugadores

1. Introduce la barra guia R9 en las barras con los jugadores R1-R8. Coloca en las barras de los porteros R7 y R8:
las arandelas de plastico A8 con el orificio mas grande,
el muelle A7 (de espuma, también con el orificio mas grande),
introduce todo en los orificios de los paneles P4A.
2. Coloca en las varillas de acero con orificios, en este orden:

H10c,

resortes A7 con orificios mas pequefios,

las arandelas A8 con los orificios mas pequefios.
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- Introduce las varillas en los orificios de las barras R8 con los extremos ya preparados. ES

. Coloca la segunda parte H10b sobre la H10c, de modo que el conjunto quede encajado en los orificios de las varillas.
. Sujétalo y deslizalo en los orificios de los paneles laterales P4A (sin orificios preperforados con piezas de plastico).

. Por el otro lado de los paneles P4A, aprieta bien el conjunto con la pieza H10 roscada.

. Repite el mismo montaje para los jugadores R3 y R4 (del color de los porteros), orientados hacia el equipo contrario.
. A continuacién, monta a los jugadores R1 y R2 con otros colores, también mirando hacia el rival.

. Coloca a los jugadores R5 y R6 uno frente al otro, con los colores de los porteros.

10.  Coloca los soportes P9 en las barras R1-R8 y presiona con fuerza hasta el fondo.

11.  Atornilla los contadores P11 a los paneles finales P4B con tornillos de cabeza cénica (12 mm).

12.  Una vez terminada la mesa de futbolistas, fijala con los anillos A11 desde el interior en todas las barras, mientras se monta el
siguiente campo.

O©oo~NOOIh~ W

Etapa 4: Montaje del campo de hockey
. Coloca el panel lateral P3 sobre el carton del kit.

. Atornilla el ventilador P12 al campo de juego P10 con la pegatina y los tornillos H2, junto con la cubierta del ventilador.
. Introduce el campo de hockey P10 en el hueco del panel lateral P3; aplica fuerza para que la pieza encaje bien.
. Asegurate de que el orificio del panel P3 quede en el lado interior del campo de juego.
. Los paneles laterales P3 deben sobresalir unos milimetros; esto facilita su encaje en las ranuras de los laterales P5.
. Repite los pasos con el otro panel P3.
Una vez montada, da la vuelta con cuidado a la estructura.
. Atornilla 2 abrazaderas P4C en posicion vertical entre los paneles P3, utilizando tornillos H15 y tuercas de plastico H5.
. Pasa el cable de alimentacion por el orificio del panel P3A.
0 Da la vuelta a la mesa de futbolin hasta la posicion sin porterias de billar ni troneras de futbolin.
1. Coloca el campo de hockey ya montado y encajalo en los huecos de los laterales P5.
2 Atornillalo con:

¢ con tornillos H3, arandelas H6 y tuercas H5,

e y tornillos H12 para fijar el tablero P10 a los paneles P3 y a los laterales P5.
13.  Rellena todos los orificios.
14. Atornilla los contadores P11 con tornillos cénicos (12 mm).

Etapa 5: Montaje de la mesa de billar
1. Gira la mesa con las porterias de billar hacia arriba.
2. Coloca los paneles laterales P7A y P7B; asegurate de que los dos orificios para los tornillos queden en la parte inferior.
3. Atornillalos con
e con tornillos H3,
¢ arandelas H6,
e tuercas laterales H5, aplicando la fuerza adecuada.
4. Fija las 2 abrazaderas PC4 con tornillos H15 y tuercas de plastico H5.
5. Coloca el tablero de billar P6 ya montado y atornillalo con tornillos H12.
6. Rellene todos los orificios de los paneles P7 y de los laterales P5.

NOTA: Al finalizar, comprueba todos los tornillos de toda la mesa. Si es necesario, apriétalos bien.

REGLAS DEL JUEGO:

CYMBERGAJ

El cymbergaj es un popular juego de destreza para dos jugadores. Ambos participantes se situan a ambos lados de la mesa y utilizan unos
utensilios especiales de plastico (llamados «rebotadores»), que hacen las veces de palas con un diametro de unos doce centimetros. El objetivo
del juego es introducir el disco en la porteria del adversario.

El disco se mueve a gran velocidad y la partida dura hasta que se alcanza un numero de puntos previamente establecido (normalmente 7 0 9) o
hasta que se agota el tiempo fijado.

Reglas basicas:

¢ El disco solo se puede golpear con el rebotador; esta prohibido tocarlo con el cuerpo.
¢ No esta permitido bloquear el disco cubriéndolo con una herramienta.
¢ No se debe sacar el paleto del campo de juego.
¢ Solo se permite golpear el disco en la mitad del mesa que te corresponde.
El juego no tiene un reglamento estrictamente definido; los detalles suelen acordarlos los propios jugadores.

FUTBOLIN
Cada lado de la mesa tiene 4 barras:
1. Portero
2. Dos defensas
3. Una linea de cinco centrocampistas
4. Tres delanteros

El juego se desarrolla por parejas o en grupos de cuatro. Antes de comenzar el partido, los equipos eligen los lados de la mesa, ya sea por sorteo
o lanzando la pelotita al centro de la mesa.

Reglas basicas:
¢ Esta prohibido girar las barras mas de 360°.
¢ No esta permitido sacudir la mesa ni influir mecanicamente en el movimiento de la bola.
¢ Durante el juego, solo se pueden tocar las palancas del propio equipo.
¢ Sila pelota se detiene en un lugar inaccesible para los jugadores, se puede desplazar hasta el futbolin mas cercano.

* El gol se considera valido incluso si la bola rebota en la pared de la porteria y vuelve al campo de
juego. La partida puede disputarse por tiempo o hasta alcanzar un nimero determinado de goles.

BILLAR

En la ronda preliminar se determina qué jugador realizara el primer saque. Utilizando dos bolas del mismo tamafio, los jugadores las colocan
en la zona de base y las golpean simultaneamente hacia la banda superior. Gana aquel cuya bola quede mas cerca de la banda inferior. El
ganador elige al jugador que realizara el saque inicial.
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Disposicion de las bolas:
e Utiliza el triangulo. E S
* La bola de la punta debe estar en el punto central del campo de juego.
e Las demas bolas deben estar en contacto entre si.

Golpe de salida:
¢ Se realiza exclusivamente con la punta del taco (la punta).
¢ Cualquier otro golpe se considera falta.
Una bola se considera embocada si entra y permanece en una tronera de la mesa. Una bola que sale de la tronera no se considera embocada.

Reglas de falta:
e Se produce una falta cuando la bola de juego no golpea a la bola objetivo.
e También se considera falta un golpe realizado mientras cualquier bola esta en movimiento.
e En caso de falta:
o el jugador pierde su turno,
o las bolas embocadas se anulan,
o la disposicion de las bolas permanece sin cambios.
Gana la partida el jugador que embote todas sus bolas; ninguna puede quedar sobre la mesa.

LIMPIEZA DE LA MESA:

BILLAR
e Se recomienda limpiar la mesa a diario con un pafio seco y suave.
¢ Sies necesario, se puede utilizar un pafio ligeramente humedecido (jnunca mojado!).
e Después de limpiar, seca bien la superficie para evitar que queden marcas de humedad.
¢ Si utilizas productos de limpieza, asegurate de que sean adecuados para el material en cuestion.

FUTBOLIN
e Limpia la mesa al menos una vez a la semana.

e Utiliza un pafio seco y suave, junto con una pequefia cantidad de liquido para cristales o un producto para quitar el polvo (a ser
posible, con pulverizador).
e Evita los objetos afilados.

e Mantén limpio el campo de juego.

CYMBERGAJ
¢ Se recomienda limpiar la superficie al menos una vez a la semana.
e Utiliza un pafio seco y suave y un poco de liquido limpiacristales o de polvo (en spray).
¢ Evita el uso de agua y la humedad excesiva.
e El campo de juego esta expuesto a arafiazos naturales causados por el disco y los rebotadores; estos no afectan a la calidad del juego.

ESPECIFICACIONES

Descripcién Mesa 3 en 1 (billar, air hockey, futbolin)
Dimensiones de la mesa 121 x 84,5 x 85,5 cm

Material MDF y PVC

Jugadores 5:3:2:1

Barras 12,7 mm, de acero

Pata MDF

Accesorios Juego completo de accesorios
Dimensiones de la caja 131 x 82 x 22 cm

NOTAS DE SEGURIDAD:
1. Producto destinado al uso en interiores: la mesa de air hockey debe utilizarse exclusivamente en espacios secos. Evita el
contacto con el agua y la humedad excesiva.
. No apto para nifios menores de 3 afios: contiene piezas pequefias que pueden suponer un riesgo de asfixia.
. Se recomienda la supervisiéon de un adulto: los nifios y j6venes deben utilizar la mesa bajo la supervision de un adulto.
No te sientes sobre la mesa ni coloques objetos pesados sobre ella: existe riesgo de dafios en la estructura o de lesiones.
. No utilices la mesa si esta dafiada: cualquier dafio debe ser reparado por un servicio técnico autorizado.
. No utilices la mesa sobre una superficie irregular o inestable: esto podria provocar que la mesa se vuelque o que el juego resulte inestable.
. Los usuarios deben jugar unicamente con los accesorios especificos (bolas y disco); otros objetos pueden danar la superficie de
juego o suponer un peligro.
. Comprueba periddicamente la estabilidad de la mesa y aprieta todos los tornillos de fijacion: las piezas sueltas pueden suponer un peligro
durante el juego.

NoOUOAWN
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De conformidad con la Directiva RAEE 2012/19/UE, el simbolo de la papelera tachada indica que el equipo no debe desecharse con la
basura doméstica. Debe entregarse en un punto de recogida de residuos de aparatos eléctricos y electrénicos.
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Mitmeotstarbelise laua (3-in-1) paigaldusjuhend ET

TAHELEPANU! PAIGALDAMISEKS VAJALIK INIMESTE ARV: VAHEMALT 2 TAISKASVANUT

OSADE LOETELU

Nr. Nimetus Kogus Nr. Nimetus Kogus
H1 Kruvi 6 mm x 40 mm 12 A3 Biljardikeppi mdeldud kriit 2
H2 60 mm lamepea kruvi 4 Ad 1-1/2" mutrikomplekt
H3 1/4" x 38 mm kruvi 4 A5 Biljardilina harja
H4 Mutter 2 A6 Airhoki pérkaja 65 mm
H5 Kilgmine ristmutter 12 ATA Vahupolster 27 x 1/2"
H18 Kruvipes 12 A7B Vahupolster 27 x 6 mm
H6A Must alusplaat M6 12 ABA 1/2" alusplaat
H6B Must alusplaat 1/4" 4 A8B Alusplaat 6 mm
H8 M16 alusplaat 4 A9 Airhoki ketas 50 mm
H9 M16 x 60 mm kruvi 2 A10 Méangupall 31 mm
H10a Varre kinnituskomplekt 8 A1 Vaheketas 32 mm
H10b 8 A12 4 mm kuuskantvoti
H10c 8 P1 Jalad
H11 5/16" x 45 mm kruvi 2 P2 Kaabli riputi
H12 | Ummarguse peaga kruvi T3,5 x 24 mm 30 P3 Airhoki killgpaneel
H14 Lamepea kruvi W/P3 x 20 mm 8 P4 Lauajalgpalli punktilugeja
H15 Ummarguse peaga kruvi T4 x 45 mm 12 P4A Lauajalgpalli kiilgpaneel

2B 2(O(NIN[=2ININOININ(=2(N |2 [(N|=2(00|N|N||||[(N|—= (=

H16 Lamepeaga kruvi F4 x 12 mm 8 P4B Lauajalgpalli Ipppaneel
H17 Ummarguse peaga kruvi T4 x 24 mm 4 PAC Klamber
R1 Varras koos 3 kodumeeskonna méngijaga 1 P4D Biljardilauda m&eldud tasku
R2 Véormeeskonna 3 méngijaga varras 1 P5 Kolmnurkne kiilg
R3 Varras koos kahe kodumeeskonna mangijaga 1 P6 Piljardilaud
R4 Vodrmeeskonna 2 mangijaga varras 1 P7 Biljardi kiilgpaneel
R5 Varras 5 kodumeeskonna mangijaga 1 P8 Lauajalgpalli varav
R6 Védrmeeskonna 5 méngijaga varras 1 P9 Kaepide
R7 Varras koos Uhe kodumeeskonna mangijaga 1 P10 Airhoki manguvaljak
R8 Vdormeeskonna 1 méngijaga varras 1 P11 Lugemik
R9 Varras M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilaator
A1 36-tolline piljardikepp 2
A2 Biljardikolmnurk 1-1/2" 1
PAIGALD
AMINE:

1. etapp: lauajalgpalli laua konstruktsiooni kokkupanek
£ 1 Leidke paigaldamiseks puhas ja vaba koht. Soovitame paigaldada laua kartongile, et valtida mehaanilisi

kahjustusi.
% 2 Aseta kiilgpanellid P4A tagurpidi, viimistletud kilg véljapoole.
3 Aseta manguvali P4 kilgpanelite P4A soonte sisse, nagu on naidatud joonisel 1.
Kui manguvali on soonte sisse paigutatud, kruvige 2 tugiklambrit P4C kilgpanelidele P4A horisontaalselt manguvalja suhtes:
¢ kasutage 4 kruvi H15, 4 kruvipesad — paigaldage need P4C-elementide avadesse ning 4 plastmutrit H5A,
¢ keerake piisava jduga kinni — arge pingutage mutreid H5A liiga tugevasti.
Paigaldage 2 otsapaneeli P4B ja kinnitage need paneelidega P4A jargmiste
osade abil:
e H3-kruvid,
¢ alusplaate H6.
Paiguta paneelid P4B tapselt manguvalja suhtes ja taisnurga all kiilgpaneelide suhtes. Kruvi manguvali
paneelidele P4B kruvidega H14, kasutades ristpeaga kruvikeerajat ja survet.
Pdorake laud ettevaatlikult teise kiilje peale.

2. etapp: Laua aluse ja jalgade kokkupanek

1. Aseta pappile kaks kolmnurkse kujuga kiilge P5, soontega valjapoole (kilgpanelite suunas).
2. Paigaldage P5 kulgedele:
¢ P4D-jalgpallimangu taskud,
e biljardivaravad P8.
. P5 kulgede kinnitusaugud on kohandatud taskute ja varavate kinnituskruvide jaoks.
. Kinnita varavad ja taskud kruvidega H16, veendudes, et avad on suunatud valjapoole.
. Kruvige kolmnurkse kiilje P5 jalad P1 kokku, kasutades:
e kruvid H9,
¢ alusplaate H8,
e mutreid H4.
6. Asetage jalad ja kolmnurksed kiljed taskutega Ulespoole ja fikseerige asend H11-kruvidega.
7. Kruvige niimoodi ettevalmistatud alusele eelnevalt kokku pandud lauajalgpalli manguvali:
* paigaldades need P4A kulgpanelite avadesse,
« kasutage kruvisid H1, alusplaate H6 ja mutreid H5 (terasest),
« arge pingutage mutreid H5 liiga tugevasti — séilitage sobiv pingutusjéud.

abw

3. etapp: Mangijate (jalgpallurite) paigaldamine

1. Likake juhtvarras R9 jalgpallurite varraste R1-R8 sisse. Paigaldage véravavahite varrastele R7 ja R8:
e suurema avaga plastist alusplaadid A8,
e vedru A7 (vahtpolsteriga, samuti suurema avaga),
¢ |ukka kogu komplekt paneelide P4A avadesse.

2. Paigaldage avadega terasvarrastele jarjekorras:
¢ H10c,
¢ A7-vedrud vaiksemate avadega,
¢ alusplaadid A8 vaiksemate avadega.
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- Lukake vardad R8 valmis otsadega varraste avadesse. ET

. Paigalda H10c-le teine osa H10b nii, et kogu konstruktsioon asetuks varraste avadesse.

. Hoidke kinni ja likake kilgpanelite P4A avadesse (ilma valmis avadeta ja plastosadeta).

. P4A paneelide teiselt poolt keerake kogu konstruktsioon tugevasti kinni, kasutades keermestatud H10-d.

. Korda sama paigaldust mangijate R3 ja R4 puhul (varviga nagu varavavahid), ndoga vastasmeeskonna poole.
. Seejarel paigalda mangijad R1 ja R2 teistes varvides, samuti vastasmeeskonna poole suunatuna.

. Paiguta mangijad R5 ja R6 naoga uksteise poole, varvides, mis vastavad varavavahite omadele.

10. Paigalda varrastele R1-R8 kinnitused P9 ja suru need kindlalt I16puni sisse.

11.  Kruvige P4B otsapaneelidele P11 loendurid koonilise peaga kruvidega (12 mm).

12.  Kinnita valmis jalgpallilaud koigi varraste sisekiiljelt rongastega A11, kuni jargmise valjaku paigaldamiseni.
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4. etapp: Jadhokiviljaku kokkupanek
. Aseta kilgpaneel P3 komplektis oleva papi peale.
. Kruvige manguvaljale P10 ventilaator P12 kleebise ja kruvide H2 abil koos ventilaatori kaitsekilbiga.
. Lukake jaahokivéljak P10 kilgpaneli P3 avasse — kasutage joudu, et element hasti paika loksuks.
Veenduge, et paneelis P3 olev ava asub manguvalja sisekiiljel.
Kilgpaneelid P3 peaksid ulatuma vélja méne millimeetri vérra, see hélbustab nende paigaldamist kiilgede P5 avadesse.
Korda samu samme teise paneeli P3 puhul.
. Parast kokkupanekut podrake konstruktsioon ettevaatlikult teise poole.
. Kruvige 2 klambrit P4C vertikaalselt paneelide P3 vahele, kasutades kruvisid H15 ja plastmutreid H5.
Viige toitejuhe 1abi P3A paneeli ava.
Pdorake lauajalgpallilaud asendisse, kus piljardivaravad ja lauajalgpalli taskud on eemaldatud.
Paigaldage valmis jadhokivaljak ja asetage see P5 kiilgede véljaldigetesse.
Kruvige need kinni:
¢ kruvidega H3, alusplaatidega H6, mutritega H5,
¢ ning H12-kruvidega, kinnitades valjaku P10 paneelidele P3 ja kulgedele P5.
13.  Taida koik augud.
14.  Kruvige loendurid P11 kinni kooniliste kruvidega (12 mm).
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5. etapp: Piljardilauda kokkupanek
1. Po6orake laud nii, et biljardivaravad oleksid ilespoole.
2. Paigaldage kilgpaneelid P7A ja P7B — veenduge, et kaks kruviauku asuvad allosas.
3. Kinnita need:
¢ kruvidega H3,
¢ alusplaatidega H6,
e kulgmiste mutritega H5 — rakendades sobivat joudu.
4. Kinnitage 2 klambrit PC4 kruvidega H15 ja plastmutritega H5.
5. Aseta valmis piljardilaud P6 paika ja kinnita see H12-kruvidega.
6. Taitke koik augud paneelides P7 ja kiilgedel P5.

TAHELEPANU: L&puks kontrollige kbiki laua kruvisid. Vajaduse korral pingutage need hoolikalt kinni.
MANGUREEGLID:

CYMBERGAJ

Cymbergaj on populaarne osavusmang kahele mangijale. Mélemad osalejad seisavad laua vastaskilgedel ja kasutavad spetsiaalseid
plastist vahendeid (nn pdrkureid), mis toimivad reketitena ja mille 1&bimd56t on méni sentimeeter. Mangu eesmark on liilia ketas vastase
varavasse.

Kett liigub suure kiirusega ja mang kestab kuni eelnevalt kokkulepitud punktisumma saavutamiseni (tavaliselt 7 voi 9) voi ettenahtud aja
moéddumiseni.

Pohireeglid:

¢ Ketta tohib liGa ainult I66kriistaga — selle puudutamine kehaga on keelatud.
¢ Ketta ei tohi blokeerida, katades seda todriistaga.
e LOoki ei tohi manguvaljalt eemaldada.
¢ Ketta I66mine on lubatud ainult oma laua poolel.
Mangul puuduvad rangelt kindlaksmaaratud reeglid — Uksikasjad lepivad mangijad tavaliselt omavahel kokku.

LAUAFUTSAL
Laua igal poolel on 4 varrast:
1. Véaravavaht
2. Kaks kaitsjat
3. Viielikmeline poolkaitseliin
4. Kolm riindajat
Méangitakse paarides voi nelikutes. Enne mangu algust valivad meeskonnad valjakupooled — loosimise teel voi visates palli laua keskele.

Pohireeglid:

¢ Keelatud on podrata varrasteid rohkem kui 360°.

¢ Laua raputamine vai palli likumisele mehaanilise moju avaldamine on keelatud.

¢ Mangu ajal tohib puudutada ainult oma meeskonna pulki.

¢ Kui pall peatub mangijatele kattesaamatus kohas, véib selle nihutada lahima mangukukeni.

e Varav loetakse 106duks isegi siis, kui pall pérkab varava seinalt tagasi manguvaljale. Mang voib
toimuda ajalise piirangu alusel voi kuni kindlaksmaaratud varavate arvu saavutamiseni.

BILIARD

Eelmangu kaigus selgitatakse valja mangija, kes teeb esimese avaviskamise. Kasutades kahte tUhesuurust palli, asetavad mangijad
need alusvaljale ja I66vad neid Gheaegselt Glemise serva suunas. Vdidab see, kelle pall jaab alumisele servale kdige lahemal. Voitja
valib méangija, kes teeb avaviskamise.
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Kuulide paigutus:
¢ Kasuta kolmnurka.
¢ Tipukera peab asuma manguvalja keskpunktis.
» Ulejaanud pallid peavad iiksteisega kokku puutuma.

Avakaik:
¢ Seda tehakse ainult kii otsaga (kiiotsaga).
e Iga muu 166k on viga.
Palli loetakse sisse 160duks, kui see kukub laua taskusse ja jaab sinna. Pall, mis kukub taskust valja, ei loeta sisse 166duks.

Vigade reeglid:
¢ Viga on tegemist, kui 166gikuul ei tabagi sihtmarki.
* Viga on ka 166k, mis sooritatakse mis tahes palli likumise ajal.
* Vigade korral:
o kaotab méangija oma kaigu,
o 166dud pallid tihistatakse,
o kuulide paigutus jaab muutumatuks.
Partii vdidab mangija, kes 166b kdik oma pallid lauale — lkski neist ei tohi lauale jaada.

LAUA PUHASTAMINE:

BILIARD
¢ Soovitatav on puhastada lauda iga paev kuiva ja pehme lapiga.
¢ Vajaduse korral vdib kasutada kergelt niisutatud lappi (mitte kunagi marga!).
e Parast puhastamist puhkige pind kuivaks, et valtida veetappide tekkimist.
¢ Puhastusvahendite kasutamisel veenduge, et need sobivad asjaomasele materjalile.

LAUJALGPALL
¢ Puhastage lauda vahemalt kord nadalas.
. K?]sutage) kuiva, pehmet lappi ja vaikest kogust klaasipuhastusvedelikku v&i tolmu eemaldamise vahendit (soovitavalt
pihustiga).
¢ Valtige teravaid esemeid.
¢ Hoolitse manguvalja puhtuse eest.

CYMBERGAJ
¢ Soovitatav on puhastada lauapinda vahemalt kord nadalas.
¢ Kasutage kuiva, pehmet lappi ja veidi klaasipuhastusvedelikku voi tolmu eemaldajat (pihustiga).
e Valdi vee kasutamist ja liigset niiskust.
e Manguvaljak on loomulikult kriimustuste tekkimise ohus ketta ja pdrkureidest — need ei méjuta mangu kvaliteeti.

SPETSIFIKATSIOON

Kirjeldus 3-in-1 laud (biliard, airhoki, lauajalgpall)
Laua moodtmed 121 x 84,5 x 85,5 cm

Materjal MDF ja PVC

Mangijad 5:3:2:1

Vardad 12,7 mm, terasest

Jalg MDF

Tarvikud Kogu tarvikukomplekt

Kasti mdotmed 131 x 82 x 22 cm

OHUTUSJUHISED:
1. Toode on mé&eldud siseruumides kasutamiseks — airhoki lauda tohib kasutada ainult kuivades ruumides. Valtige
kokkupuudet veega ja liigse niiskusega.
Ei sobi alla 3-aastastele lastele — sisaldab vaikeseid osi, mis vdivad pohjustada Iambumisohtu.
Soovitatav on taiskasvanu jarelevalve — lapsed ja noored peaksid lauda kasutama taiskasvanu jarelevalve all.
Ara istu lauale ega aseta sellele raskeid esemeid — see vdib pdhjustada konstruktsiooni kahjustusi véi vigastusi.
Ara kasuta lauda, kui see on kahjustatud — kdik kahjustused tuleb lasta parandada volitatud teeninduskeskuses.
Ara kasuta lauda ebatasasel v6i ebastabiilsel pinnal — see vib pdhjustada laua limberkukkumist v&i ebastabiilset méngu.
Kasutajad peaksid mangima ainult spetsiaalsete tarvikute (kuulid ja ketas) abil — muud esemed vdivad mangupinda kahjustada
v6i ohustada.
Kontrollige regulaarselt laua stabiilsust ja pingutage koik kinnituskruvid — lahtised osad vdivad mangu ajal ohtu kujutada.

Noakwd
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ET

Vastavalt WEEE-direktiivile 2012/19/EL tdhendab labikriipsutatud prugikast, et seadet ei tohi visata olmejaatmete hulka. Seade

tuleb viia elektroonikajaatmete kogumispunkti.

23



Notice de montage de la table multifonction (3 en 1)

ATTENTION ! NOMBRE DE PERSONNES NECESSAIRES POUR LE MONTAGE : AU MOINS 2 ADULTES FR
LISTE DES PIECES
N° Nom Quantité N° Nom Quantité
H1 Vis 6 mm x 40 mm 12 A3 Craie pour queue de billard 2
H2 Vis a téte plate 60 mm 4 Ad Jeu de rondelles 1-1/2" 1
H3 Vis 1/4" x 38 mm 4 A5 Brosse pour tapis de billard 1
H4 Ecrou 2 A6 Plague de rebond pour air hockey 65 mm 2
H5 Ecrou latéral cruciforme 12 ATA Pare-chocs en mousse 27 x 1/2" 8
H18 Emboiture a vis 12 A7B Butée en mousse 27 x 6 mm 8
HBA Rondelle noire M6 12 ABA Rondelle 1/2" 8
H6B Rondelle noire 1/4" 4 A8B Rondelle de 6 mm 8
H8 Rondelle M16 4 A9 Disque de air hockey 50 mm 2
H9 Vis M16 x 60 mm 2 A10 Bille de jeu 31 mm 2
H10a Kit de fixation pour barre 8 A11 Bague d'écartement 32 mm 8
H10b 8 A12 Clé Allen de 4 mm 1
H10c 8 P1 Pattes 2
H11 Vis 5/16" x 45 mm 2 P2 Support de cable 1
H12 [ Vis atéte ronde T3,5 x 24 mm 30 P3 | Panneau latéral pour flipper 2
H14 Vis a téte plate W/P3 x 20 mm 8 P4 Compteur pour baby-foot 1
H15 Vis a téte ronde T4 x 45 mm 12 P4A Panneau latéral pour baby-foot 2
H16 Vis a téte plate F4 x 12 mm 8 P4B Panneau d'extrémité pour baby-foot 2
H17 Vis a téte ronde T4 x 24 mm 4 P4C Agrafe 6
R1 Barre avec 3 joueurs de I'équipe locale 1 P4D Poche de table de billard 2
R2 Barre avec 3 joueurs visiteurs 1 P5 Coté triangulaire 2
R3 Une ligne avec 2 joueurs de I'équipe locale 1 P6 Table de billard 1
R4 Barre avec 2 joueurs visiteurs 1 P7 Panneau latéral de billard 2
R5 Barre avec 5 joueurs de I'équipe locale 1 P8 But de baby-foot 2
R6 Barre avec 5 joueurs adverses 1 P9 Poignée 8
R7 Barre avec 1 joueur de I'équipe locale 1 P10 Terrain de air hockey 1
R8 Barre avec 1 joueur adverse 1 P11 Compteur 4
R9 Tige M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilateur 1
A1 Queue de billard 36" 2
A2 Triangle de billard 1-1/2" 1
MONTAGE
* Etape 1 : Montage de la structure de la table de baby-foot
£ 1 Trouvez un espace propre et dégagé pour le montage. Il est recommandé de procéder au montage sur du carton afin
d'éviter tout dommage mécanique.
% 2 Placez les panneaux latéraux P4A a I'envers, la face finie vers l'extérieur.

3 Placez le plateau de jeu P4 dans les rainures des panneaux latéraux P4A, comme indiqué sur la figure 1.
Une fois le plateau de jeu inséré dans les rainures, vissez les 2 supports P4C aux panneaux P4A en les positionnant horizontalement par
rapport au plateau de jeu :

o utilisez 4 vis H15, 4 douilles de vis — insérez-les dans les trous des éléments P4C ainsi que 4 écrous en plastique
H5A,

e serrez avec la force appropriée — ne serrez pas trop les écrous H5A.
Placez les 2 panneaux d'extrémité P4B et vissez-les aux panneaux P4A a l'aide de

e des vis H3,

¢ des rondelles H6.
Alignez parfaitement les panneaux P4B par rapport au plateau de jeu et a angle droit par rapport aux panneaux
latéraux. Vissez le plateau de jeu aux panneaux P4B a I'aide de vis H14, en utilisant un tournevis cruciforme et en
exergant une pression.
Retournez délicatement la table de I'autre cété.

Etape 2 : Montage du socle et des pieds de la table

1.
2.

abhw

Posez les deux coétés triangulaires P5 sur le carton, les rainures tournées vers I'extérieur (en direction des panneaux latéraux).
Placez sur les cotés P5 :

* les poches de baby-foot P4D,

* les cages de billard P8.

. Les trous de montage sur les c6tés P5 sont adaptés aux vis de fixation des poches et des cages.
. Vissez les cages et les poches a l'aide de vis H16, en veillant a ce que les trous soient orientés vers |'extérieur.
. Assemblez les cbtés triangulaires P5 aux pieds P1 a l'aide de :

e des vis H9,
¢ des rondelles H8,
e d'écrous H4.

. Positionnez les pieds et les cétés triangulaires avec les poches vers le haut, puis bloquez leur position a l'aide des vis a molette H11.
. Vissez le plateau de jeu de baby-foot préalablement assemblé sur la base ainsi préparée :

¢ en les plagant dans les encoches des panneaux latéraux P4A,
¢ utilisez les vis H1, les rondelles H6 et les écrous H5 (en acier),
¢ ne serrez pas trop les écrous H5 — respectez le couple de serrage indiqué.

Etape 3 : Montage des joueurs

1.

2.

Insérez la tige de guidage R9 dans les barres avec les joueurs R1 a R8. Sur les barres des gardiens de but R7 et R8, placez :
¢ les rondelles en plastique A8 avec le plus grand trou,
¢ un ressort A7 (en mousse, également avec un grand trou),
¢ insérez I'ensemble dans les trous des panneaux P4A.
Sur les tiges en acier percées, placez successivement :
¢ H10c,
¢ des ressorts A7 avec des trous plus petits,
¢ les rondelles A8 avec les petits trous.
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- Insérez les tiges dans les trous des tiges R8 dotées d'embouts préts a I'emploi.

. Placez la deuxiéme partie H10b sur H10c, de maniére a ce que I'ensemble s'emboite dans les trous des tiges.
. Maintenez l'ensemble et insérez-le dans les trous des panneaux latéraux P4A (sans les caches en plastique).
. De l'autre c6té des panneaux P4A, vissez fermement 'ensemble a I'aide de la piéce H10 filetée.
. Répétez le méme montage pour les joueurs R3 et R4 (aux couleurs des gardiens), face a I'équipe adverse.
. Installez ensuite les joueurs R1 et R2 dans d’autres couleurs, également face a I'adversaire.
. Placez les joueurs R5 et R6 face a face, dans les couleurs des gardiens.
10 Enfilez les supports P9 sur les tiges R1 a R8 et enfoncez-les fermement jusqu'au bout.
11.  Vissez les compteurs P11 sur les panneaux d'extrémité P4B & I'aide de vis a téte conique (12 mm).

12.  Une fois la table de baby-foot ainsi terminée, fixez-la a I'intérieur de toutes les barres a I'aide des anneaux A11, le temps de
monter le terrain suivant.

©O©oo~NOO A~ W

Etape 4 : Montage du terrain de hockey
. Posez le panneau latéral P3 sur le carton fourni dans le kit.
. Vissez le ventilateur P12 sur le terrain de jeu P10 a I'aide de I'autocollant et des vis H2, ainsi que le cache du ventilateur.

Assurez-vous que I'ouverture du panneau P3 se trouve du c6té intérieur du terrain de jeu.
Les panneaux latéraux P3 doivent dépasser de quelques millimétres, ce qui facilite leur emboitement dans les découpes des cotés P5.
Répétez ces étapes pour le deuxieme panneau P3.
. Une fois I'assemblage terminé, retournez délicatement la structure de I'autre coté.
. Vissez les 2 agrafes P4C a la verticale entre les panneaux P3, a 'aide des vis H15 et des écrous en plastique H5.
. Faites passer le cable d'alimentation a travers I'orifice du panneau P3A.
0 Retournez la table de baby-foot pour la mettre en position « sans buts de billard ni poches de baby-foot ».
1. Placez le plateau de hockey prét a I'emploi et encastrez-le dans les découpes latérales du panneau P5.
2 Vissez-le a I'aide de :
e avec des vis H3, des rondelles H6, des écrous H5,
¢ ainsi que des vis H12 pour fixer le plateau P10 aux panneaux P3 et aux cotés P5.
13.  Comblez tous les trous.
14. Vissez les compteurs P11 a l'aide de vis coniques (12 mm).

Etape 5 : Montage de la table de billard
1. Retournez la table avec les bandes de billard vers le haut.
2. Mettez en place les panneaux latéraux P7A et P7B — assurez-vous que les deux trous de vis se trouvent en bas.
3. Vissez-les :
e avec des vis H3,
¢ avec les rondelles H6,
e des écrous latéraux H5 — en respectant le couple de serrage indiqué.
4. Fixez les 2 agrafes PC4 a l'aide des vis H15 et des écrous en plastique H5.
5. Placez le plateau de billard P6 assemblé et vissez-le a I'aide de vis H12.
6. Comblez tous les trous dans les panneaux P7 et les cotés P5.

ATTENTION : A la fin, vérifiez toutes les vis de la table. Si nécessaire, resserrez-les soigneusement.
REGLES DU JEU :

CYMBERGAJ

Le cymbergaj est un jeu d’adresse populaire pour deux joueurs. Les deux participants se tiennent de part et d’autre de la table et utilisent des
outils spéciaux en plastique (appelés « rebondeurs »), qui font office de raquettes d’'une quinzaine de centimétres de diameétre. Le but du jeu est
de faire entrer le palet dans le but adverse.

Le palet se déplace a grande vitesse, et la partie se poursuit jusqu’a ce qu’'un nombre de points prédéfini soit atteint (le plus souvent 7 ou 9) ou
jusqu’a I'expiration du temps imparti.

Régles de base :

¢ Le palet ne peut étre frappé qu’avec une raquette — il est interdit de le toucher avec le corps.
¢ |l estinterdit de bloquer le palet en le recouvrant avec un outil.
¢ |l ne faut pas retirer la raquette du terrain de jeu.
e Les coups sur le palet ne sont autorisés que dans sa propre moitié de table.
Le jeu ne dispose pas de regles strictement définies — les détails sont généralement fixés par les joueurs eux-mémes.

FOOSBALL
Chaque c6té de la table comporte 4 barres :
1. Un gardien
2. Deux défenseurs
3. Une ligne de milieu de terrain composée de cing joueurs
4. Trois attaquants

On joue par paires ou par équipes de quatre. Avant le début du match, les équipes choisissent leur c6té du terrain, soit par tirage au sort, soit en
langant la balle au centre de la table pour donner le coup d'envoi.

Régles de base :
¢ |l estinterdit de faire tourner les manettes de plus de 360°.
¢ |l estinterdit de secouer la table ou d’influencer mécaniquement le mouvement de la balle.
¢ Pendant le jeu, seuls les manettes de son équipe peuvent étre touchées.
¢ Sila balle s'arréte a un endroit inaccessible aux joueurs, elle peut étre déplacée vers le joueur le plus proche.

¢ Un but est considéré comme marqué méme si la balle rebondit sur la paroi du but et revient sur le
terrain de jeu. La partie peut se dérouler dans un temps imparti ou jusqu’a ce qu’un nombre défini de buts
soit atteint.

BILLARD
Un tirage au sort détermine le joueur qui effectuera la premiére ouverture. A 'aide de deux billes de taille identique, les joueurs les placent sur

la ligne de base et les frappent simultanément en direction de la bande supérieure. Le gagnant est celui dont la bille se trouve le plus prés de
la bande inférieure. Le vainqueur choisit le joueur qui effectuera la premiére ouverture.

. Insérez le terrain de hockey P10 dans la découpe du panneau latéral P3 — appuyez fermement pour que I'élément s'enclenche correctement.
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Disposition des boules :
e Utilisez le triangle. F R
¢ La bille de pointe doit se trouver au centre du terrain.
e Les autres billes doivent étre en contact les unes avec les autres.

Coup d'ouverture :
¢ Elle s'effectue exclusivement avec la pointe de la queue (la pointe).
e Tout autre coup constitue une faute.
Une bille est considérée comme empochée si elle entre et reste dans une poche de la table. Une bille qui ressort d’'une poche n’est pas comptabilisée.

Reégles relatives aux fautes :
¢ |y afaute lorsque la bille de jeu ne touche pas la bille visée.
¢ Iy a également faute si le coup est effectué alors qu’une bille est encore en mouvement.
e En cas de faute :
o le joueur perd son tour,
o les billes empoches sont annulées,
o la disposition des boules reste inchangée.
La partie est remportée par le joueur qui empoche toutes ses billes — aucune ne doit rester sur la table.

NETTOYAGE DE LA TABLE :

BILLARD
¢ |l est recommandé de nettoyer la table quotidiennement a I'aide d'un chiffon sec et doux.
¢ Sinécessaire, vous pouvez utiliser un chiffon Iégérement humide (jamais mouillé !).
e Aprés le nettoyage, essuyez la surface jusqu’a ce qu’elle soit seche afin d’éviter les traces d’humidité.
e Sivous utilisez des produits nettoyants, assurez-vous qu’ils sont adaptés au matériau concerné.

BABY-FOOT
¢ Nettoyez la table au moins une fois par semaine.

e Utilisez un chiffon sec et doux ainsi qu'une petite quantité de liquide pour vitres ou de produit dépoussiérant (de préférence en
vaporisateur).

e Evitez les objets pointus.

¢ Veillez a la propreté du plateau de jeu.

CYMBERGAJ
¢ |l est recommandé de nettoyer le plateau au moins une fois par semaine.
e Utilisez un chiffon sec et doux ainsi qu'un peu de nettoyant pour vitres ou de produit dépoussiérant (en vaporisateur).
o Evitez d'utiliser de I'eau et toute humidité excessive.
e La surface de jeu est exposée a des rayures naturelles causées par le palet et les rebonds — celles-ci n’affectent pas la qualité du jeu.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Description Table 3 en 1 (billard, air hockey, baby-foot)
Dimensions de la table 121 x 84,5 x 85,5 cm

Matériaux MDF et PVC

Nombre de joueurs 5:3:2:1

Barres 12,7 mm, en acier

Pied MDF

Accessoires Ensemble complet d'accessoires
Dimensions du carton 131 x 82 x 22 cm

CONSIGNES DE SECURITE :

1. Produit destiné a un usage intérieur — la table de air hockey doit étre utilisée exclusivement dans des pieces seches.
Evitez tout contact avec I'eau et toute humidité excessive.
Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans — contient de petites pieces pouvant présenter un risque d'étouffement.
La surveillance d'un adulte est recommandée — les enfants et les adolescents doivent utiliser la table sous la surveillance d'un adulte.
Ne vous asseyez pas sur la table et ne posez pas d’objets lourds dessus — cela risque d’'endommager la structure ou de provoquer des blessures.
N’utilisez pas la table si elle est endommagée — tout dommage doit étre réparé par un service aprés-vente agréé.
N’utilisez pas la table sur une surface inégale ou instable — cela pourrait entrainer son renversement ou une instabilité pendant le jeu.
Les utilisateurs doivent jouer exclusivement avec les accessoires prévus a cet effet (palets et disque) : d’autres objets pourraient
endommager la surface de jeu ou présenter un danger.
Vérifiez réguliérement la stabilité de la table et resserrez toutes les vis de fixation — des éléments desserrés peuvent présenter un danger
pendant le jeu.

Nook~whN
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Conformément a la directive DEEE 2012/19/UE, la poubelle barrée signifie que I'appareil ne doit pas étre jeté avec les déchets ménagers.
Il doit étre déposé dans un point de collecte des déchets électroniques.



A multifunkcios asztal (3 az 1-ben) szerelési utmutatoja

FIGYELEM! A MONTAZSHOZ SZUKSEGES SZEMELYEK SZAMA: MINIMUM 2 FELNOTT

ALKATRESZLISTA
Sz. Név Mennyis | Sz. Név Mennyis
eg eg
H1 Csavar 6 mm x 40 mm 12 A3 Bilidarddakhoz valo kréta 2
H2 60 mm-es lapos fejii csavar 4 Ad 1-1/2" csavarkészlet 1
H3 1/4" x 38 mm-es csavar 4 A5 Biliardszovet-kefe 1
H4 Anyacsavar 2 A6 Airhockey-pattinté6 65 mm 2
H5 Keresztfejii oldals6 anya 12 A7A Habszivacsos utkdz6 27 x 1/2" 8
H18 Csavaros aljzat 12 A7B Habszivacsos Utk6z6 27 x 6 mm 8
HBA Fekete M6 alatét 12 ABA 1/2"-es alatét 8
H6B Fekete alatét 1/4" 4 A8B 6 mm-es alatét 8
H8 M16 alatét 4 A9 50 mm-es airhockey-korong 2
H9 M16 x 60 mm-es csavar 2 A10 31 mm-es jatékgolyo 2
H10a Rud rogzitd készlet 8 A11 32 mm-es tavtarto gyar 8
H10b 8 A12 4 mm-es imbuszkulcs 1
H10c 8 P1 Labak 2
H11 5/16" x 45 mm-es csavar 2 P2 Kabelakaszto 1
H12 | Kerekfeji csavar T3,5 x 24 mm 30 P3 Airhockey oldalso panel 2
H14 Lapos fejii csavar W/P3 x 20 mm 8 P4 Tablas jaték pontszamlaloja 1
H15 Kerekfejl csavar T4 x 45 mm 12 P4A Oldalsé panel a foosball-asztalhoz 2
H16 Lapos fejli csavar F4 x 12 mm 8 P4B Tabla véglapja 2
H17 Kerekfejli csavar T4 x 24 mm 4 P4C Kapocs 6
R1 RUd 3 hazai jatékossal 1 P4D Bilidrdasztal zsebe 2
R2 Rud 3 vendégjatékossal 1 P5 Haromszdg alaku oldal 2
R3 Rud 2 hazai jatékossal 1 P6 Biliardasztal 1
R4 Rud 2 vendégjatékossal 1 P7 Oldalsé biliardpanel 2
R5 RUd 5 hazai jatékossal 1 P8 Tabla a tablas focisok szamara 2
R6 Rud 5 vendégjatékossal 1 P9 Fogantyd 8
R7 Rud 1 hazai jatékossal 1 P10 Airhockey-palya 1
R8 Rud 1 vendégjatékossal 1 P11 Szamlaloé 4
R9 M6 x 62,5 cm-es rud 8 P12 Ventilator 1
A1 36"-es biliard daké 2
A2 1-1/2" bilard haromszog 1
0OSSzZESsz
ERELES:
1. lépés: A foosball asztal szerelése
x 1 Keressen egy tiszta, szabad helyet az 6sszeszereléshez. A mechanikai sérilések elkerllése érdekében ajanlott a
kartonlapon torténé dsszeszerelés.
% 2 Helyezze a P4A oldallapokat fejjel lefelé, a befejezett oldalukkal kifelé.

3 Helyezze a P4 jatéktablat a P4A oldallapok hornyaiba, az 1. abran lathaté médon.
Amikor a jatéktér beilleszkedett a hornyokba, csavarozza ra a 2 db P4C tartékapcsot a P4A panelekre, a jatéktérhez képest vizszintes

helyzetben:

¢ hasznaljon 4 db H15 csavart, 4 db csavaraljzatot — helyezze be 6ket a P4C elemek furataiba, valamint 4 db H5A

mianyag anyat,

* megfeleld erével csavarja be — ne huzza tul az H5A anyakat.

Helyezze fel a 2 db P4B végpanelt, és csavarozza 6ssze azokat a P4A panelekkel
a kdvetkez6k segitségével:

e H3 csavarokkal,
* HG6 alatétek segitségével.

Allitsa be a P4B paneleket pontosan a jatéktérhez képest, és derékszdgben az oldalsé panelekhez képest.
Csavarozza a jatéktér paneleit a P4B panelekhez H14 csavarokkal, csillagfeji csavarhuzoéval és megfelel

nyomassal.
Ovatosan forditsa meg az asztalt a masik oldalara.

2. lépés: Az asztal alapjanak és labainak 0sszeszerelése

1. Helyezze a kartonra a két P5 haromszdg alaku oldalt, a hornyokkal kifelé (az oldals6 panelek felé).

2. Helyezze a P5 oldalelemekre:
e a P4D-s foosball-zsebeket,
¢ a P8-as biliardkapukat.
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e H9 csavarokkal,
e H8 alatétekkel,
e H4 anyakkal.

. A P5 oldalak szerel6furatai a zsebek és kapuk rogzitécsavarjaihoz vannak kialakitva.
. Csavarozza fel a kapukat és a zsebeket H16-0s csavarokkal, tigyelve arra, hogy a furatok kifelé nézzenek.
. Csavarozza 0ssze a P5 haromszdg alaku oldalait a P1 labakkal a kévetkez6 csavarok segitségével:
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6. Allitsa be a labakat és a haromszdg alaku oldalelemeket Gigy, hogy a zsebek felfelé nézzenek, majd rogzitse a helyzetilket H11-es rogzitégombokkal.
7. Az igy el6készitett alaphoz csavarozza ra az el6z6leg 6sszeszerelt foosball-jatéktablat:

¢ helyezd 6ket a P4A oldalsé panelek kivagasaba,
+ H1 csavarokat, H6 alatéteket és H5 (acél) anyakat hasznaljon,
¢ ne hlzza tul az H5 anyakat — tartsa be a megfelel6 szoritoerét.

3. lépés: A jatékosok (futballistak) felszerelése

1. Csusztassa be az R9 vezetérudat az R1-R8 jatékosok rudaba. Az R7 és R8 kapusok rudjara helyezze fel:

¢ a nagyobb furatd A8 mlanyag alatéteket,

e az A7 rugét (habszivacsos, szintén nagyobb furattal),

* az egészet csusztassa be a P4A panelek nyilasaiba.
2. Afuratos acélrudakra egymas utan helyezze fel:

¢ H10c,

e A7 rugokat kisebb furatokkal,

e az A8 alatéteket a kisebb furatokkal.
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- A rudakat csusztassa be az R8 rudak lyukaiba, amelyek mar készen vannak.

. Helyezze az H10c-re az H10b masodik részét ugy, hogy az egész az rudak furataiba illeszkedjen.

. Tartsa meg, és csusztassa be a P4A oldalsé panelek furataiba (a miianyag betétekkel ellatott furatok nélkiil).

. A P4A panelek masik oldalan csavarja 0ssze az egészet szorosan a menetes H10 segitségével.

. Ismételje meg ugyanezt a szerelést az R3 és R4 jatékosoknal (a kapusok szinében), az ellenfél csapat felé forditva.

. Ezutan szerelje fel az R1 és R2 jatékosokat mas szinekben, szintén az ellenféllel szemben.

. Az R5 és R6 jatékosokat allitsa egymas felé nézd helyzetbe, kapusok szinében.

10. Helyezze fel a P9 rogzitéket az R1-R8 rudakra, és nyomja be ket szorosan a végéig.

11. A P4B végpanelekhez csavarozza fel a P11 szamlaldkat kupos fejii (12 mm-es) csavarokkal.

12.  Aigy elkésziilt focipalyat rogzitse bellilrél az A11 gylriikkel az 6sszes radon, a kdvetkezé palya 6sszeszereléseéig.
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4. lépés: A jégkorong-jatéktér 6sszeszerelése
. Helyezze a P3 oldalsé panelt a készletben talalhaté kartonlapra.
. Csavarozza a P12 ventilatort a P10 jatéktérhez a matricaval és a H2 csavarokkal, a ventilator burkolataval egy(tt.
. Csusztassa be a P10-es jégkorongpalyat a P3-as oldals6 panel kivagasaba — nyomja meg erésen, hogy az elem jol illeszkedjen.
. Gy6z6djon meg arrdl, hogy a P3 panelen 1évé nyilas a jatéktér belsé oldalan helyezkedik el.
. A P3 oldalsé paneleknek néhany mme-rel ki kell nyulniuk, ez megkdnnyiti a P5 oldalainak kivagasaiba valé illesztést.
. Ismételje meg a Iépéseket a masodik P3 panellel is.
Az 6sszeszerelés utan ovatosan forditsa meg a szerkezetet a masik oldalara.
Csavarozzon be 2 db P4C rogzitét fliggblegesen a P3 panelek kdzé, H15 csavarok és H5 mianyag anyak segitségével.
. Vezesse at a tapkabelt a P3A panel nyilasan.
0 Forditsa at a csocsdasztalt olyan helyzetbe, hogy a biliardkapuk és a csocsélyukak ne legyenek lathatéak.
1. Helyezze fel a kész jégkorongpalyat, és illessze be a P5 oldalak kivagasaba.
2 Csavarozza le:
e H3 csavarokkal, H6 alatétekkel, H5 anyakkal,
e valamint H12 csavarokkal, amelyekkel a P10 mezét rogziti a P3 panelekhez és a P5 oldalfalakhoz.
13.  Toltse ki az 6sszes lyukat.
14. Csavarozza fel a P11 szamlalokat kiipos csavarokkal (12 mm).

5. lépés: A biliardasztal 6sszeszerelése
1. Forditsa meg az asztalt tgy, hogy a biliardkapuk felfelé nézzenek.
2. Helyezze fel a P7A és P7B oldallapokat — igyeljen arra, hogy alul két-két csavarlyuk legyen.
3. Csavarozza Gket:
¢ H3 csavarokkal,
e H6 alatétekkel,
e H5 oldalsé anyakkal — a megfeleld szoritdéeré betartasaval.
4. Rogzitse a 2 db PC4 rogzitéelemet H15 csavarokkal és H5 miianyag anyakkal.
5. Helyezze fel a kész P6-os bilidrdasztalt, és csavarozza le H12-es csavarokkal.
6. Toltse ki az 6sszes lyukat a P7 panelekben és a P5 oldalfalakban.

FIGYELEM: Végll ellenérizze az asztal sszes csavarjat. Sziikség esetén — hizza meg ket alaposan.

A JATEK SZABALYAI:

CYMBERGAJ

A cymbergaj egy népszer(, két jatékos szamara készllt Ugyességi jaték. Mindkét jatékos az asztal ellentétes oldalan all, és specialis miianyag
eszkdzoket (un. Utéket) hasznal, amelyek Utéként szolgalnak, atmérdjik pedig tizennéhany centiméter. A jaték célja, hogy a korongot az ellenfél
kapujaba juttassuk.

A korong nagy sebességgel mozog, és a jaték addig tart, amig el nem éri a korabban meghatarozott pontszamot (leggyakrabban 7 vagy 9), vagy
le nem jar a megadott id6.

Alapszabalyok:

¢ A korongot kizarolag utével szabad megutni — a testtel vald érintés tilos.
¢ Tilos a korongot eszkdzzel eltakarni.
¢ Az (itét nem szabad elvenni a jatéktérrdl.
¢ A korongot csak a sajat félpalyan szabad megdtni.
A jatéknak nincsenek szigorian meghatarozott szabalyai — a részleteket altalaban maguk a jatékosok allapitjadk meg.

TABLAS FOCI
Az asztal mindkét oldalan 4 rud talalhato:
1. Kapus
2. Kétvéds
3. Otfs kozéppalya
4. Harom csatar

A jaték parokban vagy négyesekben zajlik. A mérkézés kezdete el6tt a csapatok sorsolassal vagy a labda az asztal kézepére dobasaval
valasztjak ki a palya oldalat.

Alapszabalyok:
¢ Tilos a rudakat 360°-nal nagyobb szdgben elforgatni.
¢ Tilos az asztalt razni vagy mechanikusan befolyasolni a labda mozgasat.
e A jaték soran csak a sajat csapat karjait szabad megérinteni.
¢ Ha a labda a jatékosok szamara elérhetetlen helyen all meg, azt a legkdzelebbi figurahoz lehet mozgatni.

e A gdl akkor is érvényes, ha a labda a kapufardl visszapattan a jatéktérre. A mérkézés idére vagy egy
elére meghatarozott gélszam eléréséig tarthat.

BILIARD

Az elbzetes jaték soran kivalasztjak azt a jatékost, aki elvégzi az elsé nyitoutést. Két azonos méretli golydt hasznalva a jatékosok azokat a
kiindulasi mezére helyezik, és egyszerre a felsé oldalfal felé Utik 6ket. Az nyer, akinek a golydja a legkozelebb keril az alsé oldalfalhoz. A
gyb6ztes kivalasztja azt a jatékost, aki elvégzi a nyitéitést.
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A golyok elrendezése:
¢ Hasznald a haromszdget.
* A csucsgdmbnek a jatéktér kdzéppontjaban kell lennie.
e A tdbbi golyénak egymassal érintkeznie kell.

A jatékot indito Utés:
o Kizardlag a dako hegyével (a csucsaval) szabad elvégezni.
¢ Minden mas utés szabalytalansagnak minésul.
A golyot akkor tekintik beszurtnak, ha a lyukba esik és ott marad. A lyukbdl kiesd goly6t nem tekintik beszurtnak.

A szabalytalansag szabalyai:
e Szabdlytalansag akkor kévetkezik be, ha a jatékos golydja nem talélja el a célgolyét.
e Szabalytalansagnak minésil az is, ha az utés barmelyik golyé mozgasa kézben torténik.
e Szabadlytalansag esetén:
o ajatékos elvesziti a korét,
o a beldlt golydk érvénytelenek,
o a golyok elrendezése valtozatlan marad.
A jatszmat az a jatékos nyeri, aki az 6sszes golyojat beldvi — egy sem maradhat az asztalon.

AZ ASZTAL MEGTISZTITASA:

BILIARD
e Javasolt az asztalt naponta szaraz, puha ruhaval megtisztitani.
e Szlkseég esetén enyhén nedves (soha nem vizes!) kendét is hasznalhat.
e Atisztitas utan tordlje szarazra a fellletet, hogy ne maradjanak vizfoltok.
o Tisztitdszerek hasznalata esetén gy6z6djon meg arrél, hogy azok az adott anyaghoz alkalmasak.

TABLAS FOCI
e Tisztitsa meg az asztalt legalabb hetente egyszer.

¢ Hasznaljon szaraz, puha kendét és kis mennyiségii ablaktisztito folyadékot vagy poreltavolitd szert (lehetéleg permetezével).
o Kerllje az éles targyak hasznalatat.

Tartsa tisztan a jatéktér feltletét.

CYMBERGAJ
¢ Ajanlott legalabb hetente egyszer megtisztitani a tablat.
e Hasznaljon szaraz, puha ruhat és egy kevés ablaktisztito folyadékot vagy poreltavolitét (szordfejjel).
¢ Kerllje a viz és a tulzott nedvesség hasznalatat.
e A jatéktér természetes karcolasoknak van kitéve a korong és a visszapattandk miatt — ezek nem befolyasoljak a jaték min&ségét.

MUSZAKI ADATOK

Leiras 3 az 1-ben asztal (biliard, airhockey, csocso)
Az asztal mérete 121*84,5*85,5 cm

Anyag MDF és PVC

Jatékosok 5:3:2:1

Rudak 12,7 mm, acél

Lab MDF

Kiegésziték Teljes kiegészitékészlet

Karton mérete 131*82*22 cm

BIZTONSAGI MEGJEGYZESEK:
1. Atermék beltéri hasznalatra késziilt — az airhockey asztalt kizarolag szaraz helyiségekben szabad hasznalni. Kerllje a
vizzel valo érintkezeést és a tulzott nedvességet.
. 3 évesnél fiatalabb gyermekek szamara nem alkalmas — apré alkatrészeket tartalmaz, amelyek fulladasveszélyt jelenthetnek.
. Felnétt felligyelete ajanlott — a gyermekek és a fiatalok csak felnétt felligyelete mellett hasznalhatjak az asztalt.
Ne Uljon le az asztalra, és ne tegyen ra nehéz targyakat — ez a szerkezet kdrosodasahoz vagy sériléshez vezethet.
. Ne hasznalja az asztalt, ha sérilt — minden sérllést hivatalos szerviznek kell kijavitania.
. Ne hasznalja az asztalt egyenetlen vagy instabil fellleten — ez az asztal felborulasahoz vagy a jaték instabilitdsahoz vezethet.
. A felhasznaldk kizarolag a kifejezetten erre a célra szant kiegészitéket (gombokat és korongot) hasznalhatjak — mas targyak
karosithatjak a jatékfellletet, vagy veszélyt jelenthetnek.
. Rendszeresen ellendrizze az asztal stabilitasat, és huzza meg az 6sszes rogzitécsavart — a meglazult alkatrészek veszélyt jelenthetnek
jaték kdzben.

NoOOAWN
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A 2012/19/EU WEEE-iranyelv szerint a athuzott szemeteskosar jel6lés azt jelenti, hogy a berendezést nem szabad a haztartasi
hulladékkal egytt kidobni. A berendezést egy elektromos hulladékgydjté pontra kell eljuttatni.

HU



Istruzioni di montaggio del tavolo multifunzionale (3 in 1)
ATTENZIONE! NUMERO DI PERSONE NECESSARIE PER IL MONTAGGIO: ALMENO 2 ADULTI IT

ELENCO DEI COMPONENTI

N. Denominazione Quantit N. Denominazione Quantit
a a
H1 Vite 6 mm x 40 mm 12 A3 Gesso per stecca da biliardo 2
H2 Vite a testa piatta da 60 mm 4 Ad Set di dadi da 1-1/2" 1
H3 Vite da 1/4" x 38 mm 4 A5 Spazzola per il panno da biliardo 1
H4 Dado 2 A6 Rimbalzatore per air hockey 65 mm 2
H5 Dado a croce laterale 12 A7A Paracolpi in schiuma 27 x 1/2" 8
H18 Alloggiamento per viti 12 A7B Paracolpi in schiuma 27 x 6 mm 8
H6A Rondella nera M6 12 ABA Rondella da 1/2" 8
H6B Rondella nera da 1/4" 4 A8B Rondella da 6 mm 8
H8 Rondella M16 4 A9 Disco per air hockey da 50 mm 2
H9 Vite M16 x 60 mm 2 A10 Pallina da gioco da 31 mm 2
H10a Set di fissaggio per asta 8 A11 Anello distanziatore da 32 mm 8
H10b 8 A12 Chiave a brugola da 4 mm 1
H10c 8 P1 Piedini 2
H11 Vite da 5/16" x 45 mm 2 P2 Gancio per cavo 1
H12 | Vite atestatonda T3,5 x 24 mm 30 P3 Pannello laterale per air hockey 2
H14 Vite a testa piatta W/P3 x 20 mm 8 P4 Contatore per calcio balilla 1
H15 Vite a testa tonda T4 x 45 mm 12 P4A Pannello laterale per calcio balilla 2
H16 Vite a testa piatta F4 x 12 mm 8 P4B Pannello terminale per calcio balilla 2
H17 Vite a testa tonda T4 x 24 mm 4 P4C Molla 6
R1 Asta con 3 giocatori della squadra di casa 1 P4D Borsa per tavolo da biliardo 2
R2 Asta con 3 giocatori ospiti 1 P5 Lato del triangolo 2
R3 Asta con 2 giocatori della squadra di casa 1 P6 Tavolo da biliardo 1
R4 Asta con 2 giocatori ospiti 1 P7 Pannello laterale da biliardo 2
R5 Asta con 5 giocatori della squadra di casa 1 P8 Porta da calcio balilla 2
R6 Asta con 5 giocatori ospiti 1 P9 Maniglia 8
R7 Asta con 1 giocatore della squadra di casa 1 P10 Campo da air hockey 1
R8 Asta con 1 giocatore della squadra ospite 1 P11 Contatore 4
R9 Barra M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilatore 1
A1 Stecca da biliardo da 36" 2
A2 Triangolo da biliardo da 1-1/2" 1
MONTAGG
10:

&

Fase 1: Montaggio della struttura del tavolo da calcio balilla
1 Trovare uno spazio pulito e libero per il montaggio. Si consiglia di effettuare il montaggio su un cartone per evitare

danni meccanici.
% 2 Posizionare i pannelli laterali P4A capovolti, con il lato rifinito rivolto verso I'esterno.

Fase

1.
2.
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Fase
1.

2.

3 Inserire il piano di gioco P4 nelle scanalature dei pannelli laterali P4A, come illustrato nella figura 1.

Una volta che il piano di gioco sara inserito nelle scanalature, avvitare i 2 supporti P4C ai pannelli P4A in posizione orizzontale rispetto al
piano di gioco:

o utilizzare 4 viti H15, 4 inserti filettati - inserirli nei fori degli elementi P4C e 4 dadi in plastica H5A,
e avvitare con la forza adeguata — non stringere eccessivamente i dadi H5A.

Posizionare i 2 pannelli terminali P4B e avvitarli ai pannelli P4A utilizzando:

e viti H3,

* rondelle H6.
Posizionare i pannelli P4B perfettamente allineati rispetto al campo di gioco e ad angolo retto rispetto ai pannelli

laterali. Avvitare il campo di gioco ai pannelli P4B con le viti H14, utilizzando un cacciavite a croce e esercitando una
certa pressione.

Capovolgere con cautela il tavolo sull’altro lato.

2: Montaggio della base e delle gambe del tavolo

Appoggia sul cartone i due lati triangolari P5, con le scanalature rivolte verso I'esterno (in direzione dei pannelli laterali).
Sui lati P5 applicare:

¢ e tasche per il biliardino P4D,

¢ le porte da biliardo P8.

. | fori di montaggio sui lati P5 sono predisposti per le viti di fissaggio delle tasche e delle porte.
. Avvitare le porte e le tasche con le viti H16, assicurandosi che i fori siano rivolti verso I'esterno.
. Awvitare i lati triangolari P5 alle gambe P1 utilizzando:

e viti H9,
¢ rondelle H8,
e dai dadi H4.

. Posizionare le gambe e i lati triangolari con le tasche rivolte verso I'alto e fissarne la posizione con le manopole H11.
. Alla base cosi preparata, avvita il campo da calcio balilla precedentemente assemblato:

¢ posizionandoli nelle asole dei pannelli laterali P4A,
« utilizzare le viti H1, le rondelle H6 e i dadi H5 (in acciaio),
¢ non stringere eccessivamente i dadi H5 — applicare una forza adeguata.

3: Montaggio dei giocatori (calciatori)
Inserire I'asta di guida R9 nelle aste con i calciatori R1-R8. Sulle aste dei portieri R7 e R8 applicare:
¢ le rondelle in plastica A8 con il foro piu grande,
¢ lamolla A7 (in schiuma, anch’essa con foro piu grande),
¢ inserire il tutto nei fori dei pannelli P4A.
Sulle aste in acciaio con fori applicare in sequenza:
¢ H10c,
¢ molle A7 con fori piu piccoli,
¢ le rondelle A8 con fori piu piccoli.
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- Inserire le barre nei fori delle aste R8 con le estremita gia pronte.

. Inserire la seconda parte H10b su H10c, in modo da incastrare il tutto nei fori delle aste.

. Tenere fermo e inserire nei fori dei pannelli laterali P4A (senza fori predisposti con inserti in plastica).

. Dall’altro lato dei pannelli P4A, avvitare saldamente il tutto utilizzando I'H10 filettato.

. Ripetere lo stesso montaggio per i giocatori R3 e R4 (nel colore dei portieri), rivolti verso la squadra avversaria.

. Quindi montare i giocatori R1 e R2 con colori diversi, anch’essi rivolti verso I'avversario.

. Posizionare i giocatori R5 e R6 uno di fronte all’altro, nei colori dei portieri.

10. Infilare i supporti P9 sulle aste R1-R8 e spingerli con decisione fino in fondo.

11.  Avvitare i contatori P11 ai pannelli terminali P4B utilizzando viti a testa conica (12 mm).

12.  Una volta completato in questo modo, fissare il tavolo dei giocatori con gli anelli A11 dall’interno su tutte le aste, in attesa del
montaggio del campo successivo.
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Fase 4: Montaggio del campo da hockey

1. Appoggia il pannello laterale P3 sul cartone fornito nel kit.
2. Awvvitare la ventola P12 al campo da gioco P10 utilizzando 'adesivo e le viti H2, insieme alla copertura della ventola.
3. Inserire il campo da hockey P10 nell'incavo del pannello laterale P3 — esercitare una certa forza affinché I'elemento si incastri bene.
4. Assicurati che I'apertura nel pannello P3 si trovi sul lato interno del campo da gioco.
5. | pannelli laterali P3 dovrebbero sporgere di alcuni mm: cio facilita I'inserimento nelle fessure dei lati P5.
6. Ripeti i passaggi per il secondo pannello P3.
7. Una volta assemblata, capovolgi delicatamente la struttura.
8. Avvitare 2 staffe P4C in posizione verticale tra i pannelli P3, utilizzando le viti H15 e i dadi in plastica H5.
9. Far passare il cavo di alimentazione attraverso il foro nel pannello P3A.
10. Capovolgi il tavolo da calcio balilla in modo che le porte da biliardo e le buche da calcio balilla siano rivolte verso l'alto.
11. Posizionare il campo da hockey gia assemblato e inserirlo negli incavi laterali del pannello P5.
12.  Fissarlo con:
e con viti H3, rondelle H6, dadi H5,
¢ e con le viti H12 fissando il pannello P10 ai pannelli P3 e ai lati P5.
13.  Tappare tutti i fori.
14.  Awvitare i contatori P11 con viti coniche (12 mm).

Fase 5: Montaggio del tavolo da biliardo
1. Girare il tavolo con le buche rivolte verso I'alto.
2. Posizionare i pannelli laterali P7A e P7B, assicurandosi che i due fori per le viti si trovino nella parte inferiore.
3. Fissali con:
e con le viti H3,
e con le rondelle H6,
e dai dadi laterali H5 — applicando la giusta forza.
4. Fissare le 2 staffe PC4 con le viti H15 e i dadi in plastica H5.
5. Posizionare il piano di gioco del biliardo P6 gia assemblato e fissarlo con le viti H12.
6. Tappare tutti i fori nei pannelli P7 e nei lati P5.

NOTA: Al termine, controllare tutte le viti dell'intero tavolo. Se necessario, serrarle accuratamente.

REGOLE DEL GIOCO:

CYMBERGAJ

Il cymbergaj & un popolare gioco di abilitd per due giocatori. Entrambi i partecipanti si posizionano ai lati opposti del tavolo e utilizzano speciali
strumenti in plastica (chiamati "rimbalzatori"), che fungono da racchette del diametro di una dozzina di centimetri. Lo scopo del gioco & quello di far
entrare il disco nella porta avversaria.

Il disco si muove a grande velocita e la partita prosegue fino al raggiungimento di un punteggio prestabilito (di solito 7 o0 9) o allo scadere del
tempo previsto.

Regole di base:

¢ |l disco puo essere colpito esclusivamente con il bastone: € vietato toccarlo con il corpo.
¢ Non & consentito bloccare il disco coprendolo con un attrezzo.
¢ Non si deve sollevare la racchetta dal campo di gioco.
¢ | colpi al disco sono consentiti solo nella propria meta del tavolo.
Il gioco non ha regole rigidamente definite: i dettagli vengono solitamente stabiliti dai giocatori stessi.

CALCIETTO
Ogni lato del tavolo dispone di 4 aste:
1. Portiere
2. Due difensori
3. Una linea di centrocampo composta da cinque giocatori
4. Tre attaccanti

Si gioca in coppie o in quartetti. Prima dell'inizio della partita, le squadre scelgono i lati del campo tramite sorteggio o lanciando la pallina al centro
del tavolo.

Regole di base:
* E vietato ruotare le aste di oltre 360°.
¢ Non e consentito scuotere il tavolo né influenzare meccanicamente il movimento della pallina.
¢ Durante il gioco € consentito toccare solo le aste della propria squadra.
¢ Se la pallina si ferma in un punto non raggiungibile dai giocatori, & possibile spostarla verso il pupazzo piu vicino.

¢ |l gol & valido anche se la pallina rimbalza sulla parete della porta e ritorna sul campo di gioco. La
partita pud svolgersi a tempo o fino al raggiungimento di un determinato numero di gol.

BILIARDO

Il sorteggio iniziale determina il giocatore che effettuera la prima spaccata. Utilizzando due bilie di uguali dimensioni, i giocatori le posizionano
sul campo di gioco e le colpiscono contemporaneamente in direzione della sponda superiore. Vince chi ha la bilia piu vicina alla sponda
inferiore. Il vincitore sceglie il giocatore che effettuera la spaccata iniziale.



Disposizione delle bilie:
e Usal il triangolo.
¢ La pallina al vertice deve trovarsi nel punto centrale del campo di gioco.
e Le altre bilie devono essere a contatto tra loro.

Colpo di apertura:
¢ Va effettuato esclusivamente con la punta della stecca (la punta).
¢ Qualsiasi altro colpo costituisce un fallo.
Una bilia & considerata imbucata se entra e rimane nella buca del tavolo. Una bilia che esce dalla buca non viene considerata.

Regole relative al fallo:
e Si verifica un fallo quando la bilia battente non colpisce la bilia bersaglio.
¢ Costituisce fallo anche un colpo effettuato mentre una qualsiasi bilia & in movimento.
¢ In caso di fallo:
o il giocatore perde il turno,
o le bilie imbucate vengono annullate,
o la disposizione delle bilie rimane invariata.
Vince la partita il giocatore che realizza tutte le proprie bilie: nessuna deve rimanere sul tavolo.

PULIZIA DEL TAVOLO:

BILIARDO
¢ Si consiglia di pulire il tavolo ogni giorno con un panno asciutto e morbido.
* Se necessario, € possibile utilizzare un panno leggermente umido (mai bagnato!).
¢ Dopo la pulizia, asciugare bene la superficie per evitare aloni.
e Se si utilizzano prodotti detergenti, assicurarsi che siano adatti al materiale in questione.

CALCIO BALILLA
e Pulire il tavolo almeno una volta alla settimana.

¢ Utilizzare un panno morbido e asciutto e una piccola quantita di detergente per vetri o di prodotto antipolvere (preferibilmente con
spruzzatore).

e Evita oggetti appuntiti.

e Mantieni pulito il campo di gioco.

CYMBERGAJ
¢ Si consiglia di pulire il piano di gioco almeno una volta alla settimana.
e Utilizzare un panno asciutto e morbido e una piccola quantita di detergente per vetri o prodotto per la rimozione della polvere (con spruzzatore).
e Evita I'uso di acqua e di umidita eccessiva.
¢ |l campo di gioco € soggetto a naturali graffi causati dal disco e dai deflettori — questi non influiscono sulla qualita del gioco.

SPECIFICHE
Descrizione Tavolo 3 in 1 (biliardo, air hockey, calcio balilla)
Dimensioni del tavolo 121*84,5*85,5 cm
Materiale MDF e PVC
Giocatori 5:3:2:1
Barre 12,7 mm, in acciaio
Piede MDF
Accessori Set completo di accessori
Dimensioni del cartone 131*82*22 cm

AVVERTENZE DI SICUREZZA:

1. Prodotto destinato all'uso interno — il tavolo da air hockey deve essere utilizzato esclusivamente in ambienti asciutti.
Evitare il contatto con I'acqua e l'umidita eccessiva.
Non adatto a bambini di eta inferiore ai 3 anni — contiene piccole parti che potrebbero rappresentare un rischio di soffocamento.
Si raccomanda la supervisione di un adulto — i bambini e gli adolescenti devono utilizzare il tavolo sotto la supervisione di un adulto.
Non sedersi sul tavolo né appoggiarvi oggetti pesanti: si rischia di danneggiare la struttura o di provocare lesioni.
Non utilizzare il tavolo se & danneggiato — eventuali danni devono essere riparati da un centro di assistenza autorizzato.
Non utilizzare il tavolo su una superficie irregolare o instabile — cio potrebbe causare il ribaltamento del tavolo o un gioco instabile.
Gli utenti devono giocare esclusivamente utilizzando gli accessori dedicati (tasselli e disco): altri oggetti potrebbero danneggiare la
superficie di gioco o costituire un pericolo.
Controllare regolarmente la stabilita del tavolo e serrare tutte le viti di fissaggio — gli elementi allentati possono costituire un pericolo
durante il gioco.

Nook~whN
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Ai sensi della Direttiva RAEE 2012/19/UE, il simbolo del cestino barrato indica che I'apparecchio non puo essere smaltito con i rifiuti
domestici. Deve essere consegnato presso un punto di raccolta dei rifiuti elettrici ed elettronici.



Daugiafunkcinio stalo (3 | 1) surinkimo instrukcija LT

DEMESIO! MONTAZUI REIKALINGY ASMENUY SKAICIUS: MAZIAUSIAI 2 SUAUGUSIEJI

DETALIU SARASAS

Nr. Pavadinimas Kiekis Nr. Pavadinimas Kiekis
H1 Sraigtas 6 mm x 40 mm 12 A3 Kreida biliardo lazdai 2
H2 Ploks¢ios galvutés varztas, 60 mm 4 Ad 1-1/2" plok$¢iy varzty rinkinys
H3 1/4" x 38 mm varztas 4 A5 Biliardo audinio Sepetélis
H4 Verzlé 2 A6 65 mm cymbergajo atSokiklis
H5 Soniné kryzminé verzlé 12 ATA Puty buferis 27 x 1/2"
H18 Sraigtiné lizda 12 A7B Puty buferis 27 x 6 mm
H6A Juoda M6 poverzlé 12 ABA 1/2" poverzié
H6B Juoda 1/4" poverzlé 4 A8B 6 mm poverzlé
H8 M16 poverzlé 4 A9 50 mm ,Cymbergaj* ritulys
H9 M16 x 60 mm varztas 2 A10 31 mm zaidimo kamuoliukas
H10a Strypo tvirtinimo rinkinys 8 A1 32 mm tarpiklis
H10b 8 A12 4 mm SeSiakampis raktas
H10c 8 P1 Kojelés
H11 5/16" x 45 mm varztas 2 P2 Laido laikiklis
H12 | Apvalios galvutés varZtas T3,5 x 24 mm 30 P3 Soniné ,Cymbergaj* ploksté
H14 Plokscios galvutés varztas W/P3 x 20 mm 8 P4 Stalo futbolo tasky skaitiklis
H15 Apvalios galvutés varztas T4 x 45 mm 12 P4A Soniné plokste stalo futbolo Zaidimui
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H16 Plokscios galvutés varztas F4 x 12 mm 8 P4B Stalo futbolo Zaidimo galinis skydelis
H17 Apvalios galvutés varztas T4 x 24 mm 4 P4C Spaustukas
R1 Stulpas su 3 namy komandos Zaidéjais 1 P4D KiSené biliardo stalui
R2 Lazda su 3 sveciy komandos Zaidéjais 1 P5 Trikampis krastas
R3 Stulpelis su 2 namy komandos Zaidéjais 1 P6 Biliardo stalas
R4 Lazda su 2 sveciy komandos Zaidéjais 1 P7 Soninis biliardo skydas
R5 Stulpelis su 5 namy komandos Zaidéjais 1 P8 Staliuko futbolo vartai
R6 Stulpas su 5 sveciy komandos Zaidéjais 1 P9 Laikiklis
R7 Stulpelis su 1 namy komandos Zaidéju 1 P10 Airhokejaus zaidimo aikstelé
R8 Stulpelis su 1 sveciy komandos Zaidéju 1 P11 Skaitiklis
R9 M6 x 62,5 cm strypas 8 P12 Ventiliatorius
A1 36 coliy biliardo lazda 2
A2 Bilardo trikampis 1-1/2" 1
MONTUOJ
IMAS:

1 etapas: Stalo futbolo stalo konstrukcijos surinkimas
£ 1 Raskite Svaria, laisvg vietg surinkimui. Rekomenduojama surinkti ant kartono, kad iSvengtuméte mechaniniy,

pazeidimy.
% 2 Paguldykite Soninius skydus P4A apverstus, apdailinta puse j iSore.
3 |dékite Zaidimo lentg P4 | Soniniy plokS¢iy P4A griovelius, kaip parodyta 1 paveiksle.
Kai zaidimo laukas bus jdétas j griovelius, prisukite 2 P4C atramines sklgscCius prie P4A ploksciy, laikydami juos horizontaliai
Zaidimo lauko atzvilgiu:
¢ naudokite 4 varztus H15, 4 varzty lizdus — jkiSkite juos | P4C elementy skyles ir 4 plastikines verzles H5A,
¢ prisukite reikiamu stiprumu — neperverzkite verzliy H5A.

Uzdekite 2 galinius P4B skydelius ir sujunkite juos su P4A skydeliais
naudodami:

e varzty H3,

e H6 poverzliy.
ISlyginkite P4B plokstes taip, kad jos baty idealiai iSlygintos zaidimo lauko atzvilgiu ir statmenai Soninéms
plokstéms. Prisukite Zaidimo lauka prie P4B ploksciy H14 varztais, naudodami kryzminj atsuktuvag ir
spaudima.
Atsargiai apverskite stalg | kitg puse.

2 etapas: Stalo pagrindo ir kojy surinkimas

1. Ant kartono padékite du trikampius Sonus P5, grioveliais | iSore (j Sonines plokstes).
2. Ant P5 Soniniy daliy uzdékite:

¢ P4D stalo futbolo kiSenes,

e biliardo vartus P8.

3. Montavimo skylés P5 Sonuose pritaikytos kiSeniy ir varty tvirtinimo varztams.
4. Vartus ir kiSenes prisukite varztais H16, jsitikindami, kad skylés yra nukreiptos | iSore.
5. Sujunkite trikampius P5 Sonus su kojomis P1 naudodami:

e varzty H9,

e pagalvéliy H8,

e verzliy H4.

6. Pastatykite kojeles ir trikampius Sonus kiSenémis | virSy ir uzfiksuokite padétj naudodami H11 rankenéles.
7. Prie taip paruosto pagrindo prisukite anksc&iau surinktg stalo futbolo zaidimo lenta:

o jstatydami juos | P4A Soniniy ploksciy iSpjovas,

» naudokite varztus H1, poverzles H6 ir verzles H5 (plienines),

* neperverzkite H5 verzliy — iSlaikykite tinkamg sukimo jéga.

3 etapas: Zaidéjy (futbolininky) montavimas

1. | strypus su zaidéjais R1-R8 kiskite kreipiamajj strypg R9. Ant vartininky strypy R7 ir R8 uzdékite:
¢ plastines poverzles A8 su didesne skyle,
e spyruokle A7 (putplascio, taip pat su didesne skyle),
¢ visg konstrukcija kiSkite | P4A ploksciy skyles.

2. Ant plieniniy strypy su skylémis paeiliui uzdékite:
¢ H10c,
¢ A7 spyruokles su mazesnémis skylémis,
¢ A8 poverzles su mazesnémis skylémis.
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- Strypus ikiSkite | R8 strypy su paruoStomis galGinémis skyles.

. Ant H10c uzdékite antrgjg H10b dalj taip, kad visa konstrukcija baty jtvirtinta strypy skylése.

. Laikykite ir jkiSkite j Soniniy plokSc€iy P4A skyles (be paruosty skyliy su plastikiniais jdéklais).

. IS kitos P4A ploksc€iy puses visg konstrukcijg tvirtai prisukite naudodami srieginj H10 elementa.

. Pakartokite tg patj surinkima su zaidéjais R3 ir R4 (vartininky spalvos), nukreipdami juos veidu | prieSininky komanda.
. Tada sumontuokite zaidéjus R1 ir R2 kitomis spalvomis, taip pat veidais | priesininkus.

. Zaidéjus R5 ir R6 pastatykite veidais vienas | kita, vartininky spalvomis.

10.  Ant strypy R1-R8 uzdékite laikiklius P9 ir tvirtai juos jspauskite iki galo.

11.  Prie galiniy ploks¢iy P4B prisukite skaitiklius P11 kliginémis galvutémis varztais (12 mm).

12.  Taip surinktg futbolo stalg uZfiksuokite Ziedais A11 i$ vidaus ant visy strypu, kol montuosite kitg aikstele.
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4 etapas: Ledo ritulio aikstelés surinkimas

1. Uzdékite Sonine plokste P3 ant komplekte esancio kartono.

2. Prie zaidimo aikstelés P10 prisukite ventiliatoriy P12 naudodami lipduka ir varztus H2 kartu su ventiliatoriaus apsauga.
3. |stumkite ledo ritulio aik$tele P10 | Soninio skydelio P3 iSpjova — panaudokite jégag, kad elementas gerai jsistatyty.
4. |sitikinkite, kad skylé P3 panelyje yra Zaidimo aikStelés vidinéje puséje.

5. Soniniai skydeliai P3 turéty iSsikisti keleta milimetry — tai palengvina jy jstatyma | P5 Soniniy skydeliy iSpjovas.

6. Pakartokite Siuos veiksmus su antruoju P3 skydeliu.

7. Surinke konstrukcija, atsargiai apverskite jq | kita puse.

8. Prisukite 2 P4C spaustukus vertikaliai tarp P3 ploks¢iy, naudodami H15 varztus ir H5 plastikines verzZles.

9. Perveskite maitinimo laidg per skyle P3A plokstéje.

10.  Apsukite stalo futbolo stalg | padétj be biliardo varty ir be stalo futbolo kiSeniy.

11.  Uzdékite paruosta ledo ritulio aikstele ir jtvirtinkite ja P5 Soniniy daliy iSpjovose.

12.  Prisukite ji:

e varztais H3, poverzlémis H6, verzlémis H5,

e irvarztais H12, pritvirtindami aikstele P10 prie plokS¢iy P3 ir Soniniy daliy P5.
13.  Uzpildykite visas skyles.
14.  Prisukite skaitiklius P11 klginiais varztais (12 mm).

5 etapas: Bilijardo stalo surinkimas
1. Apsukite stalqtalp, kad biliardo vartai baty nukreipti j virSy.
2. Uzdenkite Soninius skydus P7A ir P7B — jsitikinkite, kad apacioje bty po dvi skylutes varztams.
3. Prisukite juos:
¢ varztais H3,
e pagalvélémis H6,
e 3oninémis verzlémis H5 — iSlaikydami tinkamg sukimo jéga.
4. Pritvirtinkite 2 spaustukus PC4 varztais H15 ir plastikinémis verzlémis H5.
5. Uzdékite paruosta biliardo zaidimo lentg P6 ir prisukite ja varztais H12.
6. UZzpildykite visas skyles P7 plokstése ir P5 Sonuose.

DEMESIO: Baigdami patikrinkite visus varztus visame stale. Jei reikia, juos kruop$giai priverzkite.

ZAIDIMO TAISYKLES:

CYMBERGAJ

,Cymbergaj“ — tai populiarus vikrumo Zaidimas dviems zaidéjams. Abu Zaidéjai stovi prieSingose stalo pusése ir naudoja specialius
plastikinius jrankius (vadinamus at$okikliais), kurie atlieka raketés funkcijg ir kuriy skersmuo siekia keliolika centimetry. Zaidimo tikslas —
|musti diska | prieSininko vartus.

Diskas juda dideliu greiciu, o Zaidimas tesiasi tol, kol pasiekiamas i§ anksto nustatytas tasky skai€ius (dazniausiai 7 arba 9) arba baigiasi
nustatytas laikas.

Pagrindinés taisyklés:

¢ Ritulj leidziama musti tik atmusikliu — liesti jj kiinu draudziama.
¢ Draudziama blokuoti ritulj, uzdengiant jj jrankiu.
¢ Negalima nuimti atmusimo lazdelés nuo zaidimo aikstelés.
. * Ritulj leidziama musti tik savo stalo puséje.
Zaidimas neturi grieztai nustatyty taisykliy — detales paprastai nustato patys zaidéjai.

STALINIS FUTBOLAS
Kiekvienoje stalo puséje yra po 4 strypus:
1. Vartininkas
2. Du gynéjai
3. Penkiy zaidéjy saugy linija
4. Trys puoléjai
ZaidZiama poromis arba ketvertukais. Prie$ pradedant rungtynes, komandos pasirenka aikstelés puses — burty keliu arba pradédamos
zaidimg, jmetus kamuoliuka | stalo vidurj.

Pagrindinés taisyklés:
¢ Draudziama pasukti strypus daugiau nei 360°.
* DraudZiama kratyti stalg arba mechaniniu badu daryti jtakg kamuoliuko judéjimui.
e Zaidimo metu leidziama liesti tik savo komandos lazdeles.
¢ Jei kamuolys sustoja vietoje kurioje zaidéjai negali jo pasiekti ji galima perkelti prie artimiausio figarélés.
* |vartis jskaitomas net jei kamuolys atSoka nuo varty sienelés ir grizta j zaidimo aikstele.
Zaidimas gali vykti pagal laika arba iki nustatyto jvargiy skaigiaus.

BILIARDAS

Pradinis zaidimas lemia, kuris Zaidéjas atliks pirmajj smigj. Naudodami du vienodo dydzio rutulius, Zaidéjai juos padeda ant bazés
lauko ir vienu metu smugiuoja virSutinés sienelés link. Laimi tas, kurio rutulys atsidurs arCiausiai apatinés sienelés. Nugalétojas
pasirenka Zaidéja, kuris atliks atidarymo smugj.
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Kamuoliy iSdéstymas:
¢ Naudokite trikampj.
e VirS§anés rutulys turi bati zaidimo lauko centre.
e Kiti rutuliai turi liestis tarpusavyje.

Pradinis smiugis:
e Jis atliekamas tik lazdos galiuku (galvute).
¢ Bet koks kitas smagis laikomas pazeidimu.
Kamuolys laikomas jmustu, jei jkrenta ir lieka stalo kiSenéje. Kamuolys, iskrites i$ kiSenés, nelaikomas jmustu.

Pazeidimy taisyklés:
¢ Pazeidimas jvyksta, kai smagiuojamas rutulys nepataiko | tiksla.
e Pazeidimas taip pat yra smagis, atliktas bet kuriai kamuolei judant.
e Pazeidimo atveju:
o Zaidéjas praranda éjima,
o mustos rutulés anuliuojamos,
o kuliy iSdéstymas lieka nepakites.
Partijg laimi zaidéjas, kuris jmu$ visus savo kamuolius — né vienas negali likti ant stalo.

STALO VALYMAS:

BILIARDAS
¢ Rekomenduojama stalg valyti kasdien sausa ir minksta Sluoste.
¢ Jei reikia, galima naudoti Siek tiek drégng skudurélj (niekada ne Slapia!).
¢ Po valymo pavirSiy nusausinkite, kad nelikty vandens pédsaky.
¢ Jei naudojate valymo priemones, jsitikinkite, kad jos tinka konkreciai medziagai.

STALO FUTBOLAS
e Stalg valykite ne reCiau kaip kartg per savaite.
J NaLlJ(q?kite)sausq, minkstg skudurélj ir nedidelj kiekj stikly valymo skysc¢io arba dulkiy $alinimo priemonés (geriausia su
purkstuvu).
¢ Venkite astriy daikty.
¢ Rdpinkités zaidimo lauko Svara.

CYMBERGAJ
¢ Rekomenduojama valyti stalvir§j bent kartg per savaite.
¢ Naudokite sausa, minksta Sluoste ir Siek tiek stikly valymo skysc¢io arba dulkiy valiklio (su purkstuvu).
¢ Venkite vandens ir per didelés drégmés.
* Zaidimo aikstelé yra linkusi j natdralius jbréZimus, kuriuos palieka ritulys ir atSokikliai — jie neturi jtakos Zaidimo kokybei.

SPECIFIKACIJA

Aprasymas 3-in-1 stalas (biliardas, cymbergaj, stalo futbolas)
Stalo matmenys 121 x 84,5 x 85,5 cm

MedZiaga MDF ir PVC

Zaidéjy skaicius 5:3:2:1

Strypai 12,7 mm, plieniniai

Kojelé MDF

Priedai Visas priedy rinkinys

Kartono dézés matmenys 131 x 82 x 22 cm

SAUGUMO PASTABOS:

1. Produktas skirtas naudoti patalpose — airhokejg zaidziantj stalg naudokite tik sausose patalpose. Venkite sglycio
su vandeniu ir per didelés drégmés.
Netinka vaikams iki 3 mety — sudétyje yra smulkiy daliy, kurios gali kelti uzspringimo pavojy.

Nesédékite ant stalo ir nedékite ant jo sunkiy daikty — kyla konstrukcijos sugadinimo ar suzalojimo pavojus.

Nenaudokite stalo, jei jis yra paZeistas — visus pazeidimus turi taisyti jgaliotas servisas.

Nenaudokite stalo ant nelygaus ar nestabilaus pavirSiaus — tai gali sukelti stalo apvirtimg arba nestabily zaidima.

Vartotojai turéty zaisti tik naudodami specialius priedus (grybelius ir ritulj) — kiti daiktai gali pazeisti zaidimo pavirSiy arba kelti
pavojuy.

Reguliariai tikrinkite stalo stabiluma ir priverzkite visus tvirtinimo varztus — atsipalaidavusios dalys gali kelti pavojy Zaidimo metu.

Noakwd
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Pagal EE] atlieky direktyva 2012/19/ES perbrauktas Siuksliy konteineris reiskia, kad jrangos negalima iSmesti su buitinémis
atliekomis. Ji turi bati atiduota | elektros ir elektronikos atlieky surinkimo punkta.
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Daudzfunkcionala galda (3-in-1) montazas instrukcija
UZMANIBU! MONTAZAI NEPIECIESAMO PERSONU SKAITS: VISMAZ 2 PIEAUGUSIE LV

DETALJU SARAKSTS

Nr. Nosaukums Daudzu Nr. Nosaukums Daudzu
ms ms
H1 Skrave 6 mm x 40 mm 12 A3 Krits biljarda nijai 2
H2 Plakandibena skrive 60 mm 4 Ad 1-1/2" uzgrieznu komplekts 1
H3 1/4" x 38 mm skrive 4 A5 Biljarda auduma suka 1
H4 Uzgrieznis 2 A6 Airhoki atsitiena bumbina 65 mm 2
H5 Sanu krustveida uzgrieznis 12 A7A Putas bumperis 27 x 1/2" 8
H18 Skravju ligzda 12 A7B Putas bumperis 27 x 6 mm 8
HBA Melna paplaksne M6 12 ABA 1/2" paplaksne 8
HéB Melna paplaksne 1/4" 4 A8B 6 mm paplaksne 8
H8 M16 paplaksne 4 A9 Airhoke diska 50 mm 2
H9 M16 x 60 mm skrdve 2 A10 Spéles bumbina 31 mm 2
H10a Stiena stiprindjuma komplekts 8 A11 Atstarpes gredzens 32 mm 8
H10b 8 A12 4 mm se$stlra atsléga 1
H10c 8 P1 Kajinas 2
H11 5/16" x 45 mm skrive 2 P2 Vadu turétajs 1
H12 | Skrive ar apalu galvu T3,5 x 24 mm 30 P3 Airhoka sanu paneli 2
H14 Plakana galvas skrave W/P3 x 20 mm 8 P4 Galda futbola skaititajs 1
H15 Skava ar apalu galvu T4 x 45 mm 12 P4A Sanu paneli galda futbolam 2
H16 Plakanas galvas skrive F4 x 12 mm 8 P4B Galvenais panelis galda futbolam 2
H17 Skava ar apalu galvu T4 x 24 mm 4 P4C Skava 6
R1 Stienis ar 3 majinieku futbolistiem 1 P4D Biljarda galda kabata 2
R2 Stienis ar 3 viesu komandas spélétgjiem 1 P5 Trisstdra mala 2
R3 Stabs ar 2 majinieku futbolistiem 1 P6 Biljarda galds 1
R4 Ndja ar 2 viesu komandas spélétajiem 1 P7 Biljarda sanu paneli 2
R5 Stienis ar 5 majinieku spélétajiem 1 P8 Futbola spéles varti 2
R6 Stiens ar 5 viesu komandas spélétajiem 1 P9 Rokturis 8
R7 Stienis ar vienu majinieku spélétaju 1 P10 Airhokeju spéles laukums 1
R8 Stienis ar 1 viesu komandas spélétaju 1 P11 Skaititajs 4
R9 Stienis M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilators 1
A1 36" biljarda ndja 2
A2 Biljarda trisstaris 1-1/2" 1

MONTAZA
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1. posms: Galda futbola galda konstrukcijas montaza

1 Atrodiet tiru, brivu vietu montazai. Lai izvairitos no mehaniskiem bojajumiem, ieteicams veikt montazu uz kartona.

2 Novietojiet sanu panelus P4A ar apdari uz aru.
3 levietojiet spéles laukumu P4 sanu panelu P4A rievas, ka paradits 1. attéla.

IKa(I:I( spéles laukums bus ievietots rievas, pieskrivéjiet 2 P4C atbalsta skavas pie P4A paneliem horizontala stavoklr attieciba pret spéles
aukumu:
e izmantojiet 4 skrives H15, 4 skrivju ligzdas — ievietojiet tas P4C elementu atvérumos, ka ar 4 plastmasas
uzgrieznus H5A,
¢ pievelciet ar atbilstoSu spéku — neparvelciet uzgrieznus H5A.
Uzlieciet 2 gala panelus P4B un savienojiet tos ar paneliem P4A, izmantojot:
e H3 skravem,
e H6 paplaksném.
Novietojiet panelus P4B precizi attieciba pret spéles laukumu un taisna lenkT attieciba pret sanu paneliem.
Pieskravéjiet speles laukumu pie paneliem P4B ar skriivem H14, izmantojot krustveida skravgriezi un spiedienu.
Uzmanigi apgrieziet galdu otradi.

2. posms: Galda pamatnes un kaju montaza

1.
2.
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Uz kartona novietojiet divas trisstirveida sanu malas P5, ar rievindm vérstam uz aru (virziena uz sanu paneliem).
Uz P5 saniem uzlieciet:

P4D galda futbola spélétaju kabatas,

biljarda vartus P8.

. Montazas caurumi P5 sanos ir pieméroti kabatu un vartu montazas skravém.

. Vartus un kabatas pieskravéjiet ar skrivém H16, parliecinoties, ka caurumi ir vérsti uz aru.

. Savienojiet P5 trisstlrveida sanu dalas ar P1 kajam, izmantojot:

H9 skravém,

H8 paplaksném,

uzgriezniem H4.

. Novietojiet kajas un trisstirveida sanu dalas ar kabatam uz augsu un fiksgjiet to poziciju, izmantojot H11 skraves.
. Pie sadi sagatavotas pamatnes pieskrivéjiet iepriek§ samontéto galda futbola spéles laukumu:

+ ievietojot tos P4A sanu panelu izgriezumos,
¢ izmantojiet skrives H1, paplaksnes H6 un uzgrieznus H5 (no térauda),
¢ nepievelciet H5 uzgrieznus parak stingri — ievérojiet atbilstoSu spéku.

3. posms: Spélétaju (futbolistu) montaza
1. Stienos ar futbolistiem R1-R8 ievietojiet vadibas stieni R9. Uz vartsargu stieniem R7 un R8 uzlieciet:

plastmasas papléksnes A8 ar lielaku caurumu,
atsperi A7 (putuplasta, art ar lielaku caurumu),
visu ievietojiet P4A panelu atvérumos.

2. Uz térauda stieniem ar caurumiem secigi uzlieciet:

H10c,
A7 atsperes ar mazakiem caurumiem,
A8 paplaksnes ar mazakiem caurumiem.

M



- Stienus ievietojiet R8 stienu atvérumos ar gatavajiem galiem.

. Uz H10c uzliec otru H10b dalu t3, lai visa konstrukcija tiktu ievietota stienu caurumos.

. Paturiet un ievietojiet P4A sanu panelu atvérumos (bez gatavajiem atvérumiem ar plastmasas ieliktniem).
. No P4A panelu otras puses visu stingri pieskravéjiet, izmantojot H10 ar vitni.

. Atkartojiet to paSu montazu spélétajiem R3 un R4 (vartsargu krasa), vérsot tos pret pretinieku komandu.

. Péc tam uzstadiet spélétajus R1 un R2 citas krasas, ari ar seju pret pretinieku.

. Spélétajus R5 un R6 novietojiet ar seju viens pret otru, vartsargu krasas.

10. Uz stieniem R1-R8 uzlieciet rokturus P9 un stingri iespiediet tos lidz galam.

11.  Pie gala paneliem P4B pieskravéjiet skaititajus P11 ar koniskam skrivém (12 mm).

12. Tadéjadi pabeigto futbola galdu nostipriniet ar gredzeniem A11 no iek8puses uz visam stangam, kamér tiek montéts nakamais
laukums.
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4. posms: Hokeja laukuma montaza

1. Uzlieciet sanu paneli P3 uz komplekta ieklauta kartona.
2. Pie spéles laukuma P10 pieskravéjiet ventilatoru P12, izmantojot [Tmlenti un skrives H2 kopa ar ventilatora aizsargu.
3. levietojiet hokeja laukumu P10 sanu panela P3 izgriezuma — pielietojiet spéku, lai elements labi ievietotos.
4. Parliecinieties, ka atvérums P3 paneli atrodas spéles laukuma iek$&ja puseé.
5. Sanu paneliem P3 jaizvirzas ara par daziem milimetriem — tas atvieglo to ievieto$anu P5 sanu izgriezumos.
6. Atkartojiet Sos solus ar otro P3 paneli.
7. Péc salik8anas konstrukciju uzmanigi apgrieziet otradi.
8. Pieskravéjiet 2 P4C skavas vertikali starp P3 paneliem, izmantojot H15 skrives un H5 plastmasas uzgrieznus.
9. levietojiet baro$anas vadu caur atveri P3A paneli.
10. Apgrieziet galda futbola galdu tada stavokli, lai biljarda varti un galda futbola kabatas nebitu redzamas.
11.  Uzlieciet gatavo hokeja laukumu un ievietojiet to P5 sanu izgriezumos.
12.  Pieskravéjiet to:
e ar skrivém H3, paplaksném H6, uzgriezniem H5,
e ka arT ar H12 skriivém, piestiprinot laukumu P10 pie paneliem P3 un saniem P5.
13.  Aizpildiet visus caurumus.
14.  Pieskrivéjiet skaititajus P11 ar konusveida skrivém (12 mm).

5. posms: Biljarda galda montaza
1. Pagrieziet galdu ta, lai biljarda varti batu vérsti uz augsu.
2. Uzlieciet sanu panelus P7A un P7B — parliecinieties, ka divas skrivju atveres atrodas apaksa.
3. Pieskravéjiet tos:
e ar skriivém H3,
e ar paplaksném H6,
® sanu uzgriezniem H5 — ieveérojot atbilstoSu pievilk§anas spéku.
4. Pievienojiet 2 skavas PC4 ar skravém H15 un plastmasas uzgriezniem H5.
5. Uzlieciet gatavo biljarda spéles laukumu P6 un pieskrivéjiet to ar H12 skrivém.
6. Aizpildiet visus caurumus panelos P7 un sanos P5.

PIEZIME: Nobeiguma parbaudiet visas skrives visa galda konstrukcija. Ja nepiecie$ams, tas ripigi pievilciet.
SPELES NOTEIKUMI:

CIMBERGAJS

Cymbergaj ir populara veiklibas spéle diviem spélétajiem. Abi dalibnieki stav galda pretéjas pusés un izmanto Tpasus plastmasas rikus (ta sauktos
atsitéjus), kas darbojas ka raketes ar diametru vairakus desmitus centimetru. Spéles mérkis ir ievietot ripu pretinieka vartos.

Ripina parvietojas ar lielu atrumu, un spéle turpinas, I1dz tiek sasniegts iepriek$ noteiktais punktu skaits (visbiezak 7 vai 9) vai beidzas noteiktais
laiks.

Pamatnoteikumi:

¢ Ripu drikst sitienu veikt tikai ar atsitéju — to aizliegts pieskarties ar kermeni.
¢ Nedrikst blokét ripu, to parklajot ar instrumentu.
¢ Nedrikst pacelt atsitéju no spéles laukuma.
¢ Ripu drikst sitienu veikt tikai sava galda pusé.
Spélei nav stingri noteiktu noteikumu — detalas parasti nosaka pasi spélétaiji.

GALDA FUTBOLS
Katra galda puseé ir 4 stieni:
1. Vartsargs
2. Divi aizsargi
3. Piecu spélétaju viduslinija
4. Tris uzbrucgji
Spéle notiek paros vai Cetriniekos. Pirms spéles sakuma komandas izvélas laukuma puses — izloz€jot vai sakot spéli, iemetot bumbinu galda vida.

Pamatnoteikumi:

¢ Aizliegts pagriezt stienus vairak neka par 360°.

¢ Nav atlauts kratit galdu vai mehaniski ietekmét bumbinas kustibu.

e Spéles laika drikst pieskarties tikai savas komandas stieniem.

e Ja bumbina apstajas vieta, kas nav pieejama spélétajiem, to drikst parvietot uz tuvako figdrinu.

o Varti tiek ieskaitti pat tad, ja bumba atlec no vartu sienas un atgriezas spéles laukuma. Spéle var
norisinaties uz laiku vai lidz noteikta vartu skaita sasniegSanai.

BILJARDS

Sakotnéja izspéle nosaka spélétaju, kur$ veiks pirmo sadali$anu. Izmantojot divas vienada izméra bumbinas, spélétaji tas novieto uz bazes
laukuma un vienlaikus sit virziena uz aug$éjo malu. Uzvar tas, kura bumbina atrodas vistuvak apak$égjai malai. Uzvarétajs izvélas spélétaju,
kur$ veiks atklaSanas sadaliSanu.
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Bumbas izvietojums:

e |zmanto trisstari. LV

¢ Virsotnes bumbinai jaatrodas spéles laukuma centra.
e Paréjam bumbinam jabut savstarpéji saskarusam.

Sakuma sitiens:
¢ To veic tikai ar ndjas galu (galvinu).
e Jebkurs cits sitiens tiek uzskatits par parkapumu.
Bumba tiek uzskatita par iesista, ja ta iekrit un paliek galda kabata. Bumba, kas izkrit no kabatas, netiek uzskatita par iesista.

Parkapumu noteikumi:
e Parkapums notiek, ja spéles bumbina netrapa mérka bumbinu.
e Parkapums ir ar sitiens, kas veikts, kamér kada no bumbinam ir kustiba.
e Parkapuma gadijuma:
O spélétajs zaudé kartu,
o liesistas bumbas tiek anulétas,
o bumbu izvietojums paliek nemainigs.
Partiju uzvar tas spélétajs, kurs iebaz visas savas bumbinas — neviena nedrikst palikt uz galda.

GALDA TIRISANA:

BILJARDS
¢ |eteicams galdu tirit katru dienu ar sausu un mikstu draninu.
¢ Ja nepiecieSams, var izmantot nedaudz mitru draninu (nekad slapju!).
e Péc tiriS8anas nosusiniet virsmu, lai izvairitos no tGdens traipiem.

e Jaizmantojat tiriSanas lidzekl|us, parliecinieties, ka tie ir pieméroti konkrétajam materialam.

GALDA FUTBOLS
e Tiriet galdu vismaz reizi nedéla.
* Izmantojiet sausu, mikstu draninu un nelielu daudzumu stiklu tiriSanas Skidruma vai puteklu nonemsanas lidzek|a (vélams ar
izsmidzinataju).
* |zvairieties no asiem priekSmetiem.
¢ Rupéjieties par spéles laukuma tiribu.

CYMBERGAJ

¢ leteicams tirit galda virsmu vismaz reizi nedéla.

¢ Izmantojiet sausu, mikstu draninu un nedaudz stikla tiriSanas $kidruma vai putek|u nonems$anas lidzekla (ar izsmidzinataju).
* |zvairieties no Gdens un parmériga mitruma.
L]

Spéles laukums ir paklauts dabiskam skrap&jumiem, ko rada ripa un atsitéji — tie neietekmé spéles kvalitati.

SPECIFIKACIJA
Apraksts 3-in-1 galds (biljards, airhoks, galda futbols)
Galda izmeéri 121 x 84,5 x 85,5 cm
Materials MDF un PVC
Spélétaju skaits 5:3:2:1
Stieni 12,7 mm, térauda
Kaja MDF
Piederumi Pilns piederumu komplekts
Kartona izmérs 131 x 82 x 22 cm

DROSIBAS NORADIJUMI:
1. Produkts paredzéts lietoSanai telpas — galda futbola galdu drikst lietot tikai sausas telpas. Izvairieties no saskares ar Gdeni
un parmerigu mitrumu.
Nav piemérots bérniem, kas jaunaki par 3 gadiem — satur sikas detalas, kas var radit nosmak$anas risku.
leteicama pieauguso uzraudziba — bérniem un jaunieSiem galdu jaizmanto pieaugu$o uzraudziba.
Nesédies uz galda un neliec uz ta smagus priek8metus — tas var izraistt konstrukcijas bojajumus vai traumas.
Nelietojiet galdu, ja tas ir bojats — jebkadi bojajumi jalabo autorizéta servisa centra.
Nelietojiet galdu uz nelidzenas vai nestabilas virsmas — tas var izraisit galda apgasanos vai nestabilu spéli.
Lietotajiem jaspélé, izmantojot tikai paredzétos piederumus (bumbinas un ripu) — citi priekSmeti var sabojat spéles virsmu vai radit
apdraudé&jumu.
Regulari parbaudiet galda stabilitati un pievelciet visas stiprindjuma skrives — atslabusas detalas var radit apdraudéjumu spéles laika.

Nook~whN
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Saskana ar EEIA direktivu 2012/19/ES atzimétais atkritumu konteiners ar svitru nozimé, ka iekartu nedrikst izmest kopa ar sadzives
atkritumiem. Ta janodod elektronisko atkritumu savak$anas punkta.



Montagehandleiding voor de multifunctionele tafel (3-in-1)

LET OP! AANTAL PERSONEN DAT NODIG IS VOOR DE MONTAGE: MINIMAAL 2 VOLWASSENEN N L
ONDERDELENLIJST
Nr. Naam Aantal Nr. Naam Aantal
H1 Schroef 6 mm x 40 mm 12 A3 Krijt voor biljartkeu 2
H2 Schroef met platte kop 60 mm 4 A4 Set 1-1/2"-moeren 1
H3 Schroef 1/4" x 38 mm 4 A5 Borstel voor biljartlaken 1
H4 Moer 2 A6 Airhockey-stootkogel 65 mm 2
H5 Zijmoer met kruiskop 12 A7A Schuimrubberen bumper 27 x 1/2" 8
H18 Schroefgat 12 A7B Schuimrubberen stootrand 27 x 6 mm 8
H6A Zwarte M6-onderlegplaatje 12 ABA Sluitring 1/2" 8
H6B Zwarte onderlegplaat 1/4" 4 A8B Sluitring 6 mm 8
H8 M16-onderlegplaatje 4 A9 Airhockey-schijf 50 mm 2
H9 Schroef M16 x 60 mm 2 A10 Speelbal 31 mm 2
H10a Bevestigingsset voor stang 8 A11 Afstandsring 32 mm 8
H10b 8 A12 Inbussleutel 4 mm 1
H10c 8 P1 Poten 2
H11 Schroef 5/16" x 45 mm 2 P2 Kabelhouder 1
H12 [ Schroef met ronde kop T3,5 x 24 mm 30 P3 Zijpaneel voor airhockey
H14 Schroef met platte kop W/P3 x 20 mm 8 P4 Teller voor tafelvoetbal
H15 Schroef met ronde kop T4 x 45 mm 12 P4A Zijpaneel voor tafelvoetbaltafel

H16 Schroef met platte kop F4 x 12 mm

H17 Schroef met ronde kop T4 x 24 mm

R1 Stang met 3 spelers van de thuisploeg
R2 Staaf met 3 gastspelers

R3 Stang met 2 spelers van de thuisploeg
R4 Stang met 2 gastspelers

R5 Stang met 5 spelers van de thuisploeg
R6 Stang met 5 spelers van de tegenstander
R7 Stang met 1 speler van de thuisploeg

R8 Stang met 1 speler van de bezoekende ploeg
R9 Stang M6 x 62,5 cm

A1l Biljartkeu 36"

A2 Biljartdriehoek 1-1/2"

P4B Afsluitpaneel voor tafelvoetbaltafel
P4C Klem
P4D Zak voor de biljarttafel
P5 Driehoekige flank
P6 Biljarttafel
P7 Zijpaneel van de biljarttafel
P8 Tafelvoetbaldoel
P9 Handgreep
P10 Airhockeytafel
P11 Teller
P12 Ventilator
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MONTAGE

Stap 1: Montage van het tafelvoetbalframe

1 Zoek een schone, vrije ruimte voor de montage. Het wordt aanbevolen om de montage op karton uit te voeren om
mechanische beschadigingen te voorkomen.
% 2 Leg de zijpanelen P4A ondersteboven neer, met de afgewerkte kant naar buiten.
3 Plaats het speelveld P4 in de groeven van de zijpanelen P4A, zoals weergegeven in afbeelding 1.
Zodra het speelveld in de groeven is geplaatst, schroef je 2 steunbeugels P4C vast aan de P4A-panelen, horizontaal ten opzichte van het

speelveld:
e gebruik 4 schroeven H15, 4 schroefmoeren — plaats deze in de gaten van de P4C-onderdelen en 4 plastic moeren
H5A,

¢ draai ze met de juiste kracht vast — draai de moeren H5A niet te vast.

Plaats de 2 eindpanelen P4B en schroef deze vast aan de panelen P4A met behulp
van:
e H3-schroeven,
e HG6-ringen.
Plaats de P4B-panelen perfect uitgelijnd ten opzichte van het speelveld en haaks ten opzichte van de zijpanelen.
Schroef het speelveld vast aan de P4B-panelen met H14-schroeven, gebruik hiervoor een kruiskopschroevendraaier
en oefen voldoende druk uit.

Draai de tafel voorzichtig om naar de andere kant.

Stap 2: Montage van het onderstel en de tafelpoten

1. Leg de twee driehoekige zijpanelen P5 op het karton, met de groeven naar buiten gericht (in de richting van de zijpanelen).
2. Bevestig op de P5-zijpanelen:
e de P4D-voetbalzakjes,
e de biljartdoelen P8.
. De montagegaten in de P5-zijpanelen zijn geschikt voor de montageschroeven van de pockets en de doelen.
. Schroef de doelen en de zakken vast met H16-schroeven en zorg ervoor dat de gaten naar buiten zijn gericht.
. Schroef de driehoekige zijkanten P5 aan de poten P1 vast met behulp van:
¢ schroeven H9,
* ringen H8,
* moeren H4.
6. Plaats de poten en de driehoekige zijkanten met de vakken naar boven en zet ze vast met de draaiknoppen H11.
7. Schroef het eerder gemonteerde speelveld voor tafelvoetbal vast aan de zo voorbereide basis:
¢ plaats ze in de uitsparingen van de zijpanelen P4A,
¢ gebruik schroeven H1, sluitringen H6 en moeren H5 (van staal),
¢ draai de moeren H5 niet te vast aan — houd de juiste klemkracht aan.
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Stap 3: Montage van de spelers (voetballers)

1. Schuif de geleidingsstang R9 in de stangen met de voetballers R1-R8. Bevestig op de stangen van de keepers R7 en R8:
¢ de plastic ringen A8 met het grotere gat,
e veer A7 (van schuimrubber, eveneens met een grotere opening),
¢ schuif het geheel in de gaten in de panelen P4A.

2. Plaats achtereenvolgens op de stalen stangen met gaten:
¢ H10c,
e A7-veren met kleinere gaten,
¢ A8-ringen met kleinere gaten.
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- Schuif de stangen in de gaten van de stangen R8 met de kant-en-klare uiteinden.

. Plaats het tweede deel H10b op H10c, zodat het geheel in de gaten van de stangen wordt geplaatst.
. Houd het geheel vast en schuif het in de gaten van de zijpanelen P4A (zonder kant-en-klare gaten met kunststof inzetstukken).
. Schroef het geheel aan de andere kant van de panelen P4A stevig vast met behulp van H10 met schroefdraad.
. Herhaal deze montage voor de spelers R3 en R4 (in de kleur van de keepers), met het gezicht naar de tegenstander gericht.
. Monteer vervolgens de spelers R1 en R2 in andere kleuren, eveneens met het gezicht naar de tegenstander gericht.
. Plaats de spelers R5 en R6 met hun gezichten naar elkaar toe, in de kleuren van de keepers.
10.  Plaats de houders P9 op de stangen R1-R8 en druk ze stevig tot het einde in.
11.  Schroef de tellers P11 met conische schroeven (12 mm) vast aan de eindpanelen P4B.

12.  Zet de zo voltooide voetbaltafel aan de binnenkant op alle stangen vast met ringen A11, voor de montage van het volgende
speelveld.
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Stap 4: Montage van het hockeyveld

1. Leg het zijpaneel P3 op het karton uit de set.
2. Schroef de ventilator P12 met behulp van de sticker en de H2-schroeven, samen met de ventilatorbescherming, aan het speelveld P10 vast.
3. Schuif het hockeyveld P10 in de uitsparing van het zijpaneel P3 — oefen wat kracht uit zodat het onderdeel goed vastzit.
4. Zorg ervoor dat de opening in paneel P3 zich aan de binnenkant van het speelveld bevindt.
5. De zijpanelen P3 moeten enkele millimeters uitsteken; dit vergemakkelijkt het plaatsen in de uitsparingen van de zijkanten P5.
6. Herhaal deze stappen voor het tweede paneel P3.
7. Draai de constructie na het in elkaar zetten voorzichtig om naar de andere kant.
8. Schroef 2 klemmen P4C verticaal tussen de panelen P3 vast met behulp van schroeven H15 en plastic moeren H5.
9. Steek de voedingskabel door de opening in paneel P3A.
10. Draai de tafelvoetbaltafel om naar de stand zonder biljartdoelen en met tafelvoetbalpotten.
11. Plaats het kant-en-klare hockeyveld en zet het vast in de uitsparingen aan de zijkanten van P5.
12.  Schroef het vast met:
¢ met H3-schroeven, H6-ringen, H5-moeren,
¢ en met H12-schroeven om het veld P10 aan de panelen P3 en de zijkanten P5 te bevestigen.
13.  Vul alle gaten op.
14. Schroef de tellers P11 vast met conische schroeven (12 mm).

Stap 5: Montage van de biljarttafel
1. Draai de tafel met de biljartpoorten naar boven.
2. Plaats de zijpanelen P7A en P7B — zorg ervoor dat er aan de onderkant telkens twee schroefgaten zitten.
3. Schroef ze vast met:
¢ met H3-schroeven,
¢ met de H6-ringen,
¢ zijmoeren H5 — met de juiste aandraaimoment.
4. Bevestig de 2 klemmen PC4 met schroeven H15 en kunststof moeren H5.
5. Plaats het kant-en-klare biljartspelveld P6 en schroef het vast met H12-schroeven.
6. Vul alle gaten in de panelen P7 en de zijkanten P5 op.

LET OP: Controleer tot slot alle schroeven in de hele tafel. Draai ze indien nodig zorgvuldig vast.
SPELREGELS:

CYMBERGAJ

Cymbergaj is een populair behendigheidsspel voor twee spelers. Beide spelers staan aan weerszijden van de tafel en gebruiken speciale plastic
stuks (zogenaamde stootstokken), die fungeren als rackets met een diameter van enkele tientallen centimeters. Het doel van het spel is om de
puck in het doel van de tegenstander te krijgen.

De puck beweegt met hoge snelheid en de wedstrijd duurt totdat een vooraf vastgesteld aantal punten (meestal 7 of 9) is behaald of totdat de
vastgestelde tijd is verstreken.

Basisregels:

¢ De puck mag uitsluitend met een stick worden geraakt — het is verboden de puck met het lichaam aan te raken.
¢ Hetis niet toegestaan de puck te blokkeren door deze met een stuk gereedschap te bedekken.
¢ De stootstok mag niet van het speelveld worden verwijderd.
¢ Hetis alleen toegestaan de puck te raken op de eigen helft van de tafel.
Het spel kent geen strikt vastgelegde regels — de details worden meestal door de spelers zelf afgesproken.

TAFELVOETBAL

Elke kant van de tafel heeft 4 stangen:
1. Doelman
2. Twee verdedigers
3. Een middenveld van vijf spelers
4. Drie aanvallers

Er wordt in paren of viertallen gespeeld. Voor aanvang van de wedstrijd kiezen de teams hun speelhelft — door loting of door de wedstrijd te
beginnen met het werpen van een balletje in het midden van de tafel.

Basisregels:
e Hetis verboden de stangen meer dan 360° te draaien.
¢ Hetis niet toegestaan om aan de tafel te schudden of de beweging van de bal mechanisch te beinvioeden.
¢ Tijdens het spel mogen alleen de stokjes van het eigen team worden aangeraakt.
¢ Als de bal op een voor de spelers onbereikbare plek tot stilstand komt, mag deze naar de dichtstbijzijnde voetbalfiguur worden verplaatst.

¢ Een doelpunt wordt als gescoord beschouwd, zelfs als de bal tegen de zijwand van het doel stuitert
en terugkeert naar het speelveld. De wedstrijd kan op tijd worden gespeeld of totdat een vastgesteld aantal
doelpunten is gescoord.

BILJART

In de voorronde wordt bepaald welke speler de eerste stoot mag uitvoeren. Met behulp van twee ballen van gelijke grootte plaatsen de spelers
deze op het basisveld en stoten ze tegelijkertijd in de richting van de bovenste band. Degene wiens bal het dichtst bij de onderste band
terechtkomt, wint. De winnaar kiest de speler die de openingsstoot mag uitvoeren.

NL



Opstelling van de ballen:
« Gebruik de driehoek. NL
¢ De topbal moet zich in het middelpunt van het speelveld bevinden.
e De overige ballen moeten elkaar raken.

De openingsstoot:
e Deze mag uitsluitend met de punt van de keu (de 'kap') worden uitgevoerd.
¢ Elke andere stoot is een fout.
Een bal wordt als gepot beschouwd als deze in een pocket valt en daarin blijft liggen. Een bal die uit de pocket valt, wordt niet als gepot beschouwd.

Regels voor fouten:
e Eris sprake van een fout wanneer de speelbal de doelbal niet raakt.
e Een fout is ook een stoot die wordt uitgevoerd terwijl een van de ballen in beweging is.
¢ Bij een fout:
o verliest de speler zijn beurt,
o worden de gepotte ballen ongeldig verklaard,
o blijft de opstelling van de ballen ongewijzigd.
De speler die al zijn ballen pot, wint de partij — er mag geen enkele bal op de tafel achterblijven.

DE TAFEL SCHOONMAKEN:

BILJART
¢ Het wordt aanbevolen om de tafel dagelijks schoon te maken met een droge en zachte doek.
¢ Indien nodig kunt u een licht vochtige doek gebruiken (nooit een natte!).
* Veeg het oppervlak na het schoonmaken droog af om watervlekken te voorkomen.
¢ Als u reinigingsmiddelen gebruikt, zorg er dan voor dat deze geschikt zijn voor het betreffende materiaal.

TAFELVOETBAL
¢ Reinig de tafel minimaal één keer per week.
¢ Gebruik een droge, zachte doek en een kleine hoeveelheid glasreiniger of stofverwijderaar (bij voorkeur met een verstuiver).
* Vermijd scherpe voorwerpen.
e Zorg ervoor dat het speelveld schoon blijft.

CYMBERGAJ
¢ Het wordt aanbevolen om het tafelblad minstens één keer per week schoon te maken.
e Gebruik een droge, zachte doek en een beetje glasreiniger of stofverwijderaar (met verstuiver).
¢ Vermijd het gebruik van water en overmatig vocht.
¢ Het speelveld is onderhevig aan natuurlijke krassen door de puck en de stuiters — deze hebben geen invloed op de kwaliteit van het spel.

SPECIFICATIES
Beschrijving 3-in-1-tafel (biljart, airhockey, tafelvoetbal)
Afmetingen tafel 121*84,5*85,5 cm
Materiaal MDF en PVC
Aantal spelers 5:3:2:1
Stangen 12,7 mm, stalen
Poot MDF
Accessoires Volledige set accessoires
Afmetingen doos 131*82*22 cm

VEILIGHEIDSAANWIJZINGEN:

1. Dit product is bedoeld voor gebruik binnenshuis — de airhockeytafel mag uitsluitend in droge ruimtes worden gebruikt.
Vermijd contact met water en overmatige vochtigheid.
Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar — bevat kleine onderdelen die een verstikkingsgevaar kunnen opleveren.
Toezicht door een volwassene wordt aanbevolen — kinderen en jongeren dienen de tafel onder toezicht van een volwassene te gebruiken.
Ga niet op de tafel zitten en plaats er geen zware voorwerpen op — dit kan leiden tot schade aan de constructie of letsel.
Gebruik de tafel niet als deze beschadigd is — eventuele schade moet worden gerepareerd door een erkende reparateur.
Gebruik de tafel niet op een oneffen of onstabiele ondergrond — dit kan ertoe leiden dat de tafel omvalt of dat het spel onstabiel verloopt.
Gebruikers mogen uitsluitend met de daarvoor bestemde accessoires (pinnen en schijf) spelen — andere voorwerpen kunnen het
speelopperviak beschadigen of een gevaar vormen.
Controleer regelmatig de stabiliteit van de tafel en draai alle bevestigingsschroeven vast — loszittende onderdelen kunnen tijdens het spelen
een gevaar vormen.

Nooakrwd
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Volgens de WEEE-richtlijn 2012/19/EU betekent de doorstreepte afvalbak dat het apparaat niet bij het huishoudelijk afval mag worden
weggegooid. Het moet worden ingeleverd bij een inzamelpunt voor elektronisch afval.



Instrugbes de montagem da mesa multifuncional (3 em 1)
ATENGCAO! NUMERO DE PESSOAS NECESSARIAS PARA A MONTAGEM: MINIMO DE 2 PESSOAS ADULTAS PT

LISTA DE PECAS

N.° Nome Quantid N.° Nome Quantid

ade ade

H1 Parafuso de 6 mm x 40 mm 12 A3 Giz para taco de bilhar 2
H2 Parafuso de cabega chata de 60 mm 4 Ad Conjunto de porcas de 1-1/2" 1
H3 Parafuso de 1/4" x 38 mm 4 A5 Escova para o pano de bilhar 1
H4 Porca 2 A6 Defletor para air hockey de 65 mm 2
H5 Porca lateral em cruz 12 A7A Amortecedor de espuma 27 x 1/2" 8
H18 Ranhura para parafusos 12 A7B Amortecedor de espuma 27 x 6 mm 8
HBA Arruela preta M6 12 ABA Arruela de 1/2" 8
HéB Arruela preta de 1/4" 4 A8B Arruela de 6 mm 8
H8 Arruela M16 4 A9 Disco para air hockey de 50 mm 2
H9 Parafuso M16 x 60 mm 2 A10 Bola de jogo de 31 mm 2
H10a Conjunto de fixagdo da barra 8 A11 Anel distanciador de 32 mm 8
H10b 8 A12 Chave Allen de 4 mm 1
H10c 8 P1 Pés 2
H11 Parafuso de 5/16" x 45 mm 2 P2 Suporte para cabo 1
H12 | Parafuso de cabega redonda T3,5 x 24 mm 30 P3 Painel lateral para o jogo de air hockey 2
H14 Parafuso de cabega chata W/P3 x 20 mm 8 P4 Contador para matraquilhos 1
H15 Parafuso de cabeca redonda T4 x 45 mm 12 P4A Painel lateral para matraquilhos 2
2

6

2

2

1

2

2

8

1

4

1

H16 Parafuso de cabega chata F4 x 12 mm 8 P4B Painel terminal para matraquilhos
H17 Parafuso de cabega redonda T4 x 24 mm 4 P4C Grampo
R1 Barra com 3 jogadores da equipa da casa 1 P4D Bolso de mesa de bilhar
R2 Barra com 3 jogadores visitantes 1 P5 Lado triangular
R3 Barra com 2 jogadores da equipa da casa 1 P6 Mesa de bilhar
R4 Barra com 2 jogadores visitantes 1 P7 Painel lateral de bilhar
R5 Barra com 5 jogadores da equipa da casa 1 P8 Golo no jogo de matraquilhos
R6 Barra com 5 jogadores da equipa visitante 1 P9 Pega
R7 Barra com 1 jogador da equipa da casa 1 P10 Campo de jogo de air hockey
R8 Barra com 1 jogador da equipa visitante 1 P11 Contador
R9 Barra M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilador
A1 Taco de bilhar de 36" 2
A2 Triangulo de bilhar de 1-1/2" 1

MONTAGE

m:
Passo 1: Montagem da estrutura da mesa de matraquilhos

x 1 Encontre um espaco limpo e livre para a montagem. Recomenda-se a montagem sobre cartéo para evitar danos

mecanicos.
% 2 Coloque os painéis laterais P4A de cabeca para baixo, com o lado acabado virado para o exterior.

3 Coloque o tabuleiro de jogo P4 nas ranhuras dos painéis laterais P4A, tal como ilustrado na figura 1.
Quando o tabuleiro de jogo estiver encaixado nas ranhuras, aparafuse 2 suportes P4C aos painéis P4A na posigao horizontal em relagao
ao tabuleiro de jogo:
o utilize 4 parafusos H15, 4 anéis de fixagdo — encaixe-os nos orificios dos elementos P4C e 4 porcas de plastico H5A,
¢ aperte com a forga adequada — nédo aperte demasiado as porcas H5A.

Coloque os 2 painéis terminais P4B e aparafuse-os aos painéis P4A utilizando:
e parafusos H3,
¢ anilhas H6.
Alinhe os painéis P4B perfeitamente em relagéo ao tabuleiro de jogo e em angulo reto em relagédo aos painéis
laterais. Aparafuse o tabuleiro de jogo aos painéis P4B com parafusos H14, utilizando uma chave de fendas
cruzada e aplicando presséo.
Vire cuidadosamente a mesa para o outro lado.

Etapa 2: Montagem da base e das pernas da mesa

1. Coloque sobre o cartéo as duas laterais triangulares P5, com as ranhuras viradas para o exterior (na direcéo dos painéis laterais).
2. Coloque nas laterais P5:
e as bolsas para o matraquilhos P4D,
¢ as balizas de bilhar P8.
. Os orificios de montagem nas laterais P5 estdo adaptados aos parafusos de montagem dos bolsos e das balizas.
. Aparafuse as balizas e os bolsos com parafusos H16, certificando-se de que os orificios ficam virados para o exterior.
. Aperte as laterais triangulares P5 as pernas P1 utilizando:
¢ parafusos H9,
e anilhas H8,
e porcas H4.
6. Posicione as pernas e as laterais triangulares com os compartimentos virados para cima e fixe a posigdo com os botdes de aperto H11.
7. A base assim preparada, aparafuse o tabuleiro de matraquilhos previamente montado:
¢ colocando-os nos recortes dos painéis laterais P4A,
¢ utilize parafusos H1, anilhas H6 e porcas H5 (de ago),
¢ nao aperte demasiado as porcas H5 — mantenha a forga adequada.

abhw

Etapa 3: Montagem dos jogadores

1. Insira a haste-guia R9 nas hastes com os jogadores R1-R8. Nas hastes dos guarda-redes R7 e R8, coloque:
¢ as anilhas de plastico A8 com o orificio maior,
¢ amola A7 (de espuma, também com o orificio maior),
¢ insira o conjunto nos orificios dos painéis P4A.

2. Nas hastes de ago com orificios, coloque, por ordem:
¢ H10c,
¢ molas A7 com orificios mais pequenos,
¢ as anilhas A8 com orificios mais pequenos.
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- Insira as hastes nos orificios das barras R8 com extremidades pré-fabricadas.

. Encaixe a segunda parte H10b na H10c, de modo a que o conjunto fique assente nos orificios das hastes.

. Segure e encaixe nos orificios dos painéis laterais P4A (sem orificios pré-fabricados com pegas de plastico).

. Do outro lado dos painéis P4A, aperte bem o conjunto utilizando o H10 roscado.

. Repita a mesma montagem para os jogadores R3 e R4 (na cor dos guarda-redes), virados para a equipa adversaria.

. Em seguida, monte os jogadores R1 e R2 com outras cores, também virados para o adversario.

. Cologue os jogadores R5 e R6 de frente um para o outro, nas cores dos guarda-redes.

10.  Cologue os suportes P9 nas barras R1-R8 e encaixe-os firmemente até ao fim.

11.  Aos painéis terminais P4B, aparafuse os contadores P11 com parafusos de cabega conica (12 mm).

12.  Proteja a mesa de futebol assim concluida com os anéis A11 por dentro em todas as barras, enquanto monta o préximo campo.
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Etapa 4: Montagem do campo de hoquei
. Coloque o painel lateral P3 sobre o cartdo do conjunto.
. Aparafuse a ventoinha P12 ao campo de jogo P10 utilizando o autocolante e os parafusos H2, juntamente com a protegédo da ventoinha.
Encaixe o campo de héquei P10 no recorte do painel lateral P3 — aplique alguma forga para que a pega assente bem.
. Certifique-se de que a abertura no painel P3 fica do lado interior do campo de jogo.
. Os painéis laterais P3 devem sobressair alguns milimetros, o que facilita o encaixe nos recortes laterais do P5.
. Repita os passos para o segundo painel P3.
Ap6s a montagem, vire a estrutura cuidadosamente para o outro lado.
. Aparafuse 2 grampos P4C na vertical entre os painéis P3, utilizando parafusos H15 e porcas de plastico H5.
Passe o cabo de alimentagéo pelo orificio no painel P3A.
Vire a mesa de matraquilhos para a posi¢cdo sem balizas de bilhar e sem buracos de matraquilhos.
Coloque o campo de héquei ja montado e encaixe-0 nos recortes laterais do P5.
Aperte-o com:
e com parafusos H3, anilhas H6, porcas H5,
e e parafusos H12, fixando o painel P10 aos painéis P3 e as laterais P5.
Preencha todos os orificios.
Aparafuse os contadores P11 com parafusos cénicos (12 mm).
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Etapa 5: Montagem da mesa de bilhar
1. Vire a mesa com as portas de bilhar viradas para cima.
2. Coloque os painéis laterais P7A e P7B — certifique-se de que os dois orificios para parafusos ficam na parte inferior.
3. Aperte-os com:
e com parafusos H3,
e com arruelas H6,
e porcas laterais H5 — aplicando a forga adequada.
4. Fixe as 2 bragadeiras PC4 com parafusos H15 e porcas de plastico H5.
5. Coloque o tabuleiro de bilhar P6 ja montado e aparafuse-o com parafusos H12.
6. Preencha todos os orificios nos paingis P7 e nas laterais P5.

ATENGAO: No final, verifique todos os parafusos em toda a mesa. Se necessario, aperte-os bem.

REGRAS DO JOGO:

CYMBERGAJ

O cymbergaj € um popular jogo de destreza para dois jogadores. Ambos os participantes ficam em lados opostos da mesa e utilizam ferramentas
especiais de plastico (chamadas «rebatedores»), que funcionam como raguetes com um didmetro de cerca de uma duzia de centimetros. O
objetivo do jogo é colocar o disco na baliza do adversario.

O disco move-se a grande velocidade e a partida decorre até ser atingido um numero de pontos previamente definido (na maioria das vezes 7 ou
9) ou até ao fim do tempo previsto.

Regras basicas:

¢ O disco s6 pode ser batido com o rebatedor — é proibido toca-lo com o corpo.
¢ Na&o é permitido bloquear o disco cobrindo-o com um instrumento.
¢ Na&o se deve retirar o rebatedor do campo de jogo.
¢ As tacadas no disco s6 sao permitidas na propria metade da mesa.
O jogo ndo tem um regulamento estritamente definido — os detalhes sdo normalmente acordados pelos préprios jogadores.

FOOSBALL
Cada lado da mesa tem 4 barras:
1. Guarda-redes
2. Dois defesas
3. Linha de meio-campo com cinco jogadores
4. Trés avangados
O jogo decorre em pares ou em grupos de quatro. Antes do inicio da partida, as equipas escolhem os lados do campo — por sorteio ou dando
inicio ao jogo ao langar a bolinha para o centro da mesa.

Regras basicas:
e E proibido rodar as alavancas mais de 360°.
¢ Nao é permitido abanar a mesa nem influenciar mecanicamente o movimento da bola.
¢ Durante o jogo, s6 é permitido tocar nas alavancas da propria equipa.
e Se a bola parar num local inacessivel aos jogadores, pode ser deslocada para o jogador mais préximo.

e O golo é considerado valido mesmo que a bola ricocheteie na parede da baliza e regresse ao campo
de jogo. A partida pode decorrer por tempo ou até ser atingido um numero determinado de golos.

BILAR

A fase preliminar determina o jogador que fara a primeira tacada de abertura. Utilizando duas bolas de tamanho idéntico, os jogadores
colocam-nas na area de base e, simultaneamente, batem na direcdo da banda superior. Vence aquele cuja bola ficar mais préxima da banda
inferior. O vencedor escolhe o jogador que fara a tacada de abertura.

PT



Disposigao das bolas:
e Utilize o tridngulo. PT
* A bola do vértice tem de estar no ponto central do campo de jogo.
* As restantes bolas devem estar em contacto umas com as outras.

Tacada inicial:
¢ Deve ser efetuada exclusivamente com a ponta do taco (ponta).
¢ Qualquer outra tacada constitui uma falta.
Uma bola é considerada encagapada se entrar e permanecer na bolsa da mesa. Uma bola que saia da bolsa n&o é considerada.

Regras de falta:
¢ Ola ocorre quando a bola de jogo nao atinge a bola alvo.
¢ Considera-se também falta uma tacada efetuada enquanto qualquer bola estiver em movimento.
e Em caso de falta:
o o jogador perde a sua vez,
o as bolas encagapadas séo anuladas,
o adisposi¢ao das bolas permanece inalterada.
A partida é ganha pelo jogador que encaixar todas as suas bolas — nenhuma pode permanecer na mesa.

LIMPEZA DA MESA:

BILAR
¢ Recomenda-se limpar a mesa diariamente com um pano seco e macio.
* Se necessario, pode utilizar-se um pano ligeiramente humido (nunca molhado!).
* Apods a limpeza, seque bem a superficie para evitar manchas de humidade.
e Caso utilize produtos de limpeza, certifique-se de que sao adequados para o material em questéo.

MATCHBALL
¢ Limpe a mesa pelo menos uma vez por semana.

e Utilize um pano seco e macio e uma pequena quantidade de liquido para vidros ou de produto para remover o p6 (de preferéncia
com pulverizador).
e Evite objetos pontiagudos.

e Mantenha o campo de jogo limpo.

CYMBERGAJ
¢ Recomenda-se limpar o tampo pelo menos uma vez por semana.
e Utilize um pano seco e macio e um pouco de liquido para vidros ou produto para remogao de p6 (pulverizador)
e Evite utilizar agua e humidade excessiva.
¢ O campo de jogo esta sujeito a riscos naturais causados pelo disco e pelos defletores — estes ndo afetam a qualidade do jogo.

ESPECIFICAGOES

Descricao Mesa 3 em 1 (bilhar, air hockey, matraquilhos)
Dimensdes da mesa 121 x 84,5 x 85,5 cm

Material MDF e PVC

Jogadores 5:3:2:1

Barras 12,7 mm, de ago

Pé MDF

Acessorios Conjunto completo de acessorios

Dimensdes da caixa 131 x 82 x 22 cm

NOTAS DE SEGURANCA:

1. Produto destinado a uso interior — a mesa de air hockey deve ser utilizada exclusivamente em espagos secos. Evite o
contacto com agua e humidade excessiva.
Nao adequado para criangas com menos de 3 anos — contém pecgas pequenas que podem representar risco de asfixia.
Recomenda-se a supervisao de um adulto — as criancas e os jovens devem utilizar a mesa sob a supervisdo de um adulto.
Nao se sente na mesa nem cologue objetos pesados sobre ela — existe o risco de danificar a estrutura ou de provocar lesdes.
Nao utilize a mesa se estiver danificada — quaisquer danos devem ser reparados por um servigo de assisténcia autorizado.
N&o utilize a mesa em superficies irregulares ou instaveis — isso pode provocar a queda da mesa ou um jogo instavel.
Os utilizadores devem jogar exclusivamente com os acessorios especificos (bolas e disco) — outros objetos podem danificar a
superficie de jogo ou constituir um perigo.
Verifique regularmente a estabilidade da mesa e aperte todos os parafusos de fixagcdo — as pecas soltas podem constituir um perigo
durante o jogo.
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De acordo com a Diretiva REEE 2012/19/UE, o simbolo do caixote do lixo barrado significa que o equipamento n&o pode ser deitado fora
com o lixo doméstico. Deve ser entregue num ponto de recolha de residuos de equipamentos elétricos e eletronicos.



Instructiuni de asamblare pentru masa multifunctionala (3 in 1)
ATENTIE! NUMARUL DE PERSOANE NECESARE PENTRU ASAMBLARE: MINIM 2 PERSOANE ADULTE RO

LISTA PIESELOR

Nr. Denumire Cantitat Nr. Denumire Cantitat
e e
H1 Surub 6 mm x 40 mm 12 A3 Creta pentru tac de biliard 2
H2 Surub cu cap plat 60 mm 4 Ad Set de suruburi 1-1/2" 1
H3 Surub de 1/4" x 38 mm 4 A5 Perie pentru panza de biliard 1
H4 Piulita 2 A6 Bila de air hockey 65 mm 2
H5 Piulita laterala cruciforma 12 A7A Bumper din spuma 27 x 1/2" 8
H18 Fisa filetata 12 A7B Bumper din spuma 27 x 6 mm 8
HBA Saiba neagra M6 12 ABA Saiba de 1/2" 8
H6B Saiba neagra de 1/4" 4 A8B Saiba de 6 mm 8
H8 Saibd M16 4 A9 Disc pentru air hockey 50 mm 2
H9 Surub M16 x 60 mm 2 A10 Bila de joc 31 mm 2
H10a Set de fixare pentru bara 8 A11 Inel distantier 32 mm 8
H10b 8 A12 Cheie Allen de 4 mm 1
H10c 8 P1 Picioare 2
H11 Surub 5/16" x 45 mm 2 P2 Suport pentru cablu 1
H12 Surub cu cap rotund T3,5 x 24 mm 30 P3 Panou lateral pentru air hockey 2
H14 Surub cu cap plat W/P3 x 20 mm 8 P4 Contor pentru fotbal de masa 1
H15 Surub cu cap rotund T4 x 45 mm 12 P4A Panou lateral pentru fotbal de masa 2
H16 Surub cu cap plat F4 x 12 mm 8 P4B Panou de capat pentru masa de fotbal de birou 2
H17 Surub cu cap rotund T4 x 24 mm 4 P4C Clema 6
R1 Bara cu 3 jucatori ai echipei gazda 1 P4D Buzunar pentru masa de biliard 2
R2 Bara cu 3 jucatori oaspeti 1 P5 Latura triunghiului 2
R3 Bara cu 2 jucatori ai echipei gazda 1 P6 Masa de biliard 1
R4 Bara cu 2 jucatori oaspeti 1 P7 Panou lateral de biliard 2
R5 Bara cu 5 jucatori ai echipei gazda 1 P8 Poarta pentru fotbalul de masa 2
R6 Bara cu 5 jucatori ai echipei adverse 1 P9 Maner 8
R7 Bara cu 1 jucator al echipei gazda 1 P10 Teren de air hockey 1
R8 Bara cu 1 jucator al echipei oaspete 1 P11 Contor 4
R9 Tija M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilator 1
A1 Tac de biliard 36" 2
A2 Triunghi de biliard 1-1/2" 1
ASAMBLA
RE:

&

Etapa 1: Asamblarea structurii mesei de fotbal de masa
1 Gasiti un spatiu curat si liber pentru asamblare. Se recomanda asamblarea pe un carton pentru a evita deteriorarile

mecanice.
% 2 Asezati panourile laterale P4A cu fata in jos, cu partea finisata spre exterior.

3 Asezati suprafata de joc P4 in canelurile panourilor laterale P4A, asa cum se arata in figura 1.
Dupa ce suprafata de joc este fixata in caneluri, insurubati cele 2 cleme de sustinere P4C la panourile P4A, in pozitie orizontala fata de
suprafata de joc:
o utilizati 4 suruburi H15, 4 tije filetate — introduceti-le in orificiile elementelor P4C si 4 piulite din plastic H5A,
e strangeti cu forta adecvata — nu strangeti excesiv piulitele H5A.
Asezati cele 2 panouri de capat P4B si fixati-le de panourile P4A cu ajutorul:
e suruburilor H3,
* saibe H6.
Pozitionati panourile P4B perfect aliniate cu suprafata de joc si in unghi drept fata de panourile laterale. Fixati
suprafata de joc de panourile P4B cu suruburi H14, folosind o surubelnita cruciforma si aplicand o presiune
adecvata.
Intoarceti cu grij& masa pe cealalta parte.

Etapa 2: Asamblarea bazei si a picioarelor mesei

abw

. Asezati pe carton cele doua laturi triunghiulare P5, cu canelurile orientate spre exterior (spre panourile laterale).
. Pe laturile P5 asezati:

e buzunarele pentru jucatorii de fotbal P4D,
e portile de biliard P8.

. Orificiile de montare din laturile P5 sunt adaptate pentru suruburile de montare ale buzunarelor si portilor.
. Fixati portile si buzunarele cu suruburi H16, asigurandu-va ca orificiile sunt orientate spre exterior.
. Asamblati partile laterale triunghiulare P5 cu picioarele P1 folosind:

e suruburilor H9,
¢ saibe H8,
e Dpiulitelor H4.

. Asezati picioarele si laturile triunghiulare cu buzunarele orientate in sus si blocati pozitia cu ajutorul butoanelor H11.
. La baza astfel pregatita, insurubati tabla de joc pentru fotbal de masa asamblata anterior:

¢ fixandu-le in decupajele panourilor laterale P4A,
« folositi suruburile H1, saibele H6 si piulitele H5 (din otel),
¢ nu strangeti prea tare piulitele H5 — mentineti o forta adecvata.

Etapa 3: Montarea jucatorilor (fotbalistilor)

1.

2.

Introduceti tija de ghidare R9 in tijele cu jucatorii R1-R8. Pe tijele portarilor R7 si R8 montati:
¢ saibele din plastic A8 cu orificiul mai mare,
e arcul A7 (din spuma, tot cu orificiu mai mare),
¢ introduceti ansamblul in orificiile din panourile P4A.
Pe tijele de otel cu orificii montati succesiv:
e H10c,
e arcuri A7 cu orificii mai mici,
¢ saibele A8 cu orificii mai mici.
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- Introduceti tijele in orificiile barelor R8 cu capete gata pregatite.

. Asezati a doua parte H10b pe H10c, astfel incat ansamblul sa se fixeze in orificiile tijelor.

. Tineti si introduceti in orificiile panourilor laterale P4A (fara orificii gata pregatite cu elemente din plastic).

. Pe cealalta parte a panourilor P4A, strangeti bine ansamblul folosind H10 filetat.

. Repetati aceeasi procedura de asamblare pentru jucatorii R3 si R4 (in culorile portarilor), cu fata spre echipa adversa.

. Apoi montati jucatorii R1 si R2 in alte culori, tot cu fata spre adversar.

. Asezati jucatorii R5 si R6 cu fetele unul spre celalalt, in culorile portarilor.

10.  Puneti suporturile P9 pe tijele R1-R8 si apasati-le bine pana la capat.

11.  La panourile de capat P4B, fixati contoarele P11 cu suruburi cu cap conic (12 mm).

12.  Asigurati masa de fotbal astfel finalizata cu inelele A11 din interior, pe toate barele, pe durata montarii urmatorului camp.
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Etapa 4: Asamblarea terenului de hochei

1. Asezati panoul lateral P3 pe cartonul din set.
2. Laterenul de joc P10, fixati ventilatorul P12 cu ajutorul autocolantului si al suruburilor H2, impreuna cu protectia ventilatorului.
3. Introduceti cAmpul de hochei P10 in decupajul panoului lateral P3 — aplicati forta pentru ca elementul sa se fixeze bine.
4. Asigurati-va ca orificiul din panoul P3 se afla pe partea interioara a terenului de joc.
5. Panourile laterale P3 ar trebui s& depaseasca cu cativa mm, ceea ce faciliteaza fixarea in decupajele laterale ale panoului P5.
6. Repetati pasii pentru cel de-al doilea panou P3.
7. Dupa asamblare, intoarceti usor structura pe cealalta parte.
8. Tnsurubati cele 2 cleme P4C vertical intre panourile P3, folosind suruburile H15 si piulitele din plastic H5.
9. Treceti cablul de alimentare prin orificiul din panoul P3A.
10.  ntoarce masa de fotbal de masé in pozitia fara porti de biliard si f4r& buzunare de fotbal de masa.
11.  Asezati campul de hochei gata pregatit si fixati- in decupajele laterale ale panoului P5.
12.  Fixati-l cu:
e cu suruburi H3, saibe H6, piulite H5,
e precum si cu suruburi H12, fixand panoul P10 de panourile P3 si de laturile P5.
13.  Umpleti toate orificiile.
14.  Fixati contorii P11 cu suruburi conice (12 mm).

Etapa 5: Asamblarea mesei de biliard
1. Intoarceti masa cu portile de biliard orientate in sus.
2. Asezati panourile laterale P7A si P7B — asigurati-va ca cele doua orificii pentru suruburi se afla in partea de jos.
3. Fixati-le cu:
e cu suruburi H3,
* cu saibe H6,
¢ piulite laterale H5 — aplicand o forta adecvata.
4. Fixati cele 2 cleme PC4 cu suruburi H15 si piulite din plastic H5.
5. Asezati panoul de joc de biliard P6 asamblat si fixati-| cu suruburi H12.
6. Completati toate orificiile din panourile P7 si din partile laterale P5.

ATENTIE: La final, verificati toate suruburile de pe intreaga masa. Daca este necesar, strangeti-le bine.
REGULI DE JOC:

CYMBERGAJ

Cymbergaj este un joc popular de indemanare pentru doi jucatori. Ambii participanti stau pe laturile opuse ale mesei si folosesc instrumente
speciale din plastic (numite ,reboturi”), care indeplinesc functia de rachete cu un diametru de cateva zeci de centimetri. Scopul jocului este de a
introduce discul in poarta adversarului.

Discul se misca cu viteza mare, iar partida dureaza pana la atingerea unui numar prestabilit de puncte (de obicei 7 sau 9) sau pana la expirarea
timpului stabilit.

Reguli de baza:

¢ Pucul poate fi lovit numai cu racheta — atingerea acestuia cu corpul este interzisa.
¢ Nu este permisa blocarea pucului prin acoperirea acestuia cu un instrument.
¢ Nu se permite ridicarea paletei de pe suprafata de joc.
¢ Lovirea discului este permisa numai in propria jumatate a mesei.
Jocul nu are un regulament strict — detaliile sunt stabilite, de obicei, de catre jucatori.

FUTBOL DE MASA
Fiecare parte a mesei are 4 bare:
1. Portarul
2. Doi fundasi
3. O linie de mijloc formata din cinci jucatori
4. Trei atacanti
Jocul se desfasoara in perechi sau in grupuri de patru. Inainte de inceperea meciului, echipele aleg partile terenului — prin tragere la sorti sau prin
aruncarea mingii in centrul mesei.

Reguli de baza:
¢ Este interzisa rotirea barelor cu mai mult de 360°.
Nu este permisa scuturarea mesei sau influentarea mecanica a miscarii mingii.
Tn timpul jocului, se pot atinge doar figurinele echipei proprii.
Daca mingea se opreste intr-un loc inaccesibil jucatorilor, aceasta poate fi mutata catre cel mai apropiat jucator.
Golul este considerat valabil chiar daca mingea se loveste de peretele portii si revine pe terenul de
joc. Meciul se poate desfasura pe timp sau pana la atingerea unui numar prestabilit de goluri.

BILIARD

O runda preliminara determina jucatorul care va efectua prima lovitura de deschidere. Folosind doua bile de aceeasi dimensiune, jucatorii le
aseaza pe linia de baza si le lovesc simultan in directia benzii superioare. Castiga cel a carui bila se afla cel mai aproape de banda inferioara.
Castigatorul alege jucatorul care va efectua lovitura de deschidere.

RO



Dispunerea bilelor:
¢ Foloseste triunghiul. RO
e Bila din varf trebuie sa se afle in centrul terenului de joc.

¢ Celelalte bile trebuie sa se atinga intre ele.

Lovitura de deschidere:
e Se executa exclusiv cu varful tacului (capul tacului).
¢ Orice alta lovitura constituie o greseala.
O bila este considerata bagata daca intra si ramane n buzunarul mesei. O bila care iese din buzunar nu este considerata bagata.

Reguli privind faulul:
e Se comite o greseala atunci cand bila de joc nu loveste bila tinta.
* De asemenea, se considera fault o lovitura efectuata in timp ce oricare dintre bile este in miscare.
o Incazde fault:
o jucatorul isi pierde randul,
o bilele introduse sunt anulate,
o dispunerea bilelor ramane neschimbata.
Partida este castigata de jucatorul care isi inscrie toate bilele — niciuna nu poate ramane pe masa.

CURATAREA MESEI:

BILIARD
* Se recomanda curatarea zilnica a mesei cu o carpa uscata si moale.
e Daca este necesar, se poate folosi o carpa usor umezita (niciodata uda!).
e Dupa curatare, stergeti suprafata pana se usuca complet, pentru a evita aparitia petelor de umezeala.
o In cazul utilizarii unor produse de curétare, asigurati-vd ca acestea sunt adecvate pentru materialul respectiv.

FOOSBALL
e Curatati masa cel putin o data pe saptamana.
e Folositi o carpa uscata si moale, precum si o cantitate mica de lichid pentru geamuri sau de produs pentru indepartarea prafului
(de preferinta cu pulverizator).
¢ Evitati obiectele ascutite.
¢ Mentineti curatenia pe suprafata de joc.

CYMBERGAJ
¢ Se recomanda curatarea blatului cel putin o data pe saptamana.
¢ Folositi o carpa uscata si moale si putin lichid pentru geamuri sau un produs de indepartare a prafului (cu pulverizator).
» Evitati utilizarea apei si umiditatea excesiva.
e Suprafata de joc este expusa la zgarieturi naturale cauzate de puc si de deflectoare — acestea nu afecteaza calitatea jocului.

SPECIFICATII
Descriere Masa 3 in 1 (biliard, air hockey, fotbal de masa)
Dimensiunile mesei 121*84,5*85,5 cm
Material MDF si PVC
Jucatori 5:3:2:1
Tije 12,7 mm, din otel
Picior MDF
Accesorii Set complet de accesorii
Dimensiunile cutiei 131*82*22 cm
NOTA DE SIGURANTA:

1. Produs destinat utilizarii in interior — masa de air hockey trebuie utilizata exclusiv in incaperi uscate. Evitati contactul cu

apa si umiditatea excesiva.

Nu este potrivit pentru copiii cu varsta sub 3 ani — contine piese mici care pot prezenta risc de sufocare.

Se recomanda supravegherea unui adult — copiii si adolescentii trebuie sa utilizeze masa sub supravegherea unui adult.

Nu va asezati pe masa si nu asezati obiecte grele pe ea — exista riscul de deteriorare a structurii sau de accidentare.

Nu folositi masa daca este deteriorata — orice defectiune trebuie reparata de un service autorizat.

Nu folositi masa pe o suprafata denivelata sau instabila — acest lucru poate duce la rasturnarea mesei sau la un joc instabil.

Utilizatorii trebuie sa joace exclusiv cu accesoriile dedicate (bilele si discul) — alte obiecte pot deteriora suprafata de joc sau pot
reprezenta un pericol.

Verificati periodic stabilitatea mesei si strangeti toate suruburile de fixare — elementele slabite pot reprezenta un pericol in timpul jocului.

Nooahkowd
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Tn conformitate cu Directiva WEEE 2012/19/UE, simbolul cosului de gunoi taiat incrucisat inseamna c& echipamentul nu poate fi aruncat
fmpreuna cu deseurile menajere. Acesta trebuie predat la un punct de colectare a deseurilor electrice.



Navod na montaz multifunkéného stola (3 v 1) . . .
POZOR! POCET OSOB POTREBNYCH NA MONTAZ: MINIMALNE 2 DOSPELE OSOBY SK

ZOZNAM SUCASTI

C. Nazov Pocet C. Nazov Pocet
H1 Skrutka 6 mm x 40 mm 12 A3 Krieda na biliardovu tago 2
H2 Skrutka s plochou hlavou 60 mm 4 A4 Sada podloziek 1-1/2" 1
H3 Skrutka 1/4" x 38 mm 4 A5 Kefa na biliardové platno 1
H4 Matica 2 AB Odrazka pre airhockey 65 mm 2
H5 Bocna krizova matica 12 A7TA Penovy naraznik 27 x 1/2" 8
H18 Zavitova objimka 12 A7B Penovy naraznik 27 x 6 mm 8
HB6A Cierna podlozka M6 12 ABA Podlozka 1/2" 8
H6B Cierna podlozka 1/4" 4 A8B Podlozka 6 mm 8
H8 Podlozka M16 4 A9 Puk na airhockey 50 mm 2
H9 Skrutka M16 x 60 mm 2 A10 Hracia lopticka 31 mm 2
H10a | Suprava na upevnenie ty¢e 8 A11 Distan¢ny kruZok 32 mm 8
H10b 8 A12 Imbusovy kl'i¢ 4 mm 1
H10c 8 P1 Nohy 2
H11 Skrutka 5/16" x 45 mm 2 P2 DrZiak na kabel 1
H12 Skrutka s okrthlou hlavou T3,5 x 24 mm 30 P3 Boény panel pre airhockey 2
H14 Skrutka s plochou hlavou W/P3 x 20 mm 8 P4 Pocitadlo pre stolny futbal 1
H15 Skrutka s okruhlou hlavou T4 x 45 mm 12 P4A Bocny panel pre stolny futbal 2
H16 Skrutka s plochou hlavou F4 x 12 mm 8 P4B Koncovy panel pre stolny futbal 2
H17 Skrutka s okruhlou hlavou T4 x 24 mm 4 P4C Spona 6
R1 Ty¢ s 3 hra€mi domaceho timu 1 P4D Vrecko na biliardovy stol 2
R2 Ty€ s 3 hraémi hosti 1 P5 Boc¢na trojuholnikova zéna 2
R3 Ty€ s 2 hra€mi domaceho timu 1 P6 Biliardovy stol 1
R4 Ty€ s 2 hra€mi hosti 1 P7 Boc¢ny biliardovy panel 2
R5 Ty¢ s 5 hra€mi domaceho timu 1 P8 Branka do stolného futbalu 2
R6 Ty€ s 5 hraémi hosti 1 P9 Drzadlo 8
R7 Ty€ s 1 hrd€om domaceho timu 1 P10 Hracia plocha na airhockey 1
R8 Ty€ s 1 hrd¢om hostujuceho timu 1 P11 Pocitadlo 4
R9 Ty¢ M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilator 1
A1l Biliardova tago 36" 2
A2 Biliardovy trojuholnik 1-1/2" 1

MONTAZ:

£ Krok 1: Montaz konstrukcie stola na stolny futbal

1
NS 2
3

Najdite Cisty, volny priestor na montaz. Odporuca sa montaz na karténe, aby sa predislo mechanickému
oskodeniu.
E’oloite bo&né panely P4A hore nohami, s povrchovou Upravou smerom von.
Vlozte hraciu dosku P4 do drazok bo¢nych panelov P4A, ako je znazornené na obrazku 1.
Ked bude hracia doska zasadena v drazkach, priSrubujte 2 podporné svorky P4C k boénym panelom P4A v horizontalnej
polohe voci hracej doske:
¢ pouzite 4 skrutky H15, 4 skrutkové objimky — zasurite ich do otvorov dielov P4C a 4 plastové matice H5A,
¢ pripeviiujte s primeranou silou — matice H5A nepretahujte.

Nasadte 2 koncové panely P4B a spojte ich s panelmi P4A pomocou:

o skrutiek H3,

» podloziek H6.
Nastavte panely P4B presne voci hracej ploche a v pravom uhle voci bo€nym panelom. Priskrutkujte
hraciu plochu k panelom P4B skrutkami H14 pomocou krizového skrutkovaca a pritlacenim.
Opatrne otocte stdl na druhu stranu.

Krok 2: Montaz podstavca a néh stola

1. Polozte na lepenku dve trojuholnikové bo¢né steny P5, drazkami smerom von (k boénym panelom).
2. Na boc¢né strany P5 nasadte:

» vrecka na figurky P4D,

¢ branky na biliard P8.

abw

. Montazne otvory v bo€nych stranach P5 su prispdsobené na montazne skrutky vreciek a branok.
. Branky a vrecka pripevnite skrutkami H16 a uistite sa, Ze otvory smeruju von.
. Pripevnite trojuholnikové bo¢né steny P5 k noham P1 pomocou:

¢ skrutiek H9,

¢ podloziek H8,

¢ matic H4.
6. Nohy a trojuholnikové bo¢né diely umiestnite vreckami nahor a polohu zaistite pomocou gombikov H11.
7. K takto pripravenej zakladni priSraubujte vopred zmontované hracie pole stolného futbalu:

« umiestnite ich do vyrezov bo¢nych panelov P4A,

» pouzite skrutky H1, podlozky H6 a matice H5 (ocelové),

» matice H5 nepretahujte — dodrzte primeranu silu.

Krok 3: Montaz hracov

1. Do ty¢i s futbalistami R1-R8 zasunte vodiacu ty¢ R9. Na ty€e brankarov R7 a R8 nasadte:
¢ plastové podloZky A8 s vacsim otvorom,
e pruzinu A7 (penovd, tiez s vacésSim otvorom),
¢ celok zasunite do otvorov v paneloch P4A.

2. Na ocelové ty€e s otvormi nasurite postupne:
¢ H10c,
e pruziny A7 s menSimi otvormi,
¢ podlozky A8 s mensSimi otvormi.
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- TyCe zasurite do otvorov ty¢i R8 s hotovymi koncami. S K

Na H10c nasadte druhu €ast H10b tak, aby sa celok zasunul do otvorov tyci.

. Pridrzte a zasurnite do otvorov boénych panelov P4A (bez hotovych otvorov s plastovymi viozkami).

. Z druhej strany panelov P4A celok pevne dotiahnite pomocou zavitovej suciastky H10.

. Zopakujte rovnaku montaz pre hracov R3 a R4 (v farbach brankarov), smerom k stiperovmu timu.

. Nasledne namontujte hra€ov R1 a R2 v inych farbach, tiez tvarou k superovi.

. Hracéov R5 a R6 umiestnite tvarou k sebe, v farbach brankarov.

10. Na ty¢e R1-R8 nasadte uchyty P9 a pevne ich zatlacte aZz na doraz.

11. K koncovym panelom P4B priSraubujte pocitadla P11 pomocou skrutiek s kuzelovou hlavou (12 mm).

12. Takto dokonceny stdl s futbalistami zaistite kruzkami A11 zvnutra na vSetkych ty€iach na dobu montaze dalSieho
ihriska.

©CONOUA W

Krok 4: Montaz hokejového ihriska
. Polozte bo¢ny panel P3 na lepenku zo supravy.
. K hraciemu polu P10 pripevnite ventilator P12 pomocou nalepky a skrutiek H2 spolu s krytom ventilatora.
. Zasurite hokejové ihrisko P10 do vyrezu bo¢ného panelu P3 — pouzite silu, aby sa diel dobre usadil.
. Uistite sa, Ze otvor v paneli P3 sa nachadza na vnutornej strane hracej plochy.
Boc¢né panely P3 by mali vy¢nievat o niekolko mm, ¢o ulah&uje ich zasadenie do vyrezov na bokoch P5.
. Tieto kroky zopakujte aj pre druhy bo¢ny panel P3.
Po zostaveni konstrukciu opatrne otocte na druhu stranu.
. Pripevnite 2 svorky P4C zvisle medzi panely P3 pomocou skrutiek H15 a plastovych matic H5.
Prevedte napajaci kabel otvorom v paneli P3A.
Otocte stolny futbal do polohy bez branok na biliard a vreciek na stolny futbal.
Nasadte hotové hokejové pole a zasurite ho do vyrezov na bo¢nych stranach P5.
Pripevnite ho:
o skrutkami H3, podlozkami H6, maticami H5,
» a skrutkami H12, ktorymi pripevnite dosku P10 k panelom P3 a bo¢niciam P5.
13.  Vypliite v8etky otvory.
14.  Pripevnite pocitadla P11 kuzelovymi skrutkami (12 mm).
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Krok 5: Montaz biliardového stola
1. Otocte stdl tak, aby boli branky na biliard smerom nahor.
2. Nasadte bo¢né panely P7A a P7B — uistite sa, Ze dva otvory na skrutky su na spodnej strane.
3. Pripevnite ich:
o skrutkami H3,
» podlozkami H6,
¢ bo€nymi maticami H5 — pri dodrzani spravneho utiahnutia.
. Pripevnite 2 svorky PC4 pomocou skrutiek H15 a plastovych matic H5.
. Nasadte hotové biliardové hracie pole P6 a pripevnite ho skrutkami H12.
. Doplnite vSetky otvory v paneloch P7 a boénych stenach P5.

[N &N

POZNAMKA: Na zaver skontrolujte vSetky skrutky na celom stole. V pripade potreby ich dokladne dotiahnite.
PRAVIDLA HRY:

CYMBERGAJ

Cymbergaj je popularna zruénostna hra pre dvoch hra€ov. Obaja hracdi stoja na protilehlych stranach stola a pouzivaju Specialne
plastové nastroje (nazyvané odrazace), ktoré sluzia ako rakety s priemerom niekolkych desiatok centimetrov. Cielom hry je
umiestnit puk do branky supera.

Puk sa pohybuje velkou rychlostou a hra trva dovtedy, kym sa nedosiahne vopred stanoveny pocet bodov (naj¢astejSie 7 alebo 9)
alebo kym neuplynie stanoveny ¢as.

Zakladné pravidla:

¢ Puk sa smie udierat vylu¢ne odrazacom — dotyk telom je zakazany.
¢ Puk sa nesmie blokovat zakrytim nastrojom.
¢ Odrazovu palicu nesmie$ odtrhnut od hracej plochy.
¢ Udery do puku su povolené iba na vlastnej polovici stola.
Hra nema prisne stanovené pravidla — podrobnosti si zvy€ajne uréuju samotni hraci.

STOLNY FUTBAL
Kazda strana stola ma 4 tyce:
1. Brankar
2. Dvaja obrancovia
3. Patc¢lenna stredova formacia
4. Traja utocnici
Hra sa hra v paroch alebo Stvoriciach. Pred zacgiatkom zapasu si timy vyberaju strany ihriska — Zrebovanim alebo zac¢atim hry
hodom lopti¢ky do stredu stola.

Zakladné pravidla:
¢ Je zakazané otacat tyCe o viac ako 360°.
¢ Nie je povolené triast’ stolom ani mechanicky ovplyviiovat pohyb lopticky.
¢ Pocas hry sa smu dotykat iba ty¢i vlastného timu.
* Ak sa lopta zastavi na mieste, ktoré je pre hracov nedostupné, je mozné ju presunut k najblizS8iemu figurke.
* GOl sa uznava aj v pripade, Ze sa lopta odrazi od steny branky a vrati sa spat' na ihrisko.
Hra mdze prebiehat na ¢as alebo do dosiahnutia stanoveného poctu golov.

BILIARD
V uvodnej faze hry sa urCi hrag, ktory vykona prvé rozbitie. Hraci pouZziju dve gule rovnakej velkosti, umiestnia ich na zakladriu

hraca, ktory vykona uvodné rozbitie.
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Umiestnenie gul:
» Pouzite trojuholnik. S K
¢ Vrcholova gula sa musi nachadzat' v strede hracej plochy.
» Ostatné gule by sa mali navzajom dotykat.

Uvodny uder:
* Vykonava sa vylu¢ne Spickou taga (kapkou).
e Kazdy iny uder je faul.
Gula sa povaZzuje za potopenu, ak spadne do vrecka a zostane v nom. Gula, ktora vypadne z vrecka, sa neuznava.

Pravidla faulu:
» K faulu dochadza, ak hracia gula netrafi cielovu gulu.
» Faulom je tiez uder vykonany poc¢as pohybu akejkolvek gule.
¢ V pripade faulu:
o hrac straca tah,
o vbita gula sa nepodita,
o rozmiestnenie gul zostava nezmenené.
Partiu vyhrava hrac, ktory potopi vSetky svoje gule — Ziadna nesmie zostat na stole.

CISTENIE STOLA:

BILIARD
* Odporuca sa stél kazdy den Cistit suchou a makkou handri¢kou.
» V pripade potreby mézete pouzit mierne vihku handri¢ku (nikdy mokra!).
» Po vycisteni povrch utrite do sucha, aby sa zabranilo vzniku Skvfn.
* Ak pouzivate Cistiace prostriedky, uistite sa, Ze su vhodné pre dany material.

STOLNY FUTBAL
o Stdl Cistite minimalne raz tyzdenne.
* Pouzivajte suchu, makku handri¢ku a malé mnozstvo Cistiaceho prostriedku na sklo alebo prostriedku na
odstrafiovanie prachu (najlepSie so rozpraSovacom).
* Vyhybajte sa ostrym predmetom.
» Dbajte na Cistotu hracej plochy.

CYMBERGAJ
* Odporuca sa Cistit dosku aspon raz tyzdenne.
» Pouzivajte suchu, mékku handriCku a malé mnozstvo Cistia na sklo alebo prostriedku na odstrafovanie prachu (rozprasovac).
* Vyhybajte sa pouzivaniu vody a nadmernej vihkosti.
» Hracia plocha je vystavena prirodzenému poskriabaniu od puku a odrazovych dosiek — nema to vplyv na kvalitu hry.

SPECIFIKACIA
Popis Stol 3 v 1 (biliard, airhockey, stolny futbal)
Rozmery stola 121 x 84,5 x 85,5 cm
Material MDF a PVC
Pocet hracov 5:3:2:1
TycCe 12,7 mm, ocelové
Noha MDF
Prislusenstvo Kompletna sada prislusenstva
Rozmery karténovej krabice 131 x 82 x 22 cm

BEZPECNOSTNE UPOZORNENIA:
1. Vyrobok je uréeny na vnutorné pouzitie — stol na airhockey sa smie pouzivat vyluéne v suchych priestoroch.
Vyhnite sa kontaktu s vodou a nadmernej vihkosti.
Nevhodné pre deti mladSie ako 3 roky — obsahuje malé Casti, ktoré mézu predstavovat riziko zadusenia.
Odporuca sa dohlad dospelého — deti a mladez by mali stolik pouzivat pod dohladom dospelych.
Nesadajte si na stol a nekladte nan tazké predmety — hrozi poSkodenie konstrukcie alebo zranenie.
Stol nepouzivajte, ak je poSkodeny — akékolvek poSkodenia by mal opravit’ autorizovany servis.
Stdl nepouzivajte na nerovnom alebo nestabilnom povrchu — mohlo by to viest k prevrateniu stola alebo k nestabilnej hre.
Hragdi by mali hrat vyluéne s pouzitim uréeného prislusenstva (pukov a kolieska) — iné predmety m6zu poskodit hernu
plochu alebo predstavovat nebezpecenstvo.
Pravidelne kontrolujte stabilitu stola a dotiahnite vSetky upeviiovacie skrutky — uvolnené €asti m6Zu poc&as hry predstavovat
nebezpedenstvo.

NoOoRrWN

©

V sulade so smernicou WEEE 2012/19/EU znamena symbol preskrtnutého ko$a, Ze zariadenie sa nesmie vyhadzovat spolu
s domovym odpadom. Je potrebné ho odovzdat do zberného miesta pre elektroodpad.
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Navodila za montazo veCnamenske mize (3 v 1) ;
OPOZORILO! STEVILO OSEB, POTREBNIH ZA MONTAZO: NAUMANJ 2 ODRASLI S L

SEZNAM DELOV

St. Ime Koli¢ina | St Ime Koli¢ina
H1 Vijak 6 mm x 40 mm 12 A3 Kreda za biljardno palico 2
H2 Vijak s plo$¢ato glavo 60 mm 4 Ad Komplet podlozk 1-1/2" 1
H3 Vijak 1/4" x 38 mm 4 A5 Krta€a za biljardno platno 1
H4 Matica 2 A6 Odbojnik za airhockey 65 mm 2
H5 Stranska krizna matica 12 ATA Penasti odbija¢ 27 x 1/2" 8
H18 Vijakova vti€nica 12 A7B Penasti odbojnik 27 x 6 mm 8
HBA Crna podlozka M6 12 ABA Podlozka 1/2" 8
H6B Crna podlozka 1/4" 4 A8B Podlozka 6 mm 8
H8 Podlozka M16 4 A9 Kroglice za airhockey 50 mm 2
H9 Vijak M16 x 60 mm 2 A10 Igralna Zogica 31 mm 2
H10a Komplet za pritrditev palice 8 A11 Distancijski obro¢ 32 mm 8
H10b 8 A12 Imbus klju¢ 4 mm 1
H10c 8 P1 Noge 2
H11 Vijak 5/16" x 45 mm 2 P2 Nosilec za kabel 1
H12 Vijak z okroglo glavo T3,5 x 24 mm 30 P3 Stranska plo§¢a za cymbergaj 2
H14 Vijak s plo$¢ato glavo W/P3 x 20 mm 8 P4 Stevec za namizni nogomet 1
H15 Vijak z okroglo glavo T4 x 45 mm 12 P4A Stranska plo$¢a za namizni nogomet 2
H16 Vijak s plo$¢ato glavo F4 x 12 mm 8 P4B Zadniji panel za namizni nogomet 2
H17 Vijak z okroglo glavo T4 x 24 mm 4 PAC Sponka 6
R1 Palica s 3 nogometasi domacih 1 P4D Zep za biljardno mizo 2
R2 Palica s 3 gostujocimi nogometasi 1 P5 Trikotni bok 2
R3 Palica z 2 igralci domacih 1 P6 Biljardna miza 1
R4 Palica z 2 gostujo¢ima igralcema 1 P7 Stranski biljardni panel 2
R5 Palica s 5 igralci domace ekipe 1 P8 Gol za namizni nogomet 2
R6 Palica s 5 gostujocimi igralci 1 P9 Rocaj 8
R7 Palica z 1 igralcem domacih 1 P10 Igralno polje za cymbergaj 1
R8 Palica z 1 gostujo¢im nogometasem 1 P11 Stevec 4
R9 Palica M6 x 62,5 cm 8 P12 Ventilator 1
A1 Biljardna palica 36" 2
A2 Biljardni trikotnik 1-1/2" 1

MONTAZA
&L 1
N2

3

Korak 1: Sestavljanje konstrukcije mize za namizni nogomet

Poiscite Cisto, prosto mesto za montazo. Priporo€amo montazo na kartonu, da se izognete mehanskim
poskodbam.
Stranske plos¢e P4A polozite z glavo navzdol, tako da je obdelana stran obrnjena navzven.
Igralno polje P4 vstavite v utore stranskih ploS¢ P4A, kot je prikazano na sliki 1.
Ko bo igralno polje names¢eno v utorih, privijte 2 nosilni sponki P4C na plo$¢e P4A v vodoravnem poloZaju glede na igralno polje:
e uporabite 4 vijake H15, 4 vijakove vti¢nice — jih vstavite v luknje elementov P4C ter 4 plasti¢éne matice H5A,
¢ privijajte z ustrezno silo — matic H5A ne privijajte premo¢no.
Namestite 2 koncne ploS¢e P4B in jih pritrdite na plos¢e P4A s pomocjo:
e vijakov H3,
¢ podlozk H6.
Plos¢e P4B poravnajte natan¢no glede na igralno polje in pod pravim kotom glede na stranske plos¢e. Igralno
polje privijte na plosCe P4B z vijaki H14, pri Cemer uporabite krizni izvija€ in pritisk.
Mizo previdno obrnite na drugo stran.

Korak 2: Sestavljanje podnozja in nog mize

1. Na karton polozite dve trikotni stranski ploSc¢i P5, z utori obrnjenimi navzven (proti stranskim plo$¢am).
2. Na stranske plosS¢e P5 namestite:

e Zepke za namizni nogomet P4D,

¢ biljardna vrata P8.

abw

. Montazne luknje v stranskih delih P5 so prilagojene za pritrdilne vijake Zzepov in vrat.
. Vrata in zepke privijte z vijaki H16, pri Cemer pazite, da so odprtine obrnjene navzven.
. Trikotne stranske plosce P5 pritrdite na noge P1 s pomocjo:

e vijakov H9,

¢ podlozk H8,

e matic H4.
6. Noge in trikotne stranice postavite z Zepki navzgor in polozaj fiksirajte s pomocjo ro¢ajev H11.
7. Na tako pripravljeno podlago privijte predhodno sestavljeno igralno polje za namizni nogomet:

¢ jih namestite v izreze stranskih ploS¢ P4A,

« uporabite vijake H1, podlozke H6 in matice H5 (jeklene),

« matice H5 ne zategujte preve¢ — upostevajte ustrezno silo.

3. korak: Montaza igralcev (nogometasev)

1. V palice z nogometa$i R1-R8 vstavite vodilno palico R9. Na palice vratarjev R7 in R8 namestite:
¢ plasti¢ne podlozke A8 z vecjo luknjo,
e vzmet A7 (iz pene, prav tako z vecjo luknjo),
¢ celoto vstavite v odprtine v ploS¢ah P4A.

2. Na jeklene palice z luknjami namestite po vrsti:
¢ H10c,
¢ vzmeti A7 z manjSimi odprtinami,
¢ podlozke A8 z manjSimi odprtinami.
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- Palice vstavite v odprtine palic R8 z vgrajenimi koncniki.

. Na H10c namestite drugi del H10b tako, da se celota zasidra v odprtinah palic.

. Pridrzite in vstavite v odprtine stranskih ploS¢ P4A (brez vnaprej pripravljenih odprtin s plasti¢nimi viozki).

. Na drugi strani ploS¢ P4A celoto trdno privijte z navojnim elementom H10.

. Ponovite isti postopek za igralce R3 in R4 (v barvi vratarjev), obrnjene proti nasprotni ekipi.

. Nato namestite igralca R1 in R2 v drugih barvah, prav tako obrnjena proti nasprotniku.

. Igralce R5 in R6 postavite z obrazi drug proti drugemu, v barvah vratarjev.

10. Na palice R1-R8 namestite ro¢aje P9 in jih trdno pritisnite do konca.

11.  Na kon¢ne plosce P4B privijte Stevce P11 s koni¢astimi vijaki (12 mm).

12. Tako dokonc¢ano mizo za nogomet zagotovite z obroci A11 od znotraj na vseh palicah, dokler ne namestite naslednjega
igralnega polja.

O©oo~NOOIh~ W

4. korak: Sestavljanje igralnega polja za hokej
Polozite stranski panel P3 na karton iz kompleta.
Na igralno polje P10 privijte ventilator P12 z nalepko in vijaki H2 skupaj z zas¢itnim pokrovom ventilatorja.
Hokejsko igralno polje P10 vstavite v izrez stranskega panela P3 — uporabite silo, da se element dobro zasidra.
PrepriCajte se, da je odprtina v plo$¢i P3 na notraniji strani igralnega polja.
Stranski paneli P3 morajo Strleti za nekaj mm, kar olajSa vstavljanje v izreze na straneh P5.
Ponovite te korake za drugi panel P3.
Po sestavi konstrukcijo previdno obrnite na drugo stran.
Med plos€ama P3 navpi¢no privijte 2 sponki P4C z vijaki H15 in plasti¢nimi maticami H5.
. Napajalni kabel potisnite skozi odprtino v ploS¢i P3A.
10.  Preobrnite mizo za namizni nogomet v polozaj brez biljardnih golov in Zepov za namizni nogomet.
11. Namestite pripravljeno hokejsko igralno polje in ga vstavite v izreze na straneh P5.
12.  Pritrdite ga z:
¢z vijaki H3, podlozkami H6, maticami H5,
¢ invijaki H12, s katerimi pritrdite igralno polje P10 na plosce P3 in stranske plos¢e P5.
13.  Zaprite vse luknje.
14.  Prikljucite Stevce P11 s koni€astimi vijaki (12 mm).

CoNoOkrwN=

5. korak: Sestava biljardne mize
1. Obrnite mizo tako, da so biljardne vratnice obrnjene navzgor.
2. Namestite stranske plo$¢e P7A in P7B — preverite, da sta na spodnji strani po dve luknji za vijake.
3. Pritrdite jih:
ez vijaki H3,
¢ podlozkami H6,
¢ stranskimi maticami H5 — pri tem upostevajte ustrezno privijalno silo.
4. Pritrdite 2 sponki PC4 z vijaki H15 in plasti¢nimi maticami H5.
5. Namestite pripravljeno igralno plos¢o za biljard P6 in jo privijte z vijaki H12.
6. Zapolnite vse odprtine v plo§éah P7 in stranskih delih P5.

OPOMBA: Na koncu preverite vse vijake na celotni mizi. Po potrebi jih natan¢no privijte.
PRAVILA IGRE:

CYMBERGAJ

Cymbergaj je priljubljena spretnostna igra za dva igralca. Oba igralca stojita na nasprotnih straneh mize in uporabljata posebna plasti¢na
orodja (imenovana odbijalci), ki delujejo kot loparji s premerom nekaj centimetrov. Cilj igre je spraviti plos¢ek v nasprotnikovo mrezo.
Ploscica se giblje z veliko hitrostjo, igra pa traja do doseganja vnaprej doloenega Stevila tock (najpogosteje 7 ali 9) ali do izteka
dolo¢enega Casa.

Osnovna pravila:

¢ Puck se sme udariti izklju¢no z odbijalcem — dotikanje s telesom je prepovedano.
¢ Pucka se ne sme blokirati s prekrivanjem z orodjem.
¢ QOdbijalke se ne sme odstraniti z igralnega polja.
e Udari v plos€ek so dovoljeni le na lastni polovici mize.
Igra nima strogo dolo€enih pravil — podrobnosti obic¢ajno dolocijo igralci sami.

FUTSAL
Vsaka stran mize ima 4 palice:
1. Vratar
2. Dva branilca
3. Petclanska linija srednjih igralcev
4. Trije napadalci
Igra poteka v parih ali Cetvericah. Pred zacetkom tekme si ekipi izbereta strani igralnega polja — z Zrebom ali z metom Zogice na sredino
mize.

Osnovna pravila:
¢ Prepovedano je vrtenje palic za vec kot 360°.
¢ Prepovedano je stresati mizo ali mehansko vplivati na gibanje Zogice.
* Med igro se sme dotikati le palic lastne ekipe.
¢ Ce se Zogica ustavi na mestu, ki je za igralce nedostopno, jo je mogoce premakniti do najblizjega igralca.
¢ Gol se Steje za dosezenega tudi, Ce se Zogica odbije od stene gola in se vrne na igralno polje.
Tekma lahko poteka na €as ali do dosezene doloCene Stevila golov.

BILJARD

V uvodnem delu igre se doloci igralec, ki bo izvedel prvi udarec. Igralci uporabita dve kroglici enake velikosti, ju postavita na
izhodid¢no polje in ju hkrati udarita v smeri zgornje stene. Zmaga tisti, Cigar krogla se znajde najblizje spodnji steni. Zmagovalec
izbere igralca, ki bo izvedel uvodni udarec.
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Postavitev krogel:
¢ Uporabi trikotnik. S L
¢ Vrhunska krogla mora biti v srediS¢u igralnega polja.
¢ Preostale krogle se morajo med seboj dotikati.

Uvodni udarec:
¢ Izvede se izkljuéno z vrhom palice (kapico).
e Vsak drug udarec je prekrsek.
Krogla se Steje za vpadlo, ¢e pade v Zep mize in tam ostane. Krogla, ki pade iz Zepa, se ne Steje.

Pravila o prekrskih:
¢ PrekrSek nastopi, e igralna krogla ne zadene ciljne krogle.
¢ Prekr3ek je tudi udarec, izveden med gibanjem katere koli krogle.
¢V primeru prekrska:
o igralec izgubi potezo,
o so vbrane krogle razveljavljene,
o razpored kroglic ostane nespremenjen.
Partijo zmaga igralec, ki potopi vse svoje krogle — nobena ne sme ostati na mizi.

CISCENJE MIZE:

BILJARD
¢ Priporocljivo je, da mizo vsak dan ocistite s suho in mehko krpo.
¢ Po potrebi lahko uporabite rahlo viazno krpo (nikoli mokro!).
¢ Po CiS¢enju povrsino obriSite do suhega, da se izognete madezem.
+ Ce uporabljate &istila, se prepri¢ajte, da so primerna za zadevni material.

NAPOLNJENI
¢ Mizo ocistite vsaj enkrat na teden.
¢ Uporabite suho, mehko krpo in majhno koli¢ino tekocine za steklo ali sredstva za odstranjevanje prahu (najbolje s prsilko).
¢ |zogibajte se ostrim predmetom.
¢ Poskrbite za CistoCo igralnega polja.

CYMBERGAJ
e Priporogljivo je, da mizo oCistite vsaj enkrat na teden.
¢ Uporabite suho, mehko krpo in malo teko€ine za ¢iS¢enje stekla ali prahu (razprsilnik).
¢ |zogibajte se uporabi vode in prekomerni viagi.
¢ |gralna povrsina je izpostavljena naravnim praskam, ki jih povzro¢ajo ploS¢ek in odbojne plosce — te ne vplivajo na kakovost igre.

SPECIFIKACIJA
Opis Miza 3 v 1 (biljard, air hockey, namizni nogomet)
Velikost mize 121 x 84,5 x 85,5 cm
Material MDF in PVC
Stevilo igralcev 5:3:2:1
Palice 12,7 mm, jeklene
Noga MDF
Dodatki Celoten komplet dodatkov
Velikost kartonske Skatle 131 x 82 x 22 cm

VARNOSTNA NAVODILA:
1. lzdelek je namenjen notranji uporabi — mizo za airhockey je treba uporabljati izklju¢no v suhih prostorih. 1zogibajte
se stiku z vodo in prekomerni vlagi.
Ni primeren za otroke, mlajSe od 3 let — vsebuje majhne dele, ki lahko predstavljajo nevarnost zadusitve.
Priporocljiv je nadzor odrasle osebe — otroci in mladostniki naj mizo uporabljajo pod nadzorom odraslih.
Ne sedajte na mizo in nanjo ne polagajte tezkih predmetov — to lahko povzroci poskodbo konstrukcije ali poSkodbo.
Mize ne uporabljajte, ¢e je poSkodovana — morebitne poskodbe mora popraviti pooblasceni servis.
Mize ne uporabljajte na neravni ali nestabilni povrsini — to lahko povzro€i prevrnitev mize ali nestabilno igro.
Uporabniki naj igrajo izkljuéno z namenskim priborom (kroglicami in plo$¢ico) — drugi predmeti lahko poSkodujejo igralno
povrsino ali predstavljajo nevarnost.
Redno preverjajte stabilnost mize in zategnite vse pritrdilne vijake — ohlapni deli lahko predstavljajo nevarnost med igro.

Nookwd

®

V skladu z Direktivo WEEE 2012/19/EU precCrtan koS za smeti pomeni, da opreme ne smete odvreci med gospodinjske odpadke.
Odnesite jo na zbirno mesto za elektronske odpadke.
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Monteringsanvisning fér multifunktionsbord (3-i-1)
OBS! ANTAL PERSONER SOM BEHOVS FOR MONTERING: MINST 2 VUXNA

DELFORTECKNING

Nr. Bendmning Antal Nr. Bendmning Antal
H1 Skruv 6 mm x 40 mm 12 A3 Krita till biljardkd 2
H2 Skruv med platt huvud 60 mm 4 A4 Sats med kugghjul 1-1/2" 1
H3 Skruv 1/4" x 38 mm 4 A5 Borste for biljardduken 1
H4 Mutter 2 AB Returplatta for airhockey 65 mm 2
H5 Korsmutter for sidorna 12 ATA Skumgummibuffert 27 x 1/2" 8
H18 Skruvuttag 12 A7B Skumgummikantlist 27 x 6 mm 8
H6A [ Svart bricka M6 12 A8A | Bricka 1/2" 8
HEB Svart bricka 1/4" 4 A8B Bricka 6 mm 8
H8 Bricka M16 4 A9 Airhockey-skiva 50 mm 2
H9 Skruv M16 x 60 mm 2 A10 Spelboll 31 mm 2
H10a | Fastsats for stang 8 A11 Distansring 32 mm 8
H10b 8 A12 Insexnyckel 4 mm 1
H10c 8 P1 Ben 2
H11 Skruv 5/16" x 45 mm 2 P2 Kabelhallare 1
H12 | Skruv med rund huvud T3,5 x 24 mm 30 P3 [ Sidopanel till airhockey 2
H14 Skruv med platt huvud W/P3 x 20 mm 8 P4 Poangraknare for fotbollsspel 1
H15 Skruv med rund huvud T4 x 45 mm 12 P4A Sidopanel till fotbollsspel 2
H16 Skruv med platt huvud F4 x 12 mm 8 P4B Slutpanel for fotbollsspel 2
H17 Skruv med rund huvud T4 x 24 mm 4 P4C Klammer 6
R1 Stang med 3 hemmalagsspelare 1 P4D Ficka till biljardbordet 2
R2 Stang med 3 gastspelare 1 P5 Triangular sida 2
R3 Stang med 2 hemmalagsspelare 1 P6 Biljardbord 1
R4 Stang med 2 gastspelare 1 P7 Sidopanel for biljard 2
R5 Stang med 5 hemmalagsspelare 1 P8 Bordfotbollsmal 2
R6 Stang med 5 gastspelare 1 P9 Handtag 8
R7 Stang med 1 spelare fran hemmalaget 1 P10 Airhockeybordsplan 1
R8 Stang med 1 gastspelare 1 P11 Réknare 4
R9 Stang M6 x 62,5 cm 8 P12 Flakt 1
A1l Biljardkd 36" 2
A2 Bilardtriangel 1-1/2" 1
MONTERI
NG: . .
— Steg 1: Montering av bordet for fotbollsspel
@ 1 Hitta en ren och fri yta fér monteringen. Det rekommenderas att montera pa kartong for att undvika

mekaniska skador.
% 2 Lagg sidopanelerna P4A upp och ner, med den fardiga sidan utat.
3 Placera spelplanen P4 i sparen pa sidopanelerna P4A, enligt bilden 1.
Nar spelplanen sitter fast i sparen, skruva fast de 2 stédklammorna P4C pa sidopanelerna P4A i horisontellt 1age i
forhallande till spelplanen:
¢ anvand 4 skruvar H15, 4 skruvhylsor — satt in dem i halen pa P4C-delarna samt 4 plastmuttrar H5A,
» dra at med lamplig kraft — dra inte a4t muttrarna H5A for hart.
Satt pa de 2 &ndpanelerna P4B och skruva fast dem pa panelerna P4A
med hjalp av:
e skruvar H3,
» brickor H6.
Placera P4B-panelerna exakt i forhallande till spelplanen och vinkelratt mot sidopanelerna. Skruva fast
spelplanen pa P4B-panelerna med H14-skruvar, anvand en stjarnskruvmejsel och tryck pa ordentligt.
Vand forsiktigt bordet till andra sidan.

Steg 2: Montering av bordets underrede och ben

1. Lagg de tva triangulara sidorna P5 pa kartongen med sparen vanda utat (mot sidopanelerna).
2. Placera foljande pa P5-sidorna:
« fickorna till fotbollsspelarna P4D,
» biljardméalen P8.
. Monteringshalen i P5-sidorna ar anpassade for monteringsskruvarna till fickorna och malen.
. Skruva fast malen och fickorna med skruvarna H16 och se till att halen ar vanda utat.
. Skruva ihop de triangulara sidorna P5 med benen P1 med hjélp av:
e skruvar H9,
¢ brickor H8,
e muttrar H4.
6. Placera benen och de triangulara sidorna med fickorna uppat och las fast dem med hjalp av vridknopparna H11.
7. Skruva fast den tidigare monterade spelplanen for fotbollsspel pa den sa har férberedda basen:
» placera dem i urtagen pa sidopanelerna P4A,
« anvand skruvarna H1, brickorna H6 och muttrarna H5 (av stal),
« drainte at muttrarna H5 for hart — anvand lamplig atdragningskraft.

abw

Steg 3: Montering av spelarna (fotbollsspelarna)

1. For in styrstangen R9 i stangerna med fotbollsspelarna R1-R8. Satt pa féljande pa malvaktsstangerna R7 och R8:
* plastbrickor A8 med stérre hal,
+ fjadern A7 (av skumplast, aven den med storre hal),
o forin hela enheten i halen i panelerna P4A.

2. Satt pa foljande pa stalstangerna med hal, i féljande ordning:
¢ H10c,
¢ fjadrar A7 med mindre hal,
¢ brickor A8 med mindre hal.
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- For in stdngerna i halen pa R8-stdngerna med fardiga &ndar.

. Satt pa den andra delen av H10b pa H10c sa att hela enheten sitter fast i stavarnas hal.

. Hall fast och skjut in i halen pa sidopanelerna P4A (utan fardiga hal med plastdelar).

. Pa den andra sidan av panelerna P4A skruva ihop hela enheten ordentligt med hjalp av den géngade delen H10.

. Upprepa samma montering for spelarna R3 och R4 (i malvaktsfargerna), vdnda mot motstandarlaget.

. Montera sedan spelarna R1 och R2 i andra farger, ocksa vanda mot motstandarna.

. Placera spelarna R5 och R6 med framsidorna mot varandra, i malvaktsfargerna.

10. Séatt pa fastena P9 pa stangerna R1-R8 och tryck in dem ordentligt &nda till botten.

11.  Skruva fast raknarna P11 pa andpanelerna P4B med koniska skruvar (12 mm).

12. Sékra det fardigmonterade fotbollsbordet med ringarna A11 fran insidan pa alla stinger, medan nasta spelplan
monteras.
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Steg 4: Montering av hockeyplanen

1. Lagg sidopanelen P3 pa kartongen som ingar i satsen.

2. Skruva fast flakten P12 pa spelplanen P10 med hjalp av klisterméarket och skruvarna H2 tillsammans med flaktskyddet.
3. Skjut in hockeyplanen P10 i utskarningen pa sidopanelen P3 — anvand kraft for att delen ska sitta ordentligt pa plats.
4. Se till att 6ppningen i panelen P3 &r placerad pa spelplanens insida.

5. Sidopanelerna P3 bor sticka ut nagra mm, vilket underlattar placeringen i utskarningarna pa sidorna P5.

6. Upprepa stegen fér den andra panelen P3.

7. Nar du har monterat ihop den, vand konstruktionen forsiktigt till andra sidan.

8. Skruva fast 2 fasten P4C vertikalt mellan P3-panelerna med skruvarna H15 och plastmuttrarna H5.

9. Dra strémkabeln genom 6ppningen i panelen P3A.

10.  Vand fotbollsbordet till laget utan biljardmal och med fotbollsfickor.

11.  Satt pa den fardiga hockeyplanen och placera den i utskarningarna pa sidorna P5.

12.  Skruva fast den med:

e skruvar H3, brickor H6, muttrar H5,

e samt skruvar H12 for att fasta faltet P10 vid panelerna P3 och sidorna P5.
13.  Fylligen alla hal.
14.  Skruva fast réknarna P11 med koniska skruvar (12 mm).

Steg 5: Montering av biljardbordet
1. Vand bordet sa att biljardluckorna ar vanda uppat.
2. Satt pa sidopanelerna P7A och P7B — se till att de tva skruvhalen ar placerade langst ner.
3. Skruva fast dem med
e skruvarna H3,
» brickor H6,
o sidomuttrarna H5 — med ratt atdragningsmoment.
4. Fast de tva klammorna PC4 med skruvarna H15 och plastmuttrarna H5.
5. Satt pa den fardiga biljardspelplanen P6 och skruva fast den med skruvar H12.
6. Fylli alla hal i panelerna P7 och sidorna P5.

OBS: Kontrollera till slut alla skruvar i hela bordet. Dra at dem ordentligt vid behov.
SPELREGLER:

CYMBERGAJ

Cymbergaj ar ett populért skicklighetsspel for tva spelare. Bada deltagarna star pa motsatta sidor av bordet och anvander
speciella plastredskap (kallade studsare) som fungerar som racketar med en diameter pa ett tiotal centimeter. Malet med spelet ar
att fa pucken i motstandarens mal.

Pucken ror sig med hdg hastighet, och matchen pagar tills ett forutbestamt antal poéng (oftast 7 eller 9) har uppnatts eller tills den
faststallda tiden har gatt ut.

Grundregler:

¢ Pucken far endast slas med en slagpinne — det ar férbjudet att vidréra den med kroppen.
* Det ar inte tillatet att blockera pucken genom att tdcka over den med ett redskap.
¢ Slagklubban far inte lyftas bort fran spelplanen.
¢ Det ar endast tillatet att sla pucken pa sin egen halva av bordet.

Spelet har inga strikt faststallda regler — detaljerna bestams vanligtvis av spelarna sjalva.

BORDFOTBOLL
Varje sida av bordet har 4 stanger:
1. Malvakt
2. Tva forsvarare
3. En mittfaltslinje med fem spelare
4. Tre anfallare

Spelet spelas i par eller fyrgrupper. Innan matchen bérjar valjer lagen sida pa bordet — genom lottning eller genom att kasta bollen
i mitten av bordet.

Grundregler:
¢ Det ar forbjudet att vrida spakarna mer én 360°.
* Det ar inte tillatet att skaka bordet eller mekaniskt paverka bollens rorelse.
» Under spelet far man endast réra vid sitt eget lags spelare.
¢ Om bollen stannar pa en plats som ar oatkomlig for spelarna far den flyttas till nArmaste spelare.
o Ett mal raknas &ven om bollen studsar mot mélvéggen och atervander till spelplanen.
Matchen kan spelas pa tid eller tills ett bestamt antal mal har gjorts.

BILJARD

I en inledande omgang avgors vilken spelare som ska utféra den forsta stoten. Med hjalp av tva bollar av samma storlek
placerar spelarna dem pa startfaltet och slar samtidigt mot den évre banden. Den som har sin boll ndrmast den nedre banden
vinner. Vinnaren valjer ut den spelare som ska utféra den inledande stéten.
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Bolluppstallning:
¢ Anvand triangeln. SV

» Spetsbollen maste befinna sig i spelplanens mittpunki.
» De 0vriga bollarna ska ligga i kontakt med varandra.

Startstot:
» Den utfors endast med spetsen pa koet (spetsen).
* Varje annat slag ar en foul.
En kula anses vara i hal om den faller ner och stannar kvar i en héalficka. En kula som rullar ut ur halfickan réaknas inte.

Regler for foul:
» En foul intraffar nar den spelande kulan inte traffar malkulan.
» En foul ar ocksa ett slag som utférs medan nagon av bollarna ar i rérelse.
» Vid foul:
o forlorar spelaren sin tur,
o de inslagna bollarna ogiltigférklaras,
o forblir bollernas placering oférandrad.
Den spelare som sanker alla sina bollar vinner partiet — ingen boll far vara kvar pa bordet.

RENGORING AV BORDET:

BILJARD
» Det rekommenderas att bordet rengérs dagligen med en torr och mjuk trasa.
* Om det behdvs kan du anvanda en Iatt fuktad trasa (aldrig bl6t!).
» Torka av ytan ordentligt efter rengdringen for att undvika vattenflackar.
¢ Om du anvander rengéringsmedel, se till att de ar Iampliga for det aktuella materialet.

BORDFOTBOLL
» Rengor bordet minst en gang i veckan.
* Anvand en torr, mjuk trasa och en liten mangd fénsterputs eller dammborttagningsmedel (helst med sprayflaska).
* Undvik vassa féremal.
» Hall spelplanen ren.

CYMBERGAJ
» Virekommenderar att du rengdr bordsskivan minst en gang i veckan.
* Anvand en torr, mjuk trasa och en liten mangd fénsterrengoringsmedel eller dammborttagningsmedel (med sprayflaska).
¢ Undvik att anvanda vatten och dverdriven fukt.
» Spelplanen utsatts for naturliga repor fran pucken och banden — dessa paverkar inte spelkvaliteten.

SPECIFIKATION

Beskrivning 3-i-1-bord (biljard, airhockey, fotbollsspel)
Bordets matt 121 x 84,5 x 85,5 cm

Material MDF och PVC

Antal spelare 5:3:2:1

Stanger 12,7 mm, stal

Ben MDF

Tillbehor Hela tillbehorssatsen

Kartongens matt 131 x 82 x 22 cm

SAKERHETSINFORMATION:
1. Produkten ar avsedd fér inomhusbruk — airhockeybordet far endast anvandas i torra utrymmen. Undvik
kontakt med vatten och éverdriven fukt.
. Ej ldmpligt fér barn under 3 ar — innehaller sma delar som kan utgéra en kvavningsrisk.
. Vuxendvervakning rekommenderas — barn och ungdomar bér anvanda bordet under uppsikt av en vuxen.
. Sitt inte pa bordet och l&gg inte tunga féremal pa det — det kan leda till skador pa konstruktionen eller personskador.
Anvand inte bordet om det &r skadat — eventuella skador ska repareras av en auktoriserad serviceverkstad.
. Anvand inte bordet pa en ojamn eller instabil yta — detta kan leda till att bordet valter eller att spelet blir instabilt.
. Anvandare bor endast spela med avsedda tillbehor (klot och puck) — andra foremal kan skada spelytan eller utgéra en
fara.
. Kontrollera regelbundet bordets stabilitet och dra at alla fastskruvar — 16sa delar kan utgoéra en fara under spelet.

NoOOAWN
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Enligt WEEE-direktivet 2012/19/EU innebar den dverkryssade soptunnan att utrustningen inte far kastas med hushallsavfall.
Den ska ldmnas in till en insamlingsplats for el- och elektronikavfall.
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IHCTpyKLUist 3 MOHTaxy BaraTodyHKLUioHanbHoro ctony (3 B 1)
YBATA! KIJTbKICTb OCIB, HEOBXIOHUX ONTA MOHTAXY: WoHamMeHLwe 2 gopocnmx ocobu

NEPENIK OETANEN

2 TMoknagaitb 6ivnHi naHeni P4A goropu gHoM, 06poGeHO0 CTOPOHOK HA30BHI.
3 BcraBrte irpoBe none P4 y nasu 6iuHux naHenen P4A, sik nokasaHo Ha MantoHky 1.
Konu irpoBe none 6yae BCTaHOBNEHO B Nasu, NPUKPYTiTb 2 onopHi ckobu P4C go nanenen P4A y ropn3oHTanbHOMY MOMOXEHHI BiGHOCHO

irpoBoro nons:

e BukopuctoByinTe 4 rBuHT H15, 4 rBMHTOBI rHi3ga — BcTaBTe ix y oTBOpM enemeHTiB P4C Ta 4 nnactukoBi rakm H5A,

® 3aKpyyynTe 3 BiANOBIAHUM 3yCUNMAM — He nepeTarynTe rankm H5A.
BcraHoBiTh 2 kiHUeBi naHeni P4B i 3'egHanTe ix 3 naHensmu P4A 3a gonomoroto:

* TBUHTIB H3,
e wanb Hé.

Ne HasBa KinbkicT Ne HasBa KinbkicT
b b
H1 BUHT 6 MM x 40 Mm 12 A3 Kpenpga ans 6inbsipaHoro kus 2
H2 "BUHT 3 NNockoto rornoskoto 60 MM 4 Ad Habip ranok 1-1/2" 1
H3 BUHT 1/4" x 38 MM 4 A5 LWitka Ans 6inbspaHOro cykHa 1
H4 anka 2 A6 Binbusay ans cymbergaja 65 Mm 2
H5 BiyHa xpecTonopibHa raika 12 A7A MiHonnactosuii 6amnep 27 x 1/2" 8
H18 [Hi3Oo Ans rBuHTIB 12 A7B MiHonnacToBuit 6amnep 27 x 6 Mm 8
H6A YopHa waviba M6 12 ABA LWai6a 1/2" 8
H6B YopHa waiba 1/4" 4 A8B LWan6a 6 mm 8
H8 LWai6a M16 4 A9 [uck ans cymbergaja 50 mm 2
H9 'BUHT M16 x 60 MM 2 A10 M'aunk gns rpy 31 mm 2
H10a KomnnekT KpinneHHs wraHm 8 A11 Mpoknagka 32 mm 8
H10b 8 A12 LLlecTurpaHHuii knioy 4 Mm 1
H10c 8 P1 Hoxkun 2
H11 BUHT 5/16" x 45 mm 2 P2 Tpumau ans kabento 1
H12 | FBUHT 3 Kpyrrioto ronoBkoto T3,5 x 24 Mm 30 P3 BiuHa naHens Ans cymbergaja 2
H14 'BUHT 3 nnockoto ronoskoto W/P3 x 20 mm 8 P4 NiunnbHWK ANs HacTinbHoro dyT6ony 1
H15 "BUHT 3 Kpyrnoto ronoskolo T4 x 45 mm 12 P4A BiuHa naHenb ans HactineHoro dyt6ony 2
H16 "BMHT 3 Nnockoto ronoskoto F4 x 12 mm 8 P4B 3aBepluanbHa naHenb Ans HacTineHoro dytéony 2
H17 "BMHT 3 KpYrno ronosko T4 x 24 mm 4 P4C 3atuckay 6
R1 LTaHra 3 3 rpaBusMM rocnogapis 1 P4D KuweHs ans 6inbsapaHoro ctony 2
R2 LWraHra 3 3 coyt6onictamu roctein 1 P5 BiyHa TpuKyTHa 30Ha 2
R3 LLTaHr 3 2 rpaBuUsiMu rocnogapis 1 P6 BinbspaHwi cTin 1
R4 WraHra 3 2 dyt6onictamu rocten 1 P7 BiyHa naHenb ans 6inbapay 2
R5 LLiTaHra 3 5 rpaBusMu rocnofapis 1 P8 Bopota ans HacTinbHoro cpyt6ony 2
R6 LtaHra 3 5 rpaBusiMM KOMaHaw rocten 1 P9 Pyuka 8
R7 LLTaHra 3 1 rpaBuem rocnoaapis 1 P10 Mone ans rpu B cymbergaj 1
R8 LTaHra 3 1 rpaBLUeM KOMaHaM roctem 1 P11 TivnnbHWK 4
R9 CrpwxeHb M6 x 62,5 cm 8 P12 BeHTtunsitop 1
A1 BinbsipaHwi kun 36" 2
A2 TpuvkyTHUK Ans Ginbspay 1-1/2" 1
MOHTAX:
£ ETan 1: MoHTaX KOHCTPYKUii CTONy AnsA HacTinbHoro yTéony
% 1 3Ha|7|,u,in ynCcTe, BiNbHE MicLe Ansi MOHTaxy. PekomMeHayeTbCsl IPOBOAUTU MOHTaX Ha KapTOHi, W06 YHUKHYTU
MeXaHIYHUX NOLKOAKEHb.

BupisHsliTe naHeni P4B ineanbHO BiAHOCHO irpoBOro nons Ta Mif NnpsAMUMM KyTom Ao 6ibHux naHenen. MNpukpyTiTh
irpoBe none go naHenew P4B reuHtamun H14, BUKOPUCTOBYOYM XpECTOMOAIOHY BUKPYTKY Ta HAaTUCK.

O6epexHO NepeBepHITb CTiN Ha iHWWiA Gik.

ETan 2: MoHTaXk OCHOBM Ta HiXKOK CTOny

1. MoknagaiTb Ha KapToH ABi TPMKYTHI 6okoBUHU P5, nasamu Ha3oBHi (y Bik BiuHMX naHenen).

2. Ha 6okoBuHM P5 HagiHbTe:
* KuweHi gns girypok P4D,
e BopoTa Ans 6inbapay P8.
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e rBUHTIB HY,
e wanb H8,
e ranok H4.

. MoHTaxHi oTBOpK B 6okoBMHAxX P5 npuctocoBaHi Anst KpinUnbHUX FBUHTIB KULLEHb Ta BOPIT.
. MpukpyTiTe BOpOTa Ta K1LEHi rBMHTamMn H16, nepekoHaBLUUCh, L0 OTBOPU CNPSIMOBaHi Ha30BHiI.
. 3'egHaviTe TpUKyTHi 6okoBUHM P5 3 Hixxkamn P1 3a gornomoroto:

6. BcTaHOBITb HiXXKM Ta TPUKYTHI GOKOBMHM KULLEHSIMW JOropu Ta 3adikcyinTe iX y LbOMY NMOSOXEeHHi 3a AonomMoroto pyyok H11.
7. 0o Tak niarotoBrneHoi OCHOBM NPUKPYTiTb NONepeaHbo 3ibpaHe irpoBe none Ans HacTinbHoro gyT6ony:

¢ BCTaHOBMBLUM iX Y BUiMKM BiYHUX naHenen P4A,

¢ BUKOpuCTOBYWTE rBMHTU H1, wanbu H6 Ta ravikm H5 (ctanesi),
e He 3aTtarynTe rankn H5 HagMipHO — AOTPUMYMTECH BiAMOBIAHOIO 3yCUNs.

Etan 3: MoHTax rpaBuiB (¢hyT60nicTiB)

1. Y wraHrm 3 pyt6onictamu R1-R8 BcTasTe Hanpasnstody wraHry R9. Ha wraHrn BopoTapie R7 i R8 HagiHbTe:

® nnacTuKoBi Wanbu A8 3 GinbLMM OTBOPOM,
* npyxuHy A7 (NiHONNacToBy, TakoX 3 GinNbLUMM OTBOPOM),
e BCTaBTe BCe Lie B 0TBOpU NaHeneun P4A.

2. Ha cTanesi cTpuxHi 3 0OTBOpamu NocnifoBHO HagiHbTe:

¢ H10c,

®  NPYXuUHU A7 3 MEHLLUMW OTBOPaMM,
e wanbu A8 3 MEHLLUMMW OTBOPAMMU.
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- BcTaBTe CTpuxHi B 0TBOPpYM WTaHrM R8 3 roToBMMM KiHUIBKaMU.

. Ha H10c HagiHbTe gpyry yactmuHy H10b Tak, 1wob BCS KOHCTPYKLIS BBIliLLNa B OTBOPU CTPUXHIB.

. MpuTtpumaiite i BcTaBTe B oTBOpM BivHMX NaHenen P4A (6e3 roToBrnx OTBOPIB i3 MNAacTUKOBMMM BCTaBKaMMm).
. 3 iHworo 6oky naHenen P4A miLHO 3aKpyTiTb KOHCTPYKLitO 3a gornomoroto H10 3 pisbboto.

. NMoBTopiTb Ty camy 36ipky Ans rpasuiB R3 Ta R4 (y konbopi BopoTapis), 06nnyysiM 4o KomaHgu-CynepHuKa.
. Motim BCcTaHOBITL rpaBsuiB R1 i R2 B iHLWNX KOnbopax, Takox 06rmMy4am Ao CynepHuka.

. ®yt60nicTiB R5 i R6 BCTaHOBITE 06MIMY4sIMY OAMH [0 OOHOTO, Y KOMbOPax BOPOTapiB.

10. Ha wraxrm R1-R8 HagiHbTe KpinneHHs P9 i WinbHO BTUCHITb iX 4O ynopy.

11.  [o Topuesux naHenei P4B npukpyTiTb NiYMNbHUKM P11 rBUHTAMU 3 KOHIYHOO TOSMOBKOIO (12 MM).

12.  TotoBwii cTin Ans HacTinbHoro gyT6ony 3adikcyiTe KinbusmMu A11 3cepeanHn Ha BCiX LUTaHrax Ha Yac MOHTaXy HacTynHOro
nons.
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Etan 4: MoHTax irpoBoro nons ans xokew

1. Moknagits GiuHy naHens P3 Ha kapToH i3 Habopy.
2. o irpoeoro nonst P10 npukpyTiTh BeHTUNSTOP P12 32 4ONOMOro0 Hakmekn Ta reuHTiB H2 pasoMm i3 3aXMCHO0 peLUiTkol BEHTURSTOpPA.
3. Bcraste xokenHe none P10 y Bupis 6iuHoi naHeni P3 — goknagite 3ycunns, wob enemeHT nobpe 3adikcysascs.
4. TMepekoHamnTecs, Lo OTBIp Y NaHeni P3 poaTalloBaHmii 3 BHYTPILLHBLOrO GOKY irpoBOro nons.
5. BiuHi naHeni P3 NoBuHHI BUCTyNaTy Ha Kinlbka MM — Lie MOMerLye iX yCTaHOBKy Y BUpiau Gokis P5.
6. MoBTOpITb Ui KpOkK Ans Apyroi naHeni P3.
7. Micns cknagaHHs 06epeXHO NEPEeBEPHITb KOHCTPYKLIO Ha iHLMIA Bik.
8. MpukpyTiTh 2 3aTnckadi P4C BepTUKanbHO Mix naHensmu P3, BUKOpPUCTOBYHOYM rBUHTM H15 Ta nnacTukosi raku H5.
9. MpoTArHiTL WHYP XMUBIEHHS Yepes oTeip y naHeni P3A.
10. MepeBepHiTb CcTin Ans HacTinbHoro dpyTbony B nonoxeHHst 6e3 BopiT Ans GinbapAy Ta KUWeHb Ans HacTinbHoro dyTbony.
11. BcTaHoBITb roToBe x0KelHe none Ta 3adikcynTe Noro y Bupisax 6okoBuH P5.
12.  TMpuKkpyTiTb foro:
e rBuHTamu H3, wanbamu H6, raikammn H5,
* a Takox rBuHTammn H12, 3akpinntotoumn none P10 go naHenen P3 i 6okoBuH P5.
13.  3anosHiTb yci oTBOPU.
14. MpukpyTiTe NiYUNBbHUKK P11 KOHIYHUMU rBUHTaMK (12 MM).

Etan 5: MoHTax 6inbsipgHoro crony
1. MoBepHiTb cTin Tak, Wwob 6optn Ans Ginbspay 6ynu 3sepHeHi Bropy.
2. BcraHoBiTb 6iuHi naHeni P7A ta P7B — nepekoHaiiTecs, Lo Mo [Ba OTBOPY AMsi FBUHTIB 3HAaX0OATLCS 3HU3Y.
3. MpukpyTiTh iX:
* rBuHTamu H3,
e warnbamu H6,
e BiyHumuK raikamm H5 — goTpUMyOYMCh BiANOBIAHOMO 3yCUNns.
4. 3akpinits 2 ckobu PC4 3a gonomoroto remHTis H15 Ta nnactukoeux ranok H5.
5. BcTaHoBiTb rotoBe irpose none Ansa Ginbapay P6 i npukpyTiTh Moro reuHTamm H12.
6. 3anosHiTb yci oTBOpY B NaHensix P7 Ta GokosuHax P5.

YBATA: Ha 3aBepLueHHs nepesipTe BCi FBUHTM Ha BCbOMY CTOMi. Y pasi noTpebn — peTenbHO iX 3aTArHiTb.
NPABWUIIA TPU:

LMMBEPIAA

LinmBepran — ue nonynsipHa rpa Ha CnpuTHICTb ANs ABoX rpasuiB. O6uasa y4acHUKM CTOSITb MO Pi3Hi GOKM CTOMY i BUKOPUCTOBYIOTE crieLianbHi
NnacTMKOBi NPUCTOCYBaHHS (Tak 3BaHi BigGuBaui), o BUKOHYOTb (OYHKLIIO pakeTok AiaMeTpoM Y Kinbka AecaTkiB caHTumMeTpis. MeTa rpy —
3abutun wanby y BopoTa CynepHuKa.

LLlanba pyxaeTbcs 3 BENVKOIO LUBUAKICTIO, @ rpa TPMBaE A0 JOCATHEHHS 3a3fanerifb BCTAHOBIIEHOI KiNMbKOCTi 040K (HanyacTiwe 7 abo 9) abo Ao
3aKiH4YeHHs BifBEAEHOro 4acy.

OcHOBHI npaBuna:

¢ Llanby moxHa BOapsATU BUKITIOYHO BigbuBayeM — TopkaTtucs ii Tinom 3abopoHeHo.
¢ He moxHa 6nokysaTtu Wwanby, NpukpuBaroUm ii iHCTPYMEHTOM.
¢ He cnig BigpuBaTtu Bigbyeau Big irpoBoro nons.
e Ypaapu no wanbi 403BONEHI N1LIe Ha BNACHIW NOMOBUWHI CTOMY.
['pa He Mae 4iTKO BU3HAYeHMX NpaBun — AeTari 3a3Buyan yY3rogxyTb cami rpasLi.

PYTBON

KoxHa CTopoHa cTony mMae 4 LWTaHru:
1. Bopotap
2. [1BO€ 3axucHWKiB
3. Matnocobosa niHia NiB3axucty
4. Tpoe HanagHukiB

'pa npoBoanTbCA Napamu abo yeTsipkamu. Nepeq novyaTkoM maTvy KOMaHAy 0bMparoTb CTOPOHN NOMSA — LWASXOM XepebKkyBaHHS abo noyaTky rpu
LLNSXOM KMAAHHSA M’SurKa B LEHTP CTOny.

OcHoBHI NpaBuna:
e 3abopoHeHo obepTaTy pydku BinbLue Hixx Ha 360°.
¢ HepossoneHo cTpyLlyBaTy CTin abo MexaHi4yHO BNMBaTK Ha pyx M’sya.
¢ [ig yac rpy MoxHa TopkaTucs nuie irypok CBOET KOMaHau.
¢ FAKWo MY 3yNUHUTBCS B MicLli, HEOOCTYMHOMY ANS rpaBLiB, MOro MoXHa NepemMicTUTU 40 HaUbNMX4oro dirypku.

_* [on 3apaxoByeTbCsA HaBITb y TOMY BUNafKy, SKLO M'AY BICKOUMTL Bif CTiHKM BOPIT i NOBEPHETLCS Ha
irpoBe none. pa Moxe TpMBaTK Ha Yac abo A0 AOCSATHEHHS BCTAHOBIEHOI KiMbKOCTI roris.

BINbAPL

[MonepenHs rpa BU3Ha4ae rpaBLs, KU BUKOHAE NepLumin po3bmBaHHS. BukopuctoBytoun ABi Kyni 04HAKOBOro po3mipy, rpaBLi pO3MilLytoThb iX
Ha 6a3oBoMy Moni Ta ogHo4YacHo 6'10Tb Yy HanNpPsIMKY BepxHboi 6opTu. Mepemarae ToW, Unst Kynsi ONMUHUTBLCSH HaNBNMXK4Ye 40 HUXKHBOI GopTwH.
[Mepemoxeub obvpae rpaBLs Ansi CTApTOBOro po3buBaHHS.
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Po3cTaHoOBKa Kynb:

BrkopucToByWTe TPUKYTHUK.
BepLumHHa Kynst NoBUHHA 3HAXOAMTUCS B LieHTparbHii Touli irpoBoro nons.
PeLuta Kynb NOBMHHI CTUKATUCA OOHA 3 OAHOI0.

ﬂoan[(oBMﬁ yAaap:

Moro BUKOHYIOTb BMKITHOYHO KIHYMKOM KuS (KarKoto).
Byapb-sikni iHWMIA yaap BBaxaeTbes honom.

Kynsi BBaxaeTbcsa 3abuToM0, SIKLLO BOHA NOTpannsie B fy3y i 3anuwaeTbes B Hil. Kynsi, sika Bunagae 3 nysu, He 3apaxoByeTbCS.

MpaBuna cony:

®on BiAbyBaeTLCA, KOMW KyNs, WO PO3irpyeTbCs, He BNyYae B LiNbOBY Kynto.
®on Takox BBaXaeTbCA YAAPOM, BUKOHaHWM Mif vac pyxy byab-sKkoi Kyni.
Y pasi dony:

O rpaBeup BTpayae xia,

o 3abuTi kyni aHynTLCS,

O poO3TallyBaHHA Kyfb 3anMLIaeTbCa 6e3 3MiH.

MaprTito BUrpae rpaeeub, skUiA 3abnBae BCi CBOI Kyri — XOAHAa 3 HUX HE MOXE 3anuLLIUTUCS Ha CTONi.

OYMLLEHHA CTONY:

BINbAPA

PekomeHAyeTbCA LWOAHSA YACTUTH CTiN CyXOH Ta M’SIKOKO raH4ipKoto.

3a HeobXigHOCTi MOXXHa BUKOPUCTOBYBATW 3rerka BOrory raHyipky (Hikonu mokpy!).

[Micnsa YWLLeHHS BUTPITb MOBEPXHIO HACYXO, W06 YHUKHYTW PO3BOAB.

Y pasi BUKOpUCTaHHA YNCTAYMX 3ac0biB NepekoHanTecs, Lo BOHU NiAXOAATb AN 4AHOro matepiany.

HACTINbHUA ®YTEON

OunwanTe CTiN WoHanMeHLwe pa3 Ha TVXXKAEHb.

BukopucToBy#iTe Cyxy M’siky CepBeTKy Ta HEBENUKY KiMbKiCTb PiAMHM Ans MUTTS ckna abo 3acoby Ans BuganeHHs nuny (baxaHo 3
posnunoBayem).

YHuKanTe roctpux npeameTis.
MigTpumynTe YMcToTy iIrpOBOro NOMS.

CYMBERGAJ

PekoMeHayETbCH YNCTUTY CTINbHULIO LOHaMEHLLEe pa3 Ha TUXOEHb.

BurikopucToByWiTE CyXy M’SIKy CepBeTKy Ta HEBEMUKY KiMbKiCTb piAVMHM NSt MUTTS BiKOH abo 3acoby Ans BuaaneHHs nuny (3 posnunioBayem).
YHuKavTe BUKOPUCTaHHA BOAM Ta HagMipHOi BOMOTW.

IrpoBe none cxunbHe 40 NPUPOAHUX NOAPSINUH Bif Wabu Ta BiabreadiB — BOHU He BNNNBAIOTb Ha SIKICTb rpu.

TEXHIYHI XAPAKTEPUCTUKN

Onuc Crin «3 B 1» (6inbapAa, cymbergaj, HacTinbHUn dyTb0n)
Poawmipu cTony 121*84,5*85,5 cm

Martepian MO® Ta MNMBX

KinbkicTb rpasuis 5:3:2:1

CrpuxHi 12,7 mm, cTanesi

Hixka MOo®

Akcecyapu MoBHWIA Habip akcecyapis

Po3Mip KapTOHHOT kOpObkK 131*82*22 cm

NPUMITKW LLIOOO BE3NEKN:

1.

Nook~whN

©

Bupi6 npusHaveHuid onsi BAKOPUCTaHHSA B NPUMILLIEHHI — CTin ansi cymbergaja cnig BUKOPUCTOBYBATU BUKITOYHO B CYXUX

NPUMILLEHHSAX. YHUKaNTe KOHTaKTy 3 BOAOIO Ta HaAAMIpHOKO BOMOTICTHO.

He nigxoanTb Ans Aiter Bikom Ao 3 pokiB — MIiCTUTb ApiOHI AeTani, AKi MOXYTb CTAHOBUTU PU3NK 3aAYLLEHHS.

PekomeHayeTbCA Harnsag Aopocnoi ocobn — AiTh Ta NiAMiTKN NOBUHHI KOPUCTYBATUCA CTONOM N HArNsaA0M AOPOCANX.

He ciganTte Ha cTin i He KNagiTb Ha HBOTO BaXKi NpeaMeT — Lie MOXe NPU3BECTU [0 MOLIKOAXEHHSI KOHCTPYKLiT abo TpaBMyBaHHS.

He BUKOpUCTOBYITE CTiM, SIKLLO BiH NOLLKOOAXEHWUIN — Byab-s1Ki NOLLUKOAXXEHHS MOBUHHI YCYyBaTUCS B aBTOPU30BAHOMY CEPBICHOMY LIEHTPI.
He BukopucTOBYITE CTiN Ha HepiBHIli abo HECTIlKill NOBEPXHI — Lie MOXe NPU3BECTU 40 NepekuaaHHs ctony abo HecTabinbHOI rpu.
KopucTtyBayam cnig rpati BUKMKOYHO 3 BUKOPUCTaHHAM cnewianbHux akcecyapis (KynboK Ta Aucka) — iHWi npegmeT MoXyTb
NOLUKOAUTY irpoBYy NoBepxHI0 abo cTaHOBUTU Hebe3neky.

PerynsipHo nepeBipsinTe CTilikicTb CTONY Ta 3aTaryiTe BCi KPINUIbHI IBUHTU — ocrnabneHi enemMeHTn MoXyTb CTAHOBUTU HebGe3neky nig vac
rpw.

BignosigHo no Oupektusn WEEE 2012/19/69, 306paxeHHs nepekpecneHoro cmiTTeBoro 6aka o3Havae, Lo obnagHaHHA He MOXHa
BMKMAaTV pa3oM i3 nobyToBmnmMuM Biaxoaamu. Moro cnig 3gatu 4o nyHKTy 360py enekTpoBiaxosis.
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EN: The marking of the equipment with the crossed-out waste container symbol indicates that it is prohibited to place
used electrical and electronic equipment with other waste. According to the WEEE Directive on the management of used
electrical and electronic waste, separate disposal methods must be used for this type of equipment.

The user who intends to dispose of this product is obliged to take it to a collection point for used electrical and electronic
equipment, thus contributing to reuse, recycling or recovery and thus to the protection of the environment. To do this,
please contact the point from which the appliance was purchased or your local authority. Hazardous components
contained in electronic equipment may cause long-term adverse effects on the environment, as well as harmful effects
on human health.

PL: Oznakowanie sprzetu symbolem przekreslonego kontenera na odpady informuje o zakazie umieszczania zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego wraz z innymi odpadami. Zgodnie z Dyrektywa WEEE o sposobie
gospodarowania zuzytymi odpadami elektrycznymi i elektronicznymi, dla tego typu sprzetu nalezy stosowac¢ oddzielne
sposoby utylizacji.

Uzytkownik, ktéry zamierza pozby¢ sie tego produktu, zobowigzany jest do oddania go do punktu zbierania zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego, dzigeki czemu przyczynia sie do ponownego uzycia, recyklingu, badz odzysku, a
tym samym do ochrony srodowiska naturalnego. W tym celu nalezy skontaktowac sie z punktem w ktérym urzadzenie
zostato nabyte, lub z przedstawicielami wtadz lokalnych. Sktadniki niebezpieczne zawarte w sprzecie elektronicznym
mogg powodowacé diugo utrzymujgce sie niekorzystne zmiany w $rodowisku naturalnym, jak réwniez dziata¢ szkodliwie
na zdrowie ludzi.

CZ: Oznaceni zafizeni symbolem preskrtnutého kontejneru na odpad znamena, Ze je zakazano odkladat pouzita
elektricka a elektronicka zafizeni spolec¢né s jinym odpadem. Podle smérnice WEEE o nakladani s pouzitym elektrickym
a elektronickym odpadem je nutné pro tento typ zafizeni pouzivat oddélené metody likvidace.

Uzivatel, ktery hodla tento vyrobek zlikvidovat, je povinen jej odevzdat na sbérném misté pro pouzita elektricka a
elektronicka zafizeni, ¢imz pfispéje k opétovnému pouZiti, recyklaci nebo vyuziti, a tim i k ochrané Zivotniho prostfedi.
Za timto uCelem se obratte na misto, kde byl spotfebi¢ zakoupen, nebo na mistni Ufad. Nebezpecné soucasti obsazené
v elektronickych zafizenich mohou zpUsobit dlouhodobé nepfiznivé Ucinky na Zivotni prostiedi i $kodlivé Ucinky na lidské
zdravi.

DA: Maerkningen af udstyret med det overstregede affaldsbeholdersymbol angiver, at det er forbudt at anbringe brugt
elektrisk og elektronisk udstyr sammen med andet affald. | henhold til WEEE-direktivet om handtering af brugt elektrisk
og elektronisk affald skal der anvendes separate bortskaffelsesmetoder for denne type udstyr.

Den bruger, der har til hensigt at bortskaffe dette produkt, er forpligtet til at aflevere det pa et indsamlingssted for brugt
elektrisk og elektronisk udstyr og pa den made bidrage til genbrug, genanvendelse eller genvinding og dermed til
beskyttelse af miljget. For at gare dette skal du kontakte det sted, hvor apparatet blev kagbt, eller dine lokale
myndigheder. Farlige komponenter i elektronisk udstyr kan forarsage langsigtede negative virkninger pa miljget samt
skadelige virkninger pa menneskers sundhed.

DE: Die Kennzeichnung des Gerats mit dem Symbol des durchgestrichenen Abfallbehalters zeigt an, dass es verboten
ist, gebrauchte Elektro- und Elektronikgerate zusammen mit anderem Abfall zu entsorgen. Gemaf der WEEE-Richtlinie
Uber die Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten missen fir diese Art von Geraten getrennte
Entsorgungsmethoden verwendet werden.

Der Benutzer, der dieses Produkt entsorgen will, ist verpflichtet, es zu einer Sammelstelle fur Elektro- und Elektronik-
Altgerate zu bringen und so zur Wiederverwendung, zum Recycling oder zur Verwertung und damit zum Schutz der
Umwelt beizutragen. Wenden Sie sich dazu bitte an die Stelle, bei der Sie das Gerat gekauft haben, oder an |hre
Gemeindeverwaltung. Die in elektronischen Geraten enthaltenen gefahrlichen Bestandteile kénnen langfristige negative
Auswirkungen auf die Umwelt sowie schadliche Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit haben.

ES: El marcado del aparato con el simbolo del contenedor de residuos tachado indica que esta prohibido depositar
aparatos eléctricos y electrénicos usados junto con otros residuos. De acuerdo con la Directiva RAEE sobre la gestion
de residuos eléctricos y electronicos usados, deben utilizarse métodos de eliminacion separados para este tipo de
aparatos.

El usuario que pretenda deshacerse de este producto esta obligado a llevarlo a un punto de recogida de aparatos
eléctricos y electronicos usados, contribuyendo asi a su reutilizacion, reciclado o valorizacién y, por tanto, a la
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proteccion del medio ambiente. Para ello, pdngase en contacto con el punto donde adquirié el aparato o con las
autoridades locales. Los componentes peligrosos contenidos en los equipos electrénicos pueden causar efectos
adversos a largo plazo en el medio ambiente, asi como efectos nocivos para la salud humana.

ET: Seadme tahistamine labi kriipsutatud jaatmemahuti simboliga naitab, et kasutatud elektri- ja elektroonikaseadmeid
on keelatud paigutada koos muude jaatmetega. Vastavalt kasutatud elektri- ja elektroonikaseadmete jaatmete kaitlemise
direktiivile tuleb seda tulipi seadmete puhul kasutada eraldi kdrvaldamismeetodeid.

Kasutaja, kes kavatseb seda toodet kdrvaldada, on kohustatud viima selle kasutatud elektri- ja elektroonikaseadmete
kogumispunkti, aidates sellega kaasa korduvkasutamisele, ringlussevdtule voi taaskasutamisele ja seega ka
keskkonnakaitsele. Selleks pdorduge palun seadme ostukoha voi kohaliku omavalitsuse poole. Elektroonikaseadmetes
sisalduvad ohtlikud komponendid vdivad avaldada pikaajalist kahjulikku méju keskkonnale ning samuti kahjustada
inimeste tervist.

FR : Le marquage de I'équipement avec le symbole de la poubelle barrée indique qu'il est interdit de placer les
équipements électriques et électroniques usagés avec d'autres déchets. Conformément a la directive DEEE sur la
gestion des déchets électriques et électroniques usagés, des méthodes d'élimination distinctes doivent étre utilisées
pour ce type d'équipement.

L'utilisateur qui a l'intention de se débarrasser de ce produit est tenu de I'apporter a un point de collecte des
équipements électriques et électroniques usagés, contribuant ainsi a la réutilisation, au recyclage ou a la valorisation et
donc a la protection de I'environnement. Pour ce faire, veuillez contacter le point de vente ou I'appareil a été acheté ou
les autorités locales. Les composants dangereux contenus dans les équipements électroniques peuvent avoir des effets
néfastes a long terme sur I'environnement, ainsi que des effets nocifs sur la santé humaine.

HU: A berendezésen az athuzott hulladéktarold szimbdlummal térténd jeldlés azt jelzi, hogy a hasznalt elektromos és
elektronikus berendezéseket tilos mas hulladékkal egyditt elhelyezni. A hasznalt elektromos és elektronikus hulladékok
kezelésérdl szo6l6 WEEE-iranyelv szerint az ilyen tipusi berendezések esetében kiilon artalmatlanitasi médszereket kell
alkalmazni.

Az a felhasznalo, aki ezt a terméket artalmatlanitani kivanja, koteles azt a hasznalt elektromos és elektronikus
berendezések gyjtéhelyére vinni, hozzajarulva ezzel az Ujrahasznalathoz, Ujrafeldolgozashoz vagy hasznositashoz, és
ezaltal a kornyezet védelméhez. Ennek érdekében keérjik, forduljon a késziiléket megvasarlé ponthoz vagy a helyi
hatésaghoz. Az elektronikus berendezésekben talalhatd veszélyes dsszetevék hosszu tavon karos hatassal lehetnek a
kérnyezetre, valamint karos hatassal lehetnek az emberi egészségre.

IT: La marcatura dell'apparecchiatura con il simbolo del contenitore dei rifiuti barrato indica che & vietato collocare le
apparecchiature elettriche ed elettroniche usate insieme ad altri rifiuti. Secondo la direttiva RAEE sulla gestione dei rifiuti
elettrici ed elettronici usati, per questo tipo di apparecchiature devono essere utilizzati metodi di smaltimento separati.

L'utente che intende smaltire questo prodotto € tenuto a portarlo in un punto di raccolta per apparecchiature elettriche ed
elettroniche usate, contribuendo cosi al riutilizzo, al riciclaggio o al recupero e quindi alla protezione dell'ambiente. A tal
fine, rivolgersi al punto vendita presso il quale € stato acquistato I'apparecchio o alle autorita locali. | componenti
pericolosi contenuti nelle apparecchiature elettroniche possono causare effetti negativi a lungo termine sull'ambiente e
sulla salute umana.

LT: Jrangos Zyméjimas perbraukto atlieky konteinerio simboliu reiSkia, kad panaudotg elektros ir elektronine jrangg
draudziama déti kartu su kitomis atliekomis. Pagal EE] atlieky tvarkymo direktyvg dél naudoty elektros ir elektroniniy
atlieky tvarkymo S$io tipo jrangai turi bati taikomi atskiri Salinimo budai.

Naudotojas, ketinantis atsikratyti Sio gaminio, privalo jj pristatyti j naudotos elektros ir elektroninés jrangos surinkimo
punkta, taip prisidédamas prie pakartotinio naudojimo, perdirbimo ar utilizavimo ir taip saugodamas aplinkg. Norédami
tai padaryti, kreipkités j punktg, kuriame prietaisas buvo jsigytas, arba j vietos valdZios institucijg. Elektroninéje jrangoje
esantys pavojingi komponentai gali sukelti ilgalaikj neigiama poveikj aplinkai, taip pat Zalingg poveikj Zmoniy sveikatai.

LV: lekartas marké&jums ar parsvitrota atkritumu konteinera simbolu norada, ka nolietotas elektriskas un elektroniskas
iekartas ir aizliegts novietot kopa ar citiem atkritumiem. Saskana ar EEIA direktivu par nolietotu elektrisko un
elektronisko iekartu atkritumu apsaimniekoSanu $ada veida iekartam jaizmanto atseviSkas iznicindSanas metodes.

Lietotajam, kur$ vélas atbrivoties no St produkta, ir pienakums to nogadat nolietoto elektrisko un elektronisko iekartu
savaksanas punkta, tadéjadi veicinot atkartotu izmantosanu, parstradi vai regeneraciju un tadéjadi vides aizsardzibu. Lai
to izdarTtu, I0dzu, sazinieties ar punktu, kura ierice tika iegadata, vai ar vietéjo pasSvaldibu. Elektroniskajas iekartas
eso$as bistamas sastavdalas var radit ilgtermina nelabvéligu ietekmi uz vidi, k& arT kaitigu ietekmi uz cilvéka veselibu.

NL: De markering van de apparatuur met het symbool van de doorgekruiste afvalcontainer geeft aan dat het verboden is
om gebruikte elektrische en elektronische apparatuur bij ander afval te plaatsen. Volgens de WEEE-richtlijn betreffende
het beheer van afgedankte elektrische en elektronische apparatuur moeten aparte verwijderingsmethoden worden
gebruikt voor dit type apparatuur.
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De gebruiker die van plan is om dit product weg te gooien, is verplicht om het naar een inzamelpunt voor gebruikte
elektrische en elektronische apparatuur te brengen en zo bij te dragen aan hergebruik, recycling of terugwinning en dus
aan de bescherming van het milieu. Neem hiervoor contact op met het punt waar u het apparaat hebt gekocht of met uw
gemeente. Gevaarlijke onderdelen in elektronische apparatuur kunnen op lange termijn schadelijke gevolgen hebben
voor het milieu en de menselijke gezondheid.

PT: A marcagao do equipamento com o simbolo de contentor de residuos riscado indica que é proibido colocar
equipamentos eléctricos e electronicos usados juntamente com outros residuos. De acordo com a Diretiva REEE
relativa a gestao de residuos eléctricos e electrénicos usados, devem ser utilizados métodos de eliminagéo separados
para este tipo de equipamento.

O utilizador que pretenda desfazer-se deste produto é obrigado a leva-lo a um ponto de recolha de equipamentos
eléctricos e electronicos usados, contribuindo assim para a reutilizagéo, reciclagem ou recuperagéo e,
consequentemente, para a protegdo do ambiente. Para tal, contacte o ponto de recolha onde o aparelho foi adquirido
ou a sua autoridade local. Os componentes perigosos contidos nos equipamentos electrénicos podem causar efeitos
adversos a longo prazo no ambiente, bem como efeitos nocivos para a sadde humana.

RO: Marcarea echipamentului cu simbolul containerului de deseuri barat indica faptul ca este interzisa plasarea
echipamentelor electrice si electronice uzate impreuna cu alte deseuri. In conformitate cu Directiva DEEE privind
gestionarea deseurilor electrice si electronice uzate, pentru acest tip de echipament trebuie utilizate metode separate de
eliminare.

Utilizatorul care intentioneaza sa elimine acest produs este obligat sa il duca la un punct de colectare a echipamentelor
electrice si electronice uzate, contribuind astfel la reutilizare, reciclare sau recuperare si, astfel, la protectia mediului.
Pentru a face acest lucru, va rugam sa contactati punctul de la care a fost achizitionat aparatul sau autoritatea locala.
Componentele periculoase continute Tn echipamentele electronice pot provoca efecte negative pe termen lung asupra
mediului, precum si efecte nocive asupra sanatatii umane.

SK: Oznacenie zariadenia symbolom preSkrtnutého kontajnera na odpad znamena, Ze je zakazané umiestriovat’ pouzité
elektrické a elektronické zariadenia spolu s inym odpadom. Podl'a smernice WEEE o nakladani s pouzitym elektrickym a
elektronickym odpadom sa pre tento typ zariadenia musia pouzivat oddelené metddy likvidacie.

Pouzivatel, ktory ma v umysle zlikvidovat tento vyrobok, je povinny odovzdat ho na zberné miesto pouZzitych
elektrickych a elektronickych zariadeni, ¢im prispeje k opatovnému pouzitiu, recyklacii alebo zhodnoteniu, a tym aj k
ochrane Zivotného prostredia. Za tymto u¢elom sa obratte na miesto, kde bol spotrebi¢ zakupeny, alebo na miestny
urad. Nebezpecné komponenty obsiahnuté v elektronickych zariadeniach mézu spdsobit dlhodobé nepriaznivé ucinky
na zivotné prostredie, ako aj Skodlivé ucinky na ludské zdravie.

SL: Oznaka opreme s simbolom precrtanega zabojnika za odpadke pomeni, da je prepovedano odlagati izrabljeno
elektriéno in elektronsko opremo med druge odpadke. V skladu z Direktivo OEEO o ravnanju z izrabljenimi elektri¢nimi
in elektronskimi odpadki je treba za to vrsto opreme uporabljati lo€ene metode odstranjevanja.

Uporabnik, ki namerava ta izdelek odstraniti, ga mora odnesti na zbirno mesto za rabljeno elektri¢no in elektronsko
opremo ter tako prispevati k ponovni uporabi, recikliranju ali predelavi in s tem k varovanju okolja. V ta namen se obrnite
na to¢ko, kjer je bila naprava kupljena, ali na lokalne oblasti. Nevarne komponente, ki jih vsebuje elektronska oprema,
lahko povzrogijo dolgoro¢ne Skodljive vplive na okolje in tudi Skodljive vplive na zdravje ljudi.

SV: Markningen av utrustningen med den Overkorsade symbolen for avfallsbehallare anger att det ar férbjudet att
placera begagnad elektrisk och elektronisk utrustning tillsammans med annat avfall. Enligt WEEE-direktivet om
hantering av anvant elektriskt och elektroniskt avfall maste separata metoder for avfallshantering anvandas fér denna
typ av utrustning.

Den anvandare som avser att gora sig av med denna produkt ar skyldig att lamna den till en insamlingsplats for
begagnad elektrisk och elektronisk utrustning och pa sa satt bidra till ateranvandning, atervinning eller atervinning och
darmed till skyddet av miljon. For att gora detta, vanligen kontakta den plats dar apparaten koptes eller din lokala
myndighet. Farliga komponenter som ingar i elektronisk utrustning kan orsaka langsiktiga negativa effekter pa miljon och
skadliga effekter pa manniskors halsa.

UK: MapkyBaHHsi 0bnafHaHHsi CUMBONOM NEPEKPECIIEHONO KOHTEMHEPA ANS BiAXOAiB BKa3ye Ha Te, Lo BianpaLlboBaHe
eneKkTpUYHe Ta eNeKkTPOHHE obnagHaHHsi 3a60POHEHO BMKMAATM pa3oMm 3 iHWMMK Biaxogamu. BignosiaHo go OvpekTtuen
WEEE npo ynpaeniHHS BUKOPUCTAHUMMN ENEKTPUYHUMM Ta ENEKTPOHHUMM BigXo4amu, ANs LbOro Ty obrnagHaHHs
NOBWHHI BUKOPUCTOBYBATUCH OKpeEMi MeToau yTunisadii.

KopvcTyBay, skvin Mae HaMmip yTunisysaTtu Liein Bupib, 3060B'a3aHniA 3aaTv MOro B MyHKT NPUIAOMY BiAnpaLbOBaHOro
€MeKTPUYHOro Ta eNEKTPOHHOro 06naAHaHHs, CpUsSOYN TakuM YMHOM MOBTOPHOMY BUKOPUCTaHHIO, nepepobui abo
BiJHOBMEHHIO i, TAKUM YMHOM, 3aXMCTy HABKOMULLHBOO cepeaoBuLla. [ins uporo, 6yab nacka, 3BepHiTbCA A0 MarasuHy,
B sikomy 6yno npugbaHo npunag, abo Ao micuesoi Bnaan. HebesneyHi KOMNOHEHTH, LLO MICTATLCSA B €NEKTPOHHOMY
obnagHaHHi, MOXyTb CNPUYMHUTI JOBrOCTPOKOBUIA HErATUBHUIA BMINB HA HABKOMNWLLHE CepeaoBuLLe, a TakoX
LUKIOTMBUIA BNIIMB Ha 300POB'St MIOANHM.
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GUARANTEE CARD

Date Of SAle: oo,

GUARANTEE TERMS:

1. The Seller, on behalf of the Guarantor, provides a guarantee in the territory of the Republic of Poland for a period
of 24 months from the date of sale.

2. The guarantee will be honoured by the shop or service centre upon presentation by the customer:

- a legibly and correctly completed warranty card with the sales stamp and the seller's signature,

- a valid proof of purchase of the equipment with the date of sale / receipt, the goods claimed.

3. Any defects and damage discovered during the warranty period will be repaired free of charge within a maximum
of 21 days from the date of delivery of the goods to the service.

4. In the case of the necessity to import parts, the repair period may be extended by the time necessary for their
import, but not longer than 90 days.

5. The warranty does not cover:

- mechanical damage and defects caused by them,

- damages and defects resulting from improper use and storage,

- improper assembly and maintenance,

- damage and wear of components such as cables, straps, rubber parts, pedals, sponge grips, wheels, bearings,
etc.

6. The warranty is void in the event of:

- expiry date,

- self-repair,

- failure to observe the rules of correct operation.

7. Product returned for repair should be complete and clean. In the case of defects the service has the right to
refuse acceptance for repair. If the product is delivered dirty, the service centre may refuse to accept it or clean it at
the customer's expense with his written consent.

8. The warranty does not cover installation and maintenance work, which, according to the user manual, must be
carried out by the user himself.

9. The guarantor also informs that it provides post-warranty service.

10. The goods should be protected for shipping.

11. In order to make use of the warranty, please follow the procedure on the website: https://serwis.abisal.pl/.

In case of non-conformity of the sold thing with the contract, the buyer is entitled by law to legal remedies from and
at the expense of the seller. The guarantee does not affect such remedies.

THE EQUIPMENT IS NOT INTENDED FOR REHABILITATION AND THERAPY

NOTES ON THE COURSE OF REPAIRS

Date of Date of Signature of the
ltem notification provision Course of repairs recipient (shop,
owner)
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KARTA GWARANCYJNA

WARUNKI GWARANCJI:

1. Sprzedawca w imieniu Gwaranta udziela gwarancji na terytorium RP na okres 24 miesiecy od daty sprzedazy.

2. Gwarancja bedzie respektowana przez sklep lub serwis po przedstawieniu przez klienta:

- czytelnie i poprawnie wypetnionej karty gwarancyjnej z pieczatkg sprzedazy oraz podpisem sprzedawcy,

- waznego dowodu zakupu sprzetu z datg sprzedazy / rachunku, reklamowanego towaru.

3. Ewentualne wady i uszkodzenia ujawniane w okresie gwarancyjnym bedg naprawiane bezptatnie w terminie nie
dtuzszym niz 21 dni od daty dostarczenia towaru do serwisu.

4. W przypadku koniecznosci sprowadzenia czesci z importu okres naprawy moze sie wydiuzy¢ o czas niezbedny
do ich sprowadzenia jednak nie dtuzej niz o 90 dni.

5. Gwarancjg nie sg objete:

- uszkodzenia mechaniczne i wywotane nimi wady,

- uszkodzenia i wady wynikte wskutek niewtasciwego z przeznaczeniem uzytkowania i przechowywania,

- niewfasciwy montaz i konserwacja,

- uszkodzenia i zuzycie takich elementéw jak: linki, paski, elementy gumowe, pedaty, uchwyty z ggbki, kotka, tozyska

itp.

6. Gwarancja traci waznos¢ w przypadku:

- uptywu terminu waznosci,

- samodzielnych napraw,

- nieprzestrzegania zasad prawidtowej eksploataciji.

7. Produkt oddany do naprawy powinien by¢ kompletny i czysty. W przypadku stwierdzenia brakéw serwis ma prawo
odméwi¢ przyjecia do naprawy. W przypadku dostarczenia brudnego produktu serwis moze odmowi¢ jego
przyjecia lub tez na koszt klienta za jego pisemng zgoda dokona¢ czyszczenia.

8. Gwarancjg nie sg objete czynnosci zwigzane z montazem, konserwacjg, ktére zgodnie z instrukcjg obstugi
uzytkownik zobowigzany jest wykona¢ we wiasnym zakresie.

9. Gwarant informuje réwniez, Zze prowadzi serwis pogwarancyjny.

10. Towar powinien by¢ zabezpieczony do wysyiki.

11. W celu skorzystania z gwarancji, przestrzegaj procedury zamieszonej na stronie internetowej:
https://serwis.abisal.pl/

W przypadku braku zgodno$ci rzeczy sprzedanej z umowg kupujgcemu z mocy prawa przystugujg srodki ochrony
prawnej ze strony i na koszt sprzedawcy. Gwarancja nie ma wptywu na te srodki ochrony prawne;j.

SPRZET NIE JEST PRZEZNACZONY DO UZYTKU W CELACH REHABILITACYJNYCH | TERAPEUTYCZNYCH.

ADNOTACJE O PRZEBIEGU NAPRAW

Data Data Podpis odbierajgcego

Lp. zgtoszenia wydania Przebieg napraw (sklep, witasciciel)
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ZARUCNI LIST

ZARUCNIi PODMINKY:

1. Prodavajici jménem Rucitele poskytuje zaruku na tzemi Polské republiky na dobu 24 mésicli od data prodeje.

2. Zaruka bude uznana prodejnou nebo servisnim stfediskem po pfedloZeni zdkaznikem:

- Citelné a spravné vyplnény zarucni list s prodejnim razitkem a podpisem prodavajiciho,

- platny doklad o koupi zafizeni s datem prodeje/pfijmu, reklamované zbozi.

3. Veskeré zavady a poskozeni zjisténé v zaruc¢ni dobé budou bezplatné odstranény nejpozdéji do 21 dnli ode dne
doruéeni zboZi do servisu.

4.V pfipadé nutnosti dovozu dild mize byt doba opravy prodlouzena o dobu nutnou k jejich dovozu, nejdéle vSak o
90 dna.

5. Zaruka se nevztahuje na:

- mechanicka poskozeni a jimi zpUsobené zavady,

- poSkozeni a zavady vzniklé v dusledku nespravného pouzivani a skladovani,

- nespravné montaze a udrzby,

- poskozeni a opotfebeni soucasti, jako jsou kabely, feminky, gumové dily, pedaly, houbové rukojeti, kola, loziska atd.
6. Zaruka zanika v pfipadé:

- datum vyprSeni platnosti,

- samoopravy,

- nedodrzeni pravidel spravného provozu.

7. Vyrobek vraceny k opravé by mél byt kompletni a Cisty. V pfipadé zdvad ma servis pravo odmitnout pfijeti do
opravy. Pokud je vyrobek dodan znecistény, maze jej servisni stfedisko s pisemnym souhlasem zakaznika odmitnout
pfijmout nebo jej na jeho naklady vydistit.

8. Zaruka se nevztahuje na instalacni a udrzbarské prace, které si podle navodu k obsluze musi uZivatel provadét
sam.

9. Garant dale informuje, Ze poskytuje pozaruéni servis.

10. ZboZi by mélo byt chranéno pro pifepravu.

11. Pro uplatnéni zaruky postupujte podle postupu na internetovych strankach: https://serwis.abisal.pl/.

Pokud zbozi neodpovida smlouvé, ma kupujici ze zakona narok na zajisténi pravni ochrany na naklady
prodavajiciho. Zaruka nema na tyto zakonné opravné prostfedky vliv.

ZARIZENi NENi URCENO K POUZITi PRO RAHABILITACNI A TERAPEUTICKE UCELY.

UPOZORNENIi O OPRAVE

Datum Datum
nahlaseni vydani

Podpis pfijemce
(obchod, majitel)

O<

Prabéh oprav
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GARANTI-KORT

GARANTIBETINGELSER:

1. Saelgeren yder pa vegne af garantistilleren en garanti pa Republikken Polens omrade i en periode pa 24 maneder
fra salgsdatoen.

2. Garantien vil blive overholdt af butikken eller servicecentret, nar kunden fremviser

- et letleeseligt og korrekt udfyldt garantikort med salgsstempel og saelgers underskrift,

- et gyldigt kebsbevis for udstyret med salgsdato/kvittering, de varer, der gares krav pa.

3. Eventuelle fejl og skader, der opdages i garantiperioden, vil blive repareret gratis inden for hgjst 21 dage fra
datoen for levering af varerne til service.

4. | tilfeelde af ngdvendigheden af at importere dele, kan reparationsperioden forleenges med den tid, der er
ngdvendig for deres import, men ikke lzengere end 90 dage.

5. Garantien deekker ikke:

- mekaniske skader og defekter forarsaget af dem,

- skader og defekter som fglge af forkert brug og opbevaring,

- forkert montering og vedligeholdelse,

- skader og slitage pa komponenter som kabler, stropper, gummidele, pedaler, svampegreb, hjul, lejer osv.

6. Garantien bortfalder i tilfeelde af:

- udlgbsdato,

- selvreparation,

- manglende overholdelse af reglerne for korrekt betjening.

7. Produktet, der returneres til reparation, skal vaere komplet og rent. | tilfaelde af defekter har servicecentret ret til at
naegte at modtage produktet til reparation. Hvis produktet leveres snavset, kan servicecentret neegte at modtage det
eller renggre det for kundens regning med dennes skriftlige samtykke.

8. Garantien daekker ikke installations- og vedligeholdelsesarbejde, som i henhold til brugervejledningen skal udfgres
af brugeren selv.

9. Garantigiveren oplyser ogsa, at den yder service efter garantien.

10. Varerne skal beskyttes ved forsendelse.

11. For at gere brug af garantien skal du falge proceduren pa hjemmesiden: https://serwis.abisal.pl/.

| tilfeelde af den solgte tings manglende overensstemmelse med kontrakten har kgberen ifglge loven ret til
retsmidler fra og pa bekostning af seelgeren. Garantien pavirker ikke sadanne retsmidler.

UDSTYRET ER IKKE BEREGNET TIL GENOPTRANING OG TERAPI

BEMARKNINGER TIL REPARATIONSFORL@BET

Dato for ) , Modtagerens
Emne notificacion Dato for levering Forlgb af reparationer underskrift (butik, ejer)
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GARANTIEKARTE

GARANTIEBEDINGUNGEN:

1. Der Verkaufer ibernimmt im Namen des Garantiegebers eine Garantie auf dem Gebiet der Republik Polen fur
einen Zeitraum von 24 Monaten ab dem Verkaufsdatum.

2. Die Garantie wird von der Verkaufsstelle oder dem Servicecenter bei Vorlage des Kunden gewahrt:

- eine leserlich und korrekt ausgefillte Garantiekarte mit dem Verkaufsstempel und der Unterschrift des Verkaufers,
- einen gultigen Kaufbeleg fur das Gerat mit dem Datum des Verkaufs/der Quittung, die reklamierte Ware.

3. Alle wahrend der Garantiezeit festgestellten Mangel und Schaden werden innerhalb von maximal 21 Tagen ab
dem Datum der Ubergabe der Ware an den Service kostenlos behoben.

4. Im Falle der Notwendigkeit, Teile zu importieren, kann die Reparaturfrist um die Zeit, die fur den Import
erforderlich ist, verlangert werden, jedoch nicht Ianger als 90 Tage.

5. Die Garantie erstreckt sich nicht auf:

- mechanische Schaden und dadurch verursachte Mangel,

- Schaden und Mangel, die auf unsachgemafle Verwendung und Lagerung zurlickzufiihren sind,

- unsachgemafRe Montage und Wartung,

- Schaden und Verschleil® an Komponenten wie Kabeln, Riemen, Gummiteilen, Pedalen, Schwammgriffen, Radern,
Lagern usw.

6. Die Garantie erlischt im Falle von:

- Verfallsdatum,

- Selbstreparatur,

- Nichtbeachtung der Regeln flr den korrekten Betrieb.

7. Das zur Reparatur eingesandte Produkt muss vollstandig und sauber sein. Im Falle von Mangeln hat der Service
das Recht, die Annahme zur Reparatur zu verweigern. Wird das Produkt verschmutzt angeliefert, kann der
Kundendienst die Annahme verweigern oder es auf Kosten des Kunden mit dessen schriftlicher Zustimmung
reinigen.

8. Die Garantie erstreckt sich nicht auf Installations- und Wartungsarbeiten, die laut Gebrauchsanweisung vom
Benutzer selbst durchgefihrt werden missen.

9. Die Garantiegeberin weist darauf hin, dass sie auch einen Nachgarantieservice anbietet.

10. Die Ware sollte fiir den Versand geschiitzt werden.

11. Um die Garantie in Anspruch zu nehmen, befolgen Sie bitte das Verfahren auf der Website: https://
serwis.abisal.pl/.

Im Falle der Nichtibereinstimmung des verkauften Gegenstandes mit dem Vertrag stehen dem Kaufer
Rechtsbehelfe auf Kosten des Verkaufers zu. Die Garantie beeinflusst diese Rechtsbehelfe nicht.

DAS GERAT IST NICHT ZUR VERWENDUNG ZUR REHABILITATION UND THERAPEUTISCHEN ZWECKEN BESTIMMT

VERMERKE UBER DEN VERLAUF DER REPARATUREN

Unterschrift des

Lfd. Datum der Datum der )
NI, Anmeldung Ausgabe Verlauf der Reparaturen Empfgnger__s (Laden,
Eigentimer)
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TARJETA DE GARANTIA

CONDICIONES DE GARANTIA:

1. El Vendedor, en nombre del Garante, ofrece una garantia en el territorio de la Republica de Polonia por un
periodo de 24 meses a partir de la fecha de venta.

2. La garantia sera respetada por la tienda o centro de servicio previa presentacion por parte del cliente

- una tarjeta de garantia cumplimentada de forma legible y correcta con el sello de venta y la firma del vendedor,
- una prueba valida de compra del equipo con la fecha de venta / recibo, los bienes reclamados.

3. Los defectos y danos descubiertos durante el periodo de garantia seran reparados gratuitamente en un plazo
maximo de 21 dias a partir de la fecha de entrega de la mercancia al servicio.

4. En el caso de que sea necesario importar piezas, el periodo de reparaciéon podra ampliarse por el tiempo
necesario para su importacion, pero no superior a 90 dias.

5. La garantia no cubre:

- dafos mecanicos y defectos causados por ellos,

- dafos y defectos derivados de un uso y almacenamiento inadecuados,

- montaje y mantenimiento inadecuados,

- danos y desgaste de componentes como cables, correas, piezas de goma, pedales, pufios de esponja, ruedas,
rodamientos, etc.

6. La garantia quedara anulada en caso de:

- caducidad,

- autoreparacion,

- incumplimiento de las normas de correcto funcionamiento.

7. El producto devuelto para su reparacion debe estar completo y limpio. En caso de defectos, el servicio tiene
derecho a negarse a aceptarlo para su reparacién. Si el producto se entrega sucio, el centro de servicio puede
negarse a aceptarlo o limpiarlo a expensas del cliente con su consentimiento por escrito.

8. La garantia no cubre los trabajos de instalacion y mantenimiento que, segun el manual de instrucciones, debe
realizar el propio usuario.

9. El garante informa también de que presta servicio post garantia.

10. La mercancia debe estar protegida para su envio.

11. Para hacer uso de la garantia, siga el procedimiento indicado en la pagina web: https://serwis.abisal.pl/.

En caso de falta de conformidad de la cosa vendida con el contrato, el comprador tiene derecho por ley a los
remedios legales de y a expensas del vendedor. La garantia no afecta a dichos recursos.

EL EQUIPO NO ESTA DESTINADO A REHABILITACION Y TERAPIA

NOTAS SOBRE EL CURSO DE LAS REPARACIONES

Firma del destinatario

Articulo Fecha de Fecha de provision Curso de la reparacion (tienda, propietario)

notificacion
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GARANTEEKAART

MUUGIKUUPGEYV: ...

GARANTIITINGIMUSED:

1. Mldja annab Garandi nimel garantii Poola Vabariigi territooriumil 24 kuu jooksul alates milgikuupaevast.

2. Kauplus véi teeninduskeskus taidab garantii kliendi esitamisel:

- loetavalt ja korrektselt tdidetud garantiikaart koos mulgitempliga ja midja allkirjaga,

- kehtivat tdendit seadme ostu kohta koos mutgikuupdevaga / kviitungiga, taotletud kaupu.

3. Garantiiperioodi jooksul avastatud defektid ja kahjustused parandatakse tasuta maksimaalselt 21 paeva jooksul
alates kauba teenindusse lUleandmise kuupaevast.

4. Kui on vaja importida varuosasid, vib remondiperioodi pikendada nende importimiseks vajaliku aja vorra, kuid
mitte kauem kui 90 paeva.

5. Garantii ei hdlma:

- mehaanilisi kahjustusi ja nende pdhjustatud defekte,

- vigastusi ja defekte, mis tulenevad ebadigest kasutamisest ja ladustamisest,

- ebadige kokkupanek ja hooldus,

- selliste komponentide nagu kaablid, rihmad, kummiosad, pedaalid, kdsnad, rattad, laagrid jne kahjustused ja
kulumine.

6. Garantii kaotab kehtivuse juhul, kui:

- kehtivuse 16ppemise kuupaev,

- eneseparandus,

- dige kasutamise reeglite eiramine.

7. Remondiks tagastatud toode peab olema taielik ja puhas. Defektide korral on teenindusel digus keelduda
remondiks vastuvétmisest. Kui toode on tarnitud maardunud, vdib teeninduskeskus keelduda selle vastuvdtmisest
vOi puhastada selle kliendi kulul tema kirjalikul ndusolekul.

8. Garantii ei hdlma paigaldus- ja hooldustdid, mida vastavalt kasutusjuhendile peab kasutaja ise tegema.

10. Kaup tuleb transportimiseks kaitsta.

11. Garantii kasutamiseks jargige palun veebilehel https://serwis.abisal.pl/ toodud menetlust.

Ostjal on seadusest tulenevalt 6igus saada mudjalt ja muuja kulul diguskaitsevahendeid maddud asja
mittevastavuse korral. Garantii ei mojuta neid diguskaitsevahendeid.

SEADE EI OLE ETTE NAHTUD TAASTUSRAVIKS JA TERAAPIAKS.

MARKUSED REMONDI KAIGU KOHTA

Teatamise Andmete o Vastuvotja
Punkti kuupaevate of esitamise Remondi kaik allkiri (kauplus,
kuupaev omanik)
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CARTE DE GARANTIE

Date A VENTE: ... s

CONDITIONS DE GARANTIE:

1. Le vendeur, au nom du garant, accorde une garantie sur le territoire de la République de Pologne pour une période
de 24 mois a compter de la date de vente.

2. La garantie sera honorée par le magasin ou le centre de service sur présentation par le client :

- d'une carte de garantie lisiblement et correctement remplie, portant le cachet de la vente et la signature du vendeur,
- d'une preuve d'achat valide de I'équipement avec la date de la vente/du regu, des biens faisant I'objet de la
réclamation.

3. Les défauts et dommages constatés pendant la période de garantie seront réparés gratuitement dans un délai
maximum de 21 jours a compter de la date de livraison des marchandises au service.

4. S'il est nécessaire d'importer des pieces, la période de réparation peut étre prolongée du temps nécessaire a leur
importation, mais pas plus de 90 jours.

5. La garantie ne couvre pas

- les dommages mécaniques et les défauts causés par ceux-ci,

- les dommages et défauts résultant d'une utilisation et d'un stockage inappropriés,

- d'un montage et d'un entretien incorrects,

- les dommages et l'usure des composants tels que les cables, les sangles, les piéces en caoutchouc, les pédales, les
poignées en éponge, les roues, les roulements, etc.

6. La garantie est annulée en cas de :

- date d'expiration,

- d'autoréparation,

- de non-respect des régles de bon fonctionnement.

7. Le produit retourné pour réparation doit étre complet et propre. En cas de défauts, le service a le droit de refuser
I'acceptation pour réparation. Si le produit est livré sale, le centre de service peut refuser de I'accepter ou le nettoyer
aux frais du client avec son accord écrit.

8. La garantie ne couvre pas les travaux d'installation et d'entretien qui, selon le manuel d'utilisation, doivent étre
effectués par l'utilisateur lui-méme.

9. Le garant informe également qu'il fournit un service post-garantie.

10. Les marchandises doivent étre protégées pour l'expédition.

11. Pour faire jouer la garantie, veuillez suivre la procédure décrite sur le site web : https://serwis.abisal.pl/.

En cas de non-conformité de la chose vendue au contrat, I'acheteur a droit, en vertu de la loi, a des réparations
Iégales de la part du vendeur et a ses frais. La garantie n'affecte pas ces recours.

L'APPAREIL N'EST PAS DESTINE A LA REEDUCATION ET A LA THERAPIE

NOTES SUR LE DEROULEMENT DES REPARATIONS

Date d Date de mise a . . . S.igna.ture dul
ate ae disposition Déroulement des réparations destinataire (atelier,

propriétaire)

Article notification
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GARANCIA KARTYA

GARANCIALIS FELTETELEK:

1. Az Elado a Garanciavallalé nevében a Lengyel Koztarsasag teriiletén az eladastél szamitott 24 hénapos
idétartamra garanciat vallal.

2. A garanciat az Uzlet vagy a szervizkdzpont a vasarlé bemutatasakor teljesiti:

- egy olvashatéan és helyesen kitoltott, az eladdi bélyegzdvel és az eladd alairasaval ellatott jotallasi jegyet,
- a berendezés vasarlasarol sz6l6 érvényes bizonylatot az eladas datumaval / nyugtaval, az igényelt arut.

3. A jotallasi id6 alatt felfedezett hibakat és karokat az aru szervizbe vald beérkezésétdl szamitott legfeljebb 21 napon
belil dijmentesen kijavitjak.

4. Abban az esetben, ha alkatrészek behozatalara van sziikség, a javitasi id6szak meghosszabbithat6 a
behozatalukhoz sziikséges id6vel, de legfeljebb 90 nappal.

5. A garancia nem terjed ki:

- mechanikai sérllésekre és az altaluk okozott hibakra,

- a nem megfelel§ hasznalatbdl és tarolasbol eredd karokat és hibakat,

- nem megfeleld 6sszeszerelés és karbantartas,

- az alkatrészek, példaul kabelek, szijak, gumi alkatrészek, pedalok, szivacsmarkolatok, kerekek, csapagyak stb.
sérulése és kopasa.

6. A garancia érvényét veszti abban az esetben, ha:

- lejarati id6,

- Onjavitas,

- a helyes miikddés szabalyainak be nem tartasa.

7. A javitasra visszakuldott terméknek teljesnek és tisztdnak kell lennie. Hibak esetén a szerviznek joga van
megtagadni a javitasra torténd atvételt. Ha a terméket szennyezetten szallitjak, a szerviz a vevé irasbeli
hozzajarulasaval megtagadhatja az atvételt, vagy a vev6 koltségére megtisztithatja azt.

8. A garancia nem terjed ki a telepitési és karbantartasi munkakra, amelyeket a hasznalati itmutaté szerint a
felhasznaldonak maganak kell elvégeznie.

9. A garanciavallal6 tajékoztat arrdl is, hogy garanciat kdvetd szervizszolgaltatast nyuit.

10. Az arut a szallitdshoz védeni kell.

11. A garancia igénybeveételéhez kérjik, kdvesse a weboldalon talalhato eljarast: https://serwis.abisal.pl/.

Az eladott dolog szerz8désnek valé meg nem felelése esetén a vevd a térvény szerint jogosult jogorvoslatra az
eladotdl és annak koltségére. A garancia nem érinti ezeket a jogorvoslati lehetéségeket.

A BERENDEZES NEM REHABILITACIOS ES TERAPIAS CELOKRA SZOLGAL.

A JAVITAS MENETERE VONATKOZO MEGJEGYZESEK

. e L A cimzett
Tetel A bejelentés A §29Igalt_atas A javitas menete alirasa (izlet,
datuma idépontja tulajdonos)
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CARTA DI GARANZIA

Data di VeNAita: ...t

TERMINI DI GARANZIA:

1. Il Venditore, per conto del Garante, fornisce una garanzia nel territorio della Repubblica di Polonia per un periodo
di 24 mesi dalla data di vendita.

2. La garanzia sara onorata dal negozio o dal centro di assistenza dietro presentazione da parte del cliente di:

- una scheda di garanzia compilata in modo leggibile e corretto con il timbro di vendita e la firma del venditore,

- una prova d'acquisto valida dell'apparecchiatura con la data di vendita/ricezione, la merce reclamata.

3. Eventuali difetti e danni riscontrati durante il periodo di garanzia saranno riparati gratuitamente entro un massimo
di 21 giorni dalla data di consegna della merce al servizio.

4. Nel caso in cui sia necessario importare parti di ricambio, il periodo di riparazione puo essere prolungato del
tempo necessario per la loro importazione, ma non oltre i 90 giorni.

5. La garanzia non copre:

- danni meccanici e difetti da essi causati,

- danni e difetti derivanti da uso e conservazione impropri,

- montaggio e manutenzione impropri,

- danni e usura di componenti quali cavi, cinghie, parti in gomma, pedali, impugnature in spugna, ruote, cuscinetti,
ecc.

6. La garanzia decade in caso di:

- scadenza,

- auto-riparazione,

- mancato rispetto delle regole di corretto funzionamento.

7. Il prodotto restituito per la riparazione deve essere completo e pulito. In caso di difetti, il servizio di assistenza ha
il diritto di rifiutare I'accettazione per la riparazione. Se il prodotto viene consegnato sporco, il centro di assistenza
puo rifiutarlo o pulirlo a spese del cliente con il suo consenso scritto.

8. La garanzia non copre i lavori di installazione e manutenzione che, secondo il manuale d'uso, devono essere
eseguiti dall'utente stesso.

9. Il garante informa inoltre che fornisce assistenza post-garanzia.

10. La merce deve essere protetta per la spedizione.

11. Per avvalersi della garanzia, seguire la procedura indicata sul sito web: https://serwis.abisal.pl/.

In caso di non conformita della cosa venduta al contratto, 'acquirente ha diritto per legge a rimedi legali da parte
del venditore e a spese di quest'ultimo. La garanzia non pregiudica tali rimedi.

L'APPARECCHIATURA NON E DESTINATA ALLA RIABILITAZIONE E ALLA TERAPIA

NOTE SUL CORSO DELLE RIPARAZIONI

. : o Firma del destinatario
Oggetto| Data di notifica |Data della forniturg Corso delle riparazioni (negozio, proprietario)
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GARANTIJOS KORTELE

Pardavimo data: ........oooiii s

GARANTIJOS SALYGOS

1. Pardavéjas Garanto vardu suteikia garantijg Lenkijos Respublikos teritorijoje 24 ménesiy laikotarpiui nuo
pardavimo dienos.

2. Parduotuveé arba aptarnavimo centras garantijg jvykdys pirkéjui jg pateikus:

- jskaitomai ir teisingai uZpildytg garantijos kortele su pardavimo antspaudu ir pardavéjo parasu,

- galiojantj jrangos jsigijimo jrodymg su pardavimo data / kvitu, pretenduojama preke.

3. Visi garantiniu laikotarpiu nustatyti defektai ir pazeidimai bus nemokamai pasalinti ne véliau kaip per 21 dieng nuo
prekiy pristatymo j servisg dienos.

4. Jei reikia importuoti detales, remonto laikotarpis gali bati pratestas jy importui reikalingam laikui, bet ne ilgiau kaip
90 dieny.

5. Garantija netaikoma:

- mechaniniams pazeidimams ir jy sukeltiems defektams,

- pazeidimams ir defektams, atsiradusiems dél netinkamo naudojimo ir laikymo,

- netinkamo surinkimo ir priezidros,

- tokiy sudedamujy daliy, kaip trosai, dirzeliai, guminés dalys, pedalai, kempininés rankenos, ratai, guoliai ir pan.,
pazeidimams ir nusidévejimui.

6. Garantija negalioja, jei:

- pasibaigus galiojimo laikui,

- savaiminio remonto,

- nesilaikant taisyklingos eksploatacijos taisykliy.

7. Remontui grgzinamas gaminys turi bati sukomplektuotas ir Svarus. Esant defekty, servisas turi teise atsisakyti
priimti remontui. Jei gaminys pristatomas neSvarus, servisas gali atsisakyti jj priimti arba iSvalyti kliento sgskaita,
gaves jo rastiskg sutikima.

8. Garantija netaikoma montavimo ir priezidros darbams, kuriuos pagal naudotojo vadovg turi atlikti pats naudotojas.
9. Garantas taip pat informuoja, kad teikia pogarantinj aptarnavima.

10. Prekeés turi bati apsaugotos gabenimui.

11. Norédami pasinaudoti garantija, vadovaukités interneto svetainéje https://serwis.abisal.pl/ pateikta tvarka.

Pirkéjas pagal jstatyma turi teise | teisines gynimo priemones i$ pardaveéjo ir jo sgskaita. Garantija neturi jtakos
tokioms teisiy gynimo priemonéms.

JRANGA NERA SKIRTA REABILITACIJAI IR TERAPIJAI

PASTABOS DEL REMONTO EIGOS

o Gavejo parasas
Preké | Notifikavimo data | Pateikimo data Remonto eiga (parduotuve,
savininkas)
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GARANTIJAS KARTE

PardoSanas datUmS: ...

GARANTIJAS NOTEIKUMI:

1. Pardevéjs Garantijas devéja varda sniedz garantiju Polijas Republikas teritorija uz 24 ménesiem no pardosanas
dienas.

2. Garantijas garantiju pieskirs veikals vai servisa centrs péc tam, kad pircéjs to bls uzradijis:

- salasami un pareizi aizpilditu garantijas karti ar pardoSanas zimogu un pardevéja parakstu,

- derTgu iekartas iegadi apliecinoSu dokumentu, kura noradits pardoSanas datums / sanems8anas datums,
pieprasitas preces.

3. Visi garantijas laika konstatétie defekti un bojajumi tiks bez maksas novérsti ne vélak ka 21 dienas laika no
preces piegades servisam.

4. Gadijuma, ja nepiecieSams importét detalas, remonta periods var tikt pagarinats par laiku, kas nepiecieSams to
importédanai, bet ne ilgak ka par 90 dienam.

5. Garantija neattiecas uz:

- mehaniskiem bojajumiem un to izraisitiem defektiem,

- bojajumiem un defektiem, kas radusSies nepareizas lietoSanas un uzglabasanas rezultata,

- nepareizu montazu un apkopi,

- tadu sastavdalu bojajumiem un nolietojumu ka troses, siksnas, gumijas detalas, pedali, sukla rokturi, riteni, gultni
utt.

6. Garantija zaudé spéku, ja:

- beidzas deriguma termins,

- paSremontésana,

- nepareizas ekspluatacijas noteikumu neieveéroSana.

7. Remontam atdotajam izstradajumam jabat pilnigam un tiram. Defektu gadijuma servisam ir tiesibas atteikt
pienemS8anu remontam. Ja izstradajums tiek piegadats netirs, servisa centrs ar klienta rakstisku piekriSanu var
atteikties to pienemt vai iztirit uz klienta rékina.

8. Garantija neattiecas uz uzstadiS8anas un apkopes darbiem, kas saskana ar lietotaja rokasgramatu javeic paSam
lietotajam.

9. Garantijas devéjs art informé, ka tas nodroSina pécgarantijas apkalpoSanu.

10. Precei jabit aizsargatai transportésanai.

11. Lai izmantotu garantiju, ltdzam ieverot timekla vietné: https://serwis.abisal.pl/ noradito procedaru.

Pircéjs ir tiesigs saskana ar likumu izmantot tiesiskas aizsardzibas lidzeklus no pardevéja un uz pardevéja rékina:
Gadijuma, ja pardota prece neatbilst lgumam. Garantija neietekmé 8adus tiesiskas aizsardzibas I1dzek]us.

IEKARTA NAV PAREDZETA REHABILITACIJAI UN TERAPIJAI

PIEZIMES PAR REMONTA GAITU

inoj 8 améja (veikala
Pazinojuma Nodoganas . Sanéméja (veikala,
Prece datums datums Remonta gaita ipashieka) paraksts

79


https://serwis.abisal.pl/

Abisal Sp. z 0.0.
ul. Pyskowicka 17
41-807 Zabrze

www.abisal.pl
GARANTIEKAART

GARANTIEVOORWAARDEN:

1. De Verkoper verstrekt, namens de Garant, een garantie op het grondgebied van de Republiek Polen voor een
periode van 24 maanden vanaf de verkoopdatum.

2. De garantie zal worden gehonoreerd door de winkel of het servicecentrum op vertoon van:

- een leesbaar en correct ingevulde garantiekaart met het verkoopstempel en de handtekening van de verkoper,

- een geldig aankoopbewijs van de apparatuur met de datum van verkoop/ontvangst, de geclaimde goederen.

3. Alle defecten en beschadigingen die tijdens de garantieperiode worden ontdekt, worden gratis gerepareerd
binnen maximaal 21 dagen vanaf de datum van levering van de goederen aan de service.

4. In het geval dat onderdelen moeten worden ge mporteerd, kan de reparatieperiode worden verlengd met de tijd
die nodig is voor de import, maar niet langer dan 90 dagen.

5. De garantie dekt niet

- mechanische schade en defecten die hierdoor worden veroorzaakt,

- schade en defecten als gevolg van onjuist gebruik en onjuiste opslag,

- onjuiste montage en onjuist onderhoud,

- schade en slijtage van onderdelen zoals kabels, riemen, rubberen onderdelen, pedalen, sponsgrips, wielen, lagers,
enz.

6. De garantie vervalt in geval van:

- vervaldatum,

- zelfreparatie,

- het niet naleven van de regels voor correct gebruik.

7. Product teruggestuurd voor reparatie moet compleet en schoon zijn. In geval van defecten heeft de service het
recht om acceptatie voor reparatie te weigeren. Als het product vuil wordt aangeleverd, kan de service weigeren het
te accepteren of het op kosten van de klant met zijn schriftelijke toestemming reinigen.

8. De garantie geldt niet voor installatie- en onderhoudswerkzaamheden, die volgens de gebruikershandleiding door
de gebruiker zelf moeten worden uitgevoerd.

9. De garantiegever informeert ook dat hij service na garantie biedt.

10. De goederen moeten beschermd worden voor verzending.

11. Om gebruik te maken van de garantie, volg de procedure op de website: https://serwis.abisal.pl/.

In geval van niet-overeenstemming van het verkochte met het contract, heeft de koper volgens de wet recht op
rechtsmiddelen van en op kosten van de verkoper. De garantie heeft geen invloed op dergelijke rechtsmiddelen.

DE APPARATUUR NIET BEDOELD IS VOOR REVALIDATIE EN THERAPIE

OPMERKINGEN OVER HET VERLOOP VAN REPARATIES

Handtekening van de

tem Datum van Datum van Verloop van reparaties ontvanger (winkel,
kennisgeving verstrekking eigenaar)
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CARTAO DE GARANTIA

Data de VeNAa: ...

CONDIGOES DE GARANTIA:

1. O Vendedor, em nome do Garante, presta uma garantia no territério da Republica da Poldnia por um periodo de
24 meses a partir da data de venda.

2. A garantia sera honrada pela loja ou pelo centro de assisténcia técnica mediante a apresentacéo pelo cliente de
- um cartao de garantia preenchido de forma legivel e correta com o carimbo de venda e a assinatura do vendedor,
- um comprovativo valido de compra do equipamento com a data de venda/recibo, a mercadoria reclamada.

3. Os defeitos e danos detectados durante o periodo de garantia seréo reparados gratuitamente num prazo maximo
de 21 dias a contar da data de entrega da mercadoria ao servigo.

4. Em caso de necessidade de importacao de pecas, o periodo de reparagao pode ser prolongado pelo tempo
necessario para a sua importagao, mas nao superior a 90 dias.

5. A garantia ndo cobre

- danos mecanicos e defeitos causados pelos mesmos,

- danos e defeitos resultantes de utilizacdo e armazenamento incorrectos

- montagem e manutencao incorrectas,

- 0s danos e o desgaste de componentes como cabos, correias, pegas de borracha, pedais, punhos de esponja,
rodas, rolamentos, etc.

6. A garantia € anulada em caso de:

- data de expiragao,

- auto-reparacao,

- ndo observancia das regras de funcionamento correto.

7. O produto devolvido para reparacdo deve estar completo e limpo. Em caso de defeitos, o servigo de assisténcia
tem o direito de recusar a aceitagao para reparacgao. Se o produto for entregue sujo, o centro de assisténcia pode
recusar-se a aceita-lo ou limpa-lo a expensas do cliente, com o seu consentimento por escrito.

8. A garantia ndo cobre os trabalhos de instalagdo e manuteng¢éo que, de acordo com o manual do utilizador,
devem ser efectuados pelo proprio utilizador.

9. O garante informa ainda que presta servigo pds-garantia.

10. Os bens devem ser protegidos para o transporte.

11. Para fazer uso da garantia, siga o procedimento no sitio Web: https://serwis.abisal.pl/.

Em caso de ndo conformidade do objeto vendido com o contrato, o comprador tem direito, nos termos da lei, a
recursos legais por parte do vendedor e a expensas deste. A garantia nao afecta essas vias de recurso.

O APARELHO NAO SE DESTINA A REABILITAGAO E TERAPIA

NOTAS SOBRE O CURSO DAS REPARAGOES

Data de ~ c q - As_sinaj(u_ra dq
Item notificacéo Data da prestacéo urso das reparagoes destlnat'arlc’) _(IOJa,
proprietario)
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CARD DE GARANTIE

Data VANZAI I oo,

TERMENI DE GARANTIE:

1. Vanzatorul, Tn numele garantului, ofera o garantie pe teritoriul Republicii Polonia pentru o perioada de 24 de luni
de la data vanzarii.

2. Garantia va fi onoratd de magazin sau centrul de service la prezentarea de catre client

- un card de garantie completat lizibil si corect, cu stampila de vanzare si semnatura vanzatorului,

- o dovada valabila de cumparare a echipamentului cu data vanzarii / chitantei, bunurile revendicate.

3. Orice defecte si deteriorari descoperite in perioada de garantie vor fi reparate gratuit in termen de maximum 21 de
zile de la data livrarii bunurilor la service.

4.1n cazul necesitatii de a importa piese, perioada de reparatie poate fi prelungitd cu timpul necesar importului
acestora, dar nu mai mult de 90 de zile.

5. Garantia nu acopera:

- deteriorarile mecanice si defectele cauzate de acestea,

- deteriorarile si defectele cauzate de utilizarea si depozitarea necorespunzatoare,

- asamblarea si intretinerea necorespunzatoare,

- deteriorarea si uzura componentelor precum cabluri, curele, piese din cauciuc, pedale, méanere din burete, roti,
rulmenti etc.

6. Garantia este anulata in caz de:

- data expirarii,

- auto-reparare,

- nerespectarea regulilor de functionare corecta.

7. Produsul returnat pentru reparatie trebuie sa fie complet si curat. n caz de defecte, service-ul are dreptul de a
refuza acceptarea pentru reparatie. Tn cazul in care produsul este livrat murdar, centrul de service poate refuza s& il
accepte sau sa il curete pe cheltuiala clientului, cu acordul scris al acestuia.

8. Garantia nu acopera lucrarile de instalare si intretinere, care, in conformitate cu manualul de utilizare, trebuie
efectuate chiar de catre utilizator.

9. De asemenea, garantul informeaza ca ofera servicii post-garantie.

10. Bunurile trebuie protejate pentru expediere.

11. Pentru a face uz de garantie, va rugdm sa urmati procedura de pe site-ul web: https://serwis.abisal.pl/.

In caz de neconformitate a lucrului vandut cu contractul, cumparatorul are dreptul prin lege la remedii legale din
partea si pe cheltuiala vanzatorului. Garantia nu afecteaza aceste ¢

ECHIPAMENTUL NU ESTE DESTINAT REABILITARII S| TERAPIEI

NOTE PRIVIND CURSUL REPARATIILOR

Semnatura

Punct | Data notificarii Data furnizarii Desfagurarea reparatiilor beneficiarului
(magazin, proprietar)
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ZARUCNA KARTA

Datum predaja: . ...
ZARUCNE PODMIENKY:

1. Predavajuci v mene rucitefa poskytuje zaruku na uzemi Pol'skej republiky na obdobie 24 mesiacov od datumu
predaja.

2. Zaruku poskytne predajfia alebo servisné stredisko na zaklade predloZenia zaruky zakaznikom:

- Citatefne a spravne vyplneny zaruény list s peliatkou predajcu a podpisom predavajuceho,

- platného dokladu o kupe zariadenia s datumom predaja/prijatia, reklamovaného tovaru.

3. V8etky zavady a poskodenia zistené poc€as zaru¢nej doby budu bezplatne odstranené najneskér do 21 dni odo
dfia dorudenia tovaru do servisu.

4.V pripade nutnosti dovozu dielov sa méze doba opravy prediZit o éas potrebny na ich dovoz, maximéalne véak o
90 dni.

5. Zaruka sa nevztahuje na:

- mechanické poskodenia a nimi spésobené zavady,

- poSkodenia a zavady spbsobené nespravnym pouzivanim a skladovanim,

- nespravnej montaze a udrzby,

- posSkodenie a opotrebovanie komponentov, ako su kable, remienky, gumové Casti, pedale, hubové rukovate,
kolesa, loziské atd.

6. Zaruka zanika v pripade:

- Datum skonéenia platnosti,

- samoopravy,

- nedodrzania pravidiel spravnej prevadzky.

7. Vyrobok vrateny na opravu by mal byt kompletny a Cisty. V pripade zavad ma servis pravo odmietnut’ prijatie do
opravy. Ak je vyrobok dodany znedisteny, servisné stredisko ho méze odmietnut prijat alebo ho s pisomnym
suhlasom zakaznika vy istit na jeho naklady.

8. Zaruka sa nevztahuje na inStalacné a udrzbarske prace, ktoré si podfa navodu na obsluhu musi vykonat
pouzivatel sam.

9. Garant zaroven informuje, Zze poskytuje pozarucny servis.

10. Tovar by mal byt chraneny pri preprave.

11. Ak chcete vyuzit zaruku, postupujte podla postupu na webovej stranke: https://serwis.abisal.pl/.

ZARIADENIE NIE JE URCENE NA REHABILITACIU A TERAPIU

POZNAMKY K PRIEBEHU OPRAV

Polozka| Datum notifikacie |Datum poskytnutia Priebeh opravy (pfgggr?aprﬁgﬁ?k)
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GARANCIJSKA KARTICA

Datum prodaje: ..o

GARANCIJSKI POGOJLI:

1. Prodajalec v imenu garanta zagotavlja garancijo na ozemlju Republike Poljske za obdobje 24 mesecev od
datuma prodaje.

2. Garancijo bo trgovina ali servisni center priznal ob predlozitvi garancije s strani kupca:

- Citljivo in pravilno izpolnjen garancijski list s prodajnim Zigom in podpisom prodajalca,

- veljavnega dokazila o nakupu opreme z datumom prodaje/prevzema, reklamiranega blaga.

3. Vse napake in poSkodbe, ugotovljene v garancijskem roku, bodo brezplaéno odpravljene najkasneje v 21 dneh od
datuma dostave blaga na servis.

4.V primeru potrebe po uvozu delov se lahko obdobje popravila podaljSa za &as, potreben za njihov uvoz, vendar
ne vec kot 90 dni.

5. Garancija ne zajema:

- mehanskih poSkodb in napak, ki jih te povzrocijo,

- poSkodb in napak, ki so posledica nepravilne uporabe in skladi$€enja,

- nepravilne montaze in vzdrzevanja,

- poSkodb in obrabe sestavnih delov, kot so kabli, trakovi, gumijasti deli, pedala, gobasti ro€aji, kolesa, lezaji itd.
6. Garancija preneha veljati v primeru:

- datum izteka veljavnosti,

- samopopravila,

- neupostevanja pravil pravilnega delovanja.

7. Izdelek, vrnjen v popravilo, mora biti popoln in Cist. V primeru napak ima servis pravico zavrniti sprejem v
popravilo. Ce je izdelek dostavljen umazan, ga lahko servisni center zavrne ali pa ga na stroske stranke z njenim
pisnim soglasjem odcisti.

8. Garancija ne zajema namestitvenih in vzdrzevalnih del, ki jih mora v skladu z navodili za uporabo opraviti
uporabnik sam.

9. Garant prav tako obves¢a, da zagotavlja tudi pogarancijski servis.

10. Blago mora biti za¢iteno za poSiljanje.

11. Za uveljavljanje garancije upoStevajte postopek na spletni strani: https://serwis.abisal.pl/.

V primeru neskladnosti prodane stvari s pogodbo je kupec po zakonu upravi€¢en do pravnih sredstev od prodajalca
in na njegove stroSke. Garancija ne vpliva na ta pravna sredstva.

OPREMA NI NAMENJENA ZA REHABILITACIJO IN TERAPIJO

OPOMBE O POTEKU POPRAVIL

. . Podpis prejemnika
Artikel | Datum uradnega Datum zagotovitve Potek popravil (trgovina, lastnik)

obvestila
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GARANTIKORT FOR GARANTI

GARANTIVILLKOR:

1. Saljaren, pa uppdrag av Garanten, [amnar en garanti inom Republiken Polens territorium under en period av 24
manader fran forsaljningsdatumet.

2. Garantin kommer att uppfyllas av butiken eller servicecentret mot uppvisande av kunden:

- ett lasligt och korrekt ifyllt garantikort med férsaljningsstampel och séljarens underskrift,

- ett giltigt inkdpsbevis for utrustningen med férsaljningsdatum/kvitto, de varor som aberopas.

3. Eventuella defekter och skador som upptacks under garantiperioden kommer att repareras kostnadsfritt inom
hogst 21 dagar fran det datum da varorna levererades till tjansten.

4. Om det ar nédvandigt att importera delar kan reparationsperioden forlangas med den tid som kravs for deras
import, men inte langre an 90 dagar.

5. Garantin tacker inte:

- mekaniska skador och defekter som orsakats av dessa,

- skador och defekter till foljd av felaktig anvandning och férvaring

- felaktig montering och felaktigt underhall,

- skador och slitage pa komponenter som kablar, remmar, gummidelar, pedaler, svamphandtag, hjul, lager etc.
6. Garantin ar ogiltig i hadndelse av:

- utgangsdatum,

- sjalvreparation,

- underlatenhet att folja reglerna for korrekt anvandning.

7. Produkter som returneras for reparation ska vara kompletta och rena. Vid defekter har servicecentret ratt att vagra
ta emot produkten for reparation. Om produkten levereras smutsig kan servicecentret vagra att ta emot den eller
rengoOra den pa kundens bekostnad med dennes skriftliga medgivande.

8. Garantin omfattar inte installations- och underhallsarbeten, som enligt bruksanvisningen maste utféras av
anvandaren sjalv.

9. Garantigivaren informerar ocksad om att denne tillhandahaller service efter garantitiden.

10. Varorna boér skyddas for frakt.

11. For att utnyttja garantin ska du folja forfarandet pa webbplatsen: https://serwis.abisal.pl/.

Om den salda varan inte dverensstammer med avtalet har kdparen enligt lag ratt till rattsmedel fran och pa
bekostnad av séljaren. Garantin paverkar inte sadana rattsmedel.

UTRUSTNINGEN AR INTE AVSEDD FOR REHABILITERING OCH TERAPI

ANTECKNINGAR OM REPARATIONSFORLOPPET

Datum for Datum for Mottagarens

. tillhandahallande Reparationens forlo underskrift
anmalan I P PP (butik, agare)

Amne
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FAPAHTIMHWUA TAINOH

FAPAHTIAHI YMOBMU:

1. Npopaseub Bif imeHi MapaHTa Hagae rapaHTito Ha TepuTtopil Pecnybniku MonbLia TepmiHOM Ha 24 micaui Big gatu
npoaaxy.

2. lapaHTia 6yae BMKOHaHa Mara3uHom abo cepBiCHUM LIeHTPOM Micrns npea'aBrneHHs NoKynuem

- po36ipnNu1BO i NpaBUNBHO 3aNOBHEHOrO rapaHTINHOrO TanoHa 3 NeYaTkow Ta NigNMcom NpoaaBsLs

- OiNCHOro OOKyMEHTa, Lo NiATBepaKYyE KyniBno obnagHaHHS i3 3a3HayeHHsIM AaTu npoaaxy/oTpruMaHHs,
3as1BNEHOro ToBapy.

3. Byob-siki [edbeKTy | NOLLKOMKEHHS, BUSIBIIEHI NPOTArOM rapaHTiHOro TepMiHy, 6yayTb O€3KOLUTOBHO YCYHEHI
NPOTAroM Makcumym 21 OHSA 3 MOMEHTY OCTaBKU TOBapy B CepBic.

4.Y pasi HeobXigHOCTI IMNOPTY 3an4acTUH TEPMIH PEMOHTY MOXe OyTM NPOOOBXEHWUI Ha Yac, HeOOXiaHMI ANng ix
iMnopTy, ane He GinbLue Hix Ha 90 gHiB.

5. apaHTist He NoWNPIOETLCA Ha

- MEXaHiYHi MNOLIKOKEHHS | BUKIMKAHI HUMKW OedekTH,

- MOLUKOKEHHS | AedeKTU, L0 BUHUKIM B pe3ynbTaTi HENPaBUIbHOrO BUKOPUCTAHHS i 306epiraHHs

- HENPaBUIBHOrO MOHTaXy Ta 0OCMNyroByBaHHs,

- MOLUKOAXXEHHS Ta 3HOC KOMIMOHEHTIB, Takunx sk kabeni, pemMeHi, ryMoBi getani, negani, ryoku, koneca, nigawnnHuKu
TOoLWO.

6. MapaHTia BTpayae YMHHICTb y pasi

- 3aKiHYEeHHA TepMiHY NpUOAaTHOCTI,

- CaMOCTINHOrO PEMOHTY,

- HeJOTPMMaHHSA NpaBui NPaBUIbHOI ekcnnyaTauil.

7. Bupib, o noBepTaeTbCsl B PEMOHT, MOBUHEH BYTM YKOMMITEKTOBAHWUI | YACTUIA. Y pasi BUSIBNEHHST AedeKTiB
CEPBICHWI LIEHTP Ma€ NpaBo BiAMOBUTMY B MPUIAOMi B PEMOHT. AKLLO BMPIO AOCTaBneHUn 6pyaHUM, CEPBICHUI LIEHTP
MOXe BiJMOBUTW B MOro NpuiioMi abo NMPOBECTM YMCTKY 3a paxyHOK 3aMOBHMKa 3a MOro MMCbMOBOIO 3rOf0H).

8. MapaHTis He NOLLMPIOETLCA Ha POBOTN 3 MOHTaXy Ta TEXHIYHOIO 06CIyroByBaHHS, SKi, 3rigHO 3 IHCTPYKLUIEH 3
ekcnnyarauii, MOBUHHI BUKOHYBaTUCHA KOPMUCTYBa4yeM CaMOCTINHO.

9. MNapaHT Takox NoBigoMIISE, WO 3abe3neyye nicnsarapaHTinHe o6cnyroByBaHHS.

10. ToBap noBuHeH ByTn 3axuULLIEHN ANS TPaHCNOPTYBaHHS.

11. [ins Toro, wob ckopuctaTucs rapaHTieto, 6yab nacka, 4OTpPMMyATECh Npoueaypu Ha canTi: https:/
serwis.abisal.pl/.

Y pasi HeBIANOBIOHOCTI MpoAAHOT peyi JOroBOpY, NOKyNeLb Mae NpaBo Ha 3aKoHHI 3acobu NPaBOBOro 3axMCTy Bif
npoAaBLs i 3a MOro paxyHok. apaHTisi He BNnMBae Ha Taki 3acobu NPaBOBOro 3axuUCTy.

OBJNIAOHAHHSA HE NMPU3HAYEHE ONA PEABINITALUI TA TEPAMIT

NMPUMITKU NMPO XiA PEMOHTY

Rara [ata HagaHHs Xig peMoHTy Mianvc onepxysaya

MyHKT .
y NnoBiAOMINEHHS (marasuH, BnacHuk)
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